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— reambolo zodiacale per un ridondante numero 

di Aprile. Non sapendo da dove cominciare, viste anche le 
peripezie che stiamo inscenando con l'Editore per prolungare la missione E3 
negli USA fino al 19 di maggio (uscita ufficiale di Epidode II, diamo la prece- 
denza ali imperdibile servizio curato da MA nel cuore dello Skywalker 
ranch di casa Lucas da dove TCM vi propone le primissime immagini di 
due titoli assolutamente inediti ispirati alla nuova trilogia di Guerre 
Stellari Sempre rimanendo in tema di reportage, ne vanno segnalati 
almeno altri quattro assolutamente esclusivi direttamente dalla 
Scozia vi ho confezionato di persona un beli articolonc sull'orma* 
imminente rivisitazione digitale di Braveheart, il prode Silvestri e 
invece andato a recar visita alla Cremlin e quindi ai vari uffici 
Havas le* Cendant, ex Sierra) in giro per gli Stati Uniti, per 
ragioni di spazio abbiamo dovuto spezzare I articolo in due 
questo mese tocca a Diablo 2 e ai due Team Fortress, il pros- 
simo sarà la volta di Gabriel Knight III. Homcworld e Phj 
raoh Ma la perla più preziosa e forse un'altra le primissi- 
me foto, assolutamente inedite, di Tibenan Sun 30 - il 
primo scoop giornalistico ottenuto a un tavolo di 
blackjack, se non e classe questa 

Passando alle recensioni, spariamo subito un al- 
tra esclusivissima. questa volta mondiale (tiene a spe- 
cificare SSI Ok ok, mi rendo conto di aver ormai 
incrostato mouse e tastiera per via delle copiose tra- 
sudazioni di banfa, ma quando ci vuole, ci vuole Bru- 
ciando sul tempo la id e il loro Quake Arena, la Epic 
sta dando gli ultimissimi ritocchi al suo splendido 
Unrcal Tournament. che ricevuta la benedizione del 
Gaburn, parrebbe davvero mantenere fino in fondo le 
aspettative della vigilia (anche se MA. con la consueta 
laconica pragmatiata ha commentato: a beneficio di 
quelle nazioni dove e possibile davvero giocare via Inter- 
net, e l'Italia non e fra queste) Passando rapidamente m 
rassegna il timone, spicca lo scontro Top Score fra Alpha 
Centauri e Civilization Cali to Power, entrambi titoli desti- 
nati a essere giocati ancora nel nuovo millennio Da segnala- 
re poi quello che il sempre tacchettato XAM definisce come 
più accreditato contendente a FIFA nonostante la votazione 
finale soffra di una realizzazione tecnica non esemplare A sen- 
tire lui, UEFA Champions League e forse il più giocabile titolo di 
calcio in circolazione, che lo sia o meno, non tocca a me dirlo, il 
mio primo augurio e che la Coppa, quella vera, ritorni nella bacheca 
bianconera (dopo la mia conversione invernale al football americano 
come sport del cuore, non pensavo a un repentino ritorno di fiamma 
luventma. anche se nonostante i risultati quando mi inquadrano 
Ancelotti in primo piano devo mio malgrado distogliere lo sguardo ...). 

Per i meno attenti, vi ricordo come quello che avete fra le mani sia il 
numero di Aprile e. come ogni anno, TGM si dedica alla pesca dei boccalo- 
ni Questa volta abbiamo deciso di aggiungere un pò di pastura" qua e la. 

ma il pesce vero e proprio e davvero spettacolare (mio il concepì originale, 

anche se il merito va doverosamente ripartito con il Silvestri e. soprattutto. 

l'artista FBS) resta quello che più preferisco dopo I inarrivabile Monkey 

Island 3 di tanti anni fa 

Nel frattempo, ha preso il via il funambolico campionato ufficiale di kart 
redazionale, del quale trovate un dettagliato resoconto a pagina 84 Dopo una 
facile imposizione del sottoscritto nella gara d'esordio e la forzata assenza alla 
seconda che mi ha visto scivolare in classifica, i bookmaker inglesi danno ades- 
so favorito il Ouspa. forte di una doppia vittoria consecutiva davvero perento- 
ria, in terza posizione, si profila il casco di un sempre agonistico SS. con il 
quale ci siamo giocati fino ali ultima curva la batteria fino a oggi più combattu- 
ta e spettacolare La vera delusione? L espressione affranta di chi parla da 
solo mentre cerca la dura venta in una somma di tempi parziali che lo relegano 
m fondo al gruppo e senza dubbio la sua Quella di un inconsolabile aSvanom. 
chi altri senno? 

Va bene, vi vedo scalpitare e cosi vi lascio al numero, che ribadisco 
essere davvero carismatico. 

Aloha. 
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Ecco a voi. 
' riassunte, le pouv 
informazioni necessarie alla 
piena comprensione del 
metodo da noi utilizzato del 
giudizio dei giochi recensiti. 




Questi sono i duo bottni di qualità che 

vengono attributi ai giochi più 

meritevoli. 

Lo Star Player • per quei titoli che 

no una votazione di almeno il 
bp Score per quelli invece che 



PRESENTAZIONE: 
si riferisce non solo alla 
presentazione su video ma 
anche alle componenti 
cartacee del ■ 



giud ■ »■■, i ■ »* «««^.uv 
graficoaVPHK tale giudeo 
tiene anche conto della 
tecnica di programmazione 
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~ BIUTA': 
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nell'utente dafparte del gioco 



5/5 Indica un giudizio 
entusiastico 

4/5 Indica un giudizio molto 
convincente 



3/5 Indica un giudizio 
discreto 



2/5 Indica un giudizio 
nel complesso soddisfacente 



1/5 Indica un giudizio 
non soddisfacente 



ita e la pagella 

tiva presente in 

ogni recensione, che ne 

evidenzia il punteggio 

globale 
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DISK 



ASA DOLCE CAS 



UIDA PRATICA ALL'UTILIZZO DEL CD-ROM ALLEGATO TGM SILVER OISK VOL «0 E «1 



Di solito la realizzazione dei dischi argentei che vi offro ogni mese occupa un paio 

di giorni per la programmazione dell'interfaccia e un lavoro costante 

e quotidiano di download per il resto del mese. Questa volta, invece, tra trasferte 

a Sheffield e sulla West Coast degli Stati Uniti, di tempo a disposizione 

ne ho avuto pochino, eppure credo che questi due volumi siano venuti fuori proprio 

bene. Merito anche del nostro benamato Stefano "Cionazzo 

Salsicciometiccio" Gaburri, che dopo aver ritrovato la strada che gli compete 

professionalmente parlando, mi ha dato una mano scaricando per me 

tutte le ultime novità uscite mentre ero oltreoceano. Di conseguenza, un plauso 

a lui, uno anche me (me lo merito, suvvia), e godetevi il consueto gigabyte 

e tre di primizie raccolte per voi. Sono sicuro che avrete di che divertirvi 

fino a maggio... 



DAIKATANA 



Finalmente, dopo tanta attesa, 
appare sugli argentei solchi deT 




Silver Disk anche Daikatana. attesissima fatica della lon Storm 
che è costata mortissimo in termini di risorse umane e 
finanziane Se intatti sotto il primo punto di vista il gioco se lo e 
! dovuto finire da solo John Romero, che col suo 
i ha causato la fuga m massa di un nutrito gruppo di 
programm a tori, sotto il secondo giova ricordare che due anni fa 
la software house in questione stipulò un contratto con la Eidos 
che le tomi, se non ricordo male, qualcosa come 27 milioni di 
dollari sull'unghia, salvo poi iniziare a innervosirsi quando, dopo 
24 mesi, di risultati tangibili non se ne erano ancora visti Ora 
pero tutto pare indirizzato verso la giusta strada, ed ecco allora 
questo pnmo dimostrativo di Daikatana che, come per Redime. 
esce prima in versione multiplayer e quindi (tra un mesetto circa) m versione single player 
Per una sene di questioni contrattuali, la lon Storm ha fatto si che il dimostrativo che troverete all'interno della 
cartella DAIKATANA del voi. 61 (nome file: setup.ete) sia giocatile solamente su Mplayer. un server piuttosto 
famoso negli USA per il gioco in multiutenza. Quasi contemporaneamente alla presentazione del demo. però, 
delle cosiddette "third parties" (cioè delle persone 'comuni' come noi con però la marna detta programmazione) 
hanno realizzato una sorta di patch che permette di giocare questa versione di Daikatana anche in LAN e su 
degli altri server, che infatti stanno già spuntando come funghi in quel di Internet II patch viene 'accettato' 
dalla lon Storm che pero fa presente che non tornirà alcun supporto tecnico in caso si dovessero manifestare dei 
problemi: più che legittimo, visto che in fondo non l'ha programmato lei. Qualora lo voleste usare, sappiate che 
H file si chiama dk zip e che contiene dei file che dovrete andare a sostituire con quelli originali una volta 
installato il demo. Se poi conoscete l'inglese, leggetevi anche il file dkcrack.nfo. che è divertente e contiene 
informazioni interessanti 

Qualora invece voleste provare il tutto sotto Mplayer, tenete presente che alla prima connessione dovrete 
«spettare un po' di tempo, perché nel frattempo il demo è stato aggiorn a to e dei nuovi update verranno scaricati 
automaticamente dai server americani. Fatto questo, createvi il vostro account e provate a giocare: dico provate 
perche anche di notte, con la mia ISDN, non e che abbia ottenuto risultati apprezzabili. Per il resto potrei dirvi 
che il demo pare non funzionare con Windows 95 in tedesco, ma non credo sia un problema che vi riguardi 
Dimenticavo i requisiti di sistema, che sono sostanzialmente quelli di Quake 2. visto che l'engine e lo stesso: 
per non incorrere in trame rate da incubo, consiglio a tutti almeno un Pentium 200 con 32MB di RAM e scheda 
grafica accelerata. 



OFEVIL 

seguito dell'originale "luro* Dtnosaur Hunter". In esso, se ben 
ricordate, eravate riusciti a distruggere il Chronoceptor, lanciandolo m un vulcano. Purtroppo però quest'azione 



Sviluppato dalla Iguana Studios e prodotto dalla Acclaim, Turok 2 è 
Ti 



non si rivelerà essere stata motto fortunata, perché cosi facendo avete dato il via a un 
di quello che avete appena sconfitto il Primagen, una creatura venuta dallo spazio e rimasta finora intrappolata 
sottoterra nella sua a st ron a ve schiantatasi al suolo, verri rimessa infatti in circolazione proprio dall'esplosione 
del Chronoceptor e. ovviamente, riprenderà la sua attività il cui unico scopo pare essere crearvi dei problemi 

Contenuto all'interno della directory \TUR0K2 (nome file: 
setup.exe). il demo vi permetterà di giocare a quello che a 
occhio e croce parrebbe essere H pnmo livello del gioco 
c o mpleto e. in più. grazie all'implementazione del Gamespy 
Ut», vi darà la possibilità di provare in multiplayer un livello 
che potrete giocare solamente con tutte quelle altre persone 
nel mondo che siano anch'esse in possesso del dimostrativo 
di Turok 2 (nella versione finale avrete invece a disposizione 
oltre 30 livelli per il gioco in multiutenza).! requisiti minimi 
di sistema includono un Pentium 200 con 32MB di RAM e 
Windows 95/98. rigorosamente potenziato con le 
nuovissime DirectX 6.1. che par sicurezza ho incluso nella 
5 root del CD alt'intemo detta cartella \DIRECTX 6 1 II gioco 
inoltre funziona solamente in versione accelerata, quindi 
scordatevene a meno che non possediate una scheda 
grafica freddi compatibile con le Direct3D. 
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SI L V E R 



DISK 



MACHINES 



Davvero interessante quoto 
Machines, sviluppato dalia 



Charybdrs e prodotto dalla Acclami, che. si dica quello che 
si vuote, sforna titoli il più delle volte belli da vedere e da 
giocare. A differenza però del vati Ture*, o Forsahen. questa 
volta non ci troviamo ad avere a che fare con una arcade 
quanto piuttosto con uno st r a t e gi co che. a distanza di un 
mese, pare soppi a ntare il pur onesto Warzone 2100. già 
presentatovi su questi solchi argentei In questo 
dimostrativo, che trovere te contenuto all'interno della 
cartella WACHINES del voi. 61 (nome Me: setup.e*e). 
controllerete delle forme di vita basate non sul carbonio 
(come noi umani) ma sul silicio, la cui spirale evolutiva s'è 
avvitata fino a dar luogo a delle creature in tutto e per tutto 
simili a delle macchine. La struttura di gioco * come quella 

ormai gii vista da Command & Conquer in poi. ma qui offre .. . 

ali ottimo erigine tridimensionale si fanno notare le diverse visuali (daclafto. libera e addirittura m soggettiva), le 
7 strutture di sola difesa, le 25 armi con cui potenziare la vostra armata (capaci di toccare le vette di cannoni 
orbitai, a ion.. testate nuclean e generatori di singolarità quantiche), te 18 costruzioni possibili e. •"*«*. •« 
locazioni, che potranno spaziare da desertici asteroidi a verdi lande in riva al mare, da locazioni outdoor ad 
ambientazioni 'indoor'. ._. 

Dalle foto che ho visto i livelli avanzati paiono essere davvero tosti, i mech che potrete costruire pure, per cui 
abbiate l'accortezza di possedere almeno un Pentium 200 MHz con 32 MB di RAM. meglio se amancato da 
una scheda video compatibite Direct3D a da una scheda audio che supporti lo standard Aureal A3D e Microsoft 
DirectSound 




IMPERIAUSM II: AGE OF EXPLORAT10N 



Sviluppat o dalla Frog City e prodotto dalla SSI, 
Imperialrsm II: *«e or txpioration' e uno 



matetico a turni ambientato all'epoca della conquista del Nuovo Mondo, meglio conosciuto col nome d, ^_^ 

America Seguito dell'acclamato (dagli amanti del settore, ovviamente) Impenafism. in questo secondo capitolo 

dovrete riuscire a dominare lEuropa. avvalendovi di esercito e diplomazia: par far ciò. ovviamente, dovrete 

usare tutte le morse che nuscirete a ottenere oltreoceano Vari stili di gioco saranno permessi cosKChe se lo 

vorrete potrete essere un sanguinano conquistatore alte Cortez. oppure un pacifico mercante che far* affan coi 

nativi americani, finendo magan col protegger!, dalle Grand. Potenze. Quale che sarà la vostra filosofia 

esistenziale dovrete costruire una forte economia: iniziate quindi con lo sviluppare internamente tutte le risorse 

che potete, quindi scambiatele col resto del mondo (e occhio ai pirati); sviluppate la vostra forza lavoro. 

investite nella tecnologia e. ovviamente, non trascurate 

l'esercito, senza il quale soprawivereste ben poco. Nel 

dimostrativo che troverete contenuto all'interno della 

cartella MMPERIALISM II (noma fik? setup.eie). potrete 

provare il Tutonal (in inglese) grazie al quale vi sari 

possibile assaggiare tutte le caratteristiche salienti del 

gioco quali commercio, diplomazia, combattimento. 

espansione industriale, ricerca ad esplorazione. 

Inumerete con un Builder, col quale dovrete aumentare 

la produttività dei vostri possedimenti, quindi vi potrete 

avvalere dei servigi di un Engmeer. con cui costruirete 

le strade, e di un Explorer, col quale scoprire 

giacimenti minerari Quando ognuno di questi avri fatto 

ri proprio lavoro, potrete iniziare a creare un'industria e 

quindi dare il via al vostro piccolo impero. I requisiti 

nummi di sistema sono davvero contenuti, attestandosi 

su un Pentium 90 con 16MB di RAM 
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Jopo mesi di spasm odica attesa , ecco finalmente 
arrivare sul Silver Disk il demo giocarle di 
Superbike titolo della milanese Milestone che. mi si permetta il gioco di parole, rappresenta un vera e propria 
pietra miliare nel campo delle simulazioni motociclistictie Semplice e immediato m versione Arcade quanto 
dannatamente difficile in quella Simulatrva. il titolo di Antonio Farina è un vero e proprio capolavoro in cui 
potrete cimentarvi nell'agguerritissimo campionato dove s'affrontano moto del calibro di Ducati 916. Honda RC 
45 Kawasaki ZX7R. Yamaha YZF e Suzuki GSXR Le animazioni del pilota sono realizzate davvero bene, la 

grafica è spettacolare e. nel complesso, si avverte 
una sensazione di un realismo mai provato prima m 
simulazioni di questo genere. Il dimostrativo lo 
trovate contenuto all'interno della cartella 
\SUPERBIKE WORLD CMAMPIONSHIP del voi. 60 
e. per essere installato sul vostro computer. 
richiederà un semplice doppio click sul file di nome 
stsbk.ese I requisiti mimmi di sistema ammontano 
a un Pentium 166 con 32MB di RAM. mentre 
quelli consigliati raccomandano un Pentium 233 
con 64MB di RAM e scheda freddi compatibile 
Direct 3D con almeno 8MB di memoria. Sono 
supportato i s e gu enti acceteraton grafici. 3Dfi 
Voodoo Graphics / Voodoo Rush / Voodoo II / 
Banshee. S3 Savage. Rendrtion Verite 2100 / 
2200. Permedia 2. Nvidia Riva 128 / 128 ZX. 
Nvidia Riva TNT. Intel i740. ATI Rage Pro. Power 
VR PCX 2 e Matrox Millenium 2 / Mystique 220 / 
G100/G200 




SHAREWARE 

Ai. irti — H rubrica dado S herei—i» * ■— l am ento 
gestita da Oauoto todeactoni. e non dal MMoacrtao 
coni» molli penaano a nun aa m ento to questo eede di 

•attentili 



eaeun.rto « p u geUo m che Oaudto compae ogni mass 

m voi e dio p i » e» uum dmt c um odwwme itela 

MU o n a WàH P m K dartnwrteccto grafica oppure 



\SCnVKt\nSTlnonaa. 

colore dal Malo da banco a imo ■ noatro 

a— earnasca. ade», scrive ogni maaa enea centom.u 

cwanari di MruAon, che occuperebbero almeno 16 

aaam d*aa f<oa«a rtoau Ovvw quaid cha Mi qua*» 

aada n» btm* a naaaumara toh -a» uno™, m modo da 

cekw una panoramica di quanto contenuto 

manaamanta areniamo daea cartata UrV»»6. 06 



aaWMrwtak. dovrata coniatura lui a non ma Orio 
«aMO. ricordo mhna cria * aonoacnno. Claude a The 
Gamaa Machina, nonetto i angoli autori dai ologrammi 
contenuti ai q uia » CO. non aono ■» alcun modo da 
ritenere laaponaab* «* eventuali perda» di da*. 

■Ja n iejgutoi i a ito n li U l tim i ni l ' i ir- r Émtmmt M 

ceravo o improprio ubo dai programmi qw meerto Sa 
non aapata quefto che alato per lare, non tototo o 
perlomeno non lamentatovi M poi W eidovto non 
funziona più 

Symantec CrashGuard Deluxe 3.0 
• Cartella Wln95\CrashGuard 
Deluxe 3.0 

Dopo rartovau» dal maaa acorao. a In attese data 
Norton UeMtee varatone 4 m usato nata proeerme 
«eternane, ojuaato meae potrete provare (per 30 grorrto 
Norton CraanGuard Oetoaa 3 0. un'unto» etto («1 toc—I 
Inaiatoci al voatro computar di "bombare-, rilevando 
errori, prevenendoli e garantendo coal un 
lun/ionemerxo «empr» «curo a ottonato Un* ve** 
Inataai o a ravvialo a PC. coma da «idl fto na 
Syteanto c . NCOfX verta waftoto eu sjn ste c sinsnto 
efnvw di V * ncto<vs»». e neTicone dal Svena» 
rnortoorert r andamento dal votolo c omputer: m 
do vasaa sorgere qualche problema verreto avverto! e 



Eudora Light 3.06 
• Cartella Win95\Eudora 
Ught 3.06 

E udore è uno dai più temo* • orobab*iier«» meeao 
nuacMi ebani di poeto ato» o rac i. Oueeto ma 
la vertane HohT. che * co m pleto O oon. K. 
aerua ton* di acaderu/a eeaa funnone e» ac 
VWndowa 3j etto fa. a deal» durante I setta? vi varrà 
ti naia di a ceg Hn la u lattotoima au cui I m wiirli, 
cttre al programma vero e proprio è preaento * ptoo ei 
ì a voatra dncrexione 



IconShop l.lOa 

• Cartella Win95\IconShop l.lOa 

IconShop a un programma per la gee ti ona. creatone e 
catttogwwna di icone Con queato paxota unto» 
ponto aprire • creare i vostri Me KL Ikon lavarvi 
I s otota n oni * davvero sa n ici cH ivn r copiato la 
cartaa. che trovato ma S*va» DM H un quetotoe. poeto 
dal voatro hard dot. e da I lanciata ritenutili che 
trovato al euo intorno l'mtertecca • amia» a quel» di 
{■plorar «a Microeotl: a anatra trovato la atruttura ad 
staro cha moetra • contonuto del voatro PC e delle 
a.antuat urna < rete e eeeo cc wietoa. ea ton onand n 
un-uniU o una esrteie vedrato a tuo contonuto nade 
parte superiore date, «nastra di datore; chetando au un 
Me che contiene dea» icona, potrete oaaarven» roda 
parto beau dea. eleata por /«ne di achermo II 
programma aupporte t drag a drop da Eaotorer: 
quarta eaneVa etto potato prendere dee» icone o de. 
Me eh» le contengano I lei e*, e.el a «eternarti da 
unahneena dea. ehei a queee di IconShop. che le 
apnri san/a por lampo m mano. aggiungendole eia 
bbreria corrente, potato anche aver aperto pw di una 
finestre di IS e draggare da una et allra 

ICQ NukeNabber 

• Cartella Win95\ICQ NukeNabber 

Ecco H primo dei due programmi per ICQ p recin ti 
questo meae lui SeVer De* le quanto prima, appena la 
Meetete mi autoru/a. kovereto anche U nuove 
versione *M Non che ci Ma mono da dea. ae non che 
%> natia <* un programma m grado di «itot o e tta ra i nufca 
eh» vengono mandeti el proprio «xtouro rP La mia 
ignoranze mi impedisce di «piegarvi m daoagho cosa 
mano i nuka o come agtocano. ma ho provato di 
parsone cosa tonno nate, migfior. data tojejej cada la 
toiiiaaiom. sa atola «ivsca parteotormente stortunas 
• PC va « crash (per meglio dVe -bomba-), 
coatrngsndovi a newiere hsKamsnto la macchina, con 
i lesto» che questo comporta NuteNsbbar a. «manca 
ad ICO a monaora le porto di accesso dal voatro PC 
(non * proprio che meda un guardano a «orvegkare • 
tee dal totototio. ma renda bene ridasi, cor to oasndo 
che non armèno nufca mdendereti. e lee oe rgendcd «i 
modo che non possano lar danni Tur» qui. 






ASA DOLCE CASA 



"E: UPUNK QvHuppato e. prodotto dagh ormai 

•imitici Valve 39HBH (a UM 
proposito, non so se avete notato le due citazioni in Sin che i Ritual 
hanno dedicato al gruppo di Seattle), questo Hall Lite Upbnk' lo 
metterei tranquillamente tra i demo più belli che siano mai apparsi sul 
Silver Disk, tante che dedicargli la copertina di questo voi. 61 è stato il 
minimo Personalmente ho di recente finito Thiet. Sin. Half -Life. Shogo e 
sono attualmente alle prese con e Btood 2 ma ammetto che il gioco della 
Siena resta tuttora un qualcosa di inarrivabile per la concorrenza: è stato 
quindi con la lamellata tipica del felino a digiuno che mi sono avventato 
sul file hlupltnk.eie non appena questo s'è reso disponibile sul Web. 
archivio che invece voi potrete trovare all'interno della cartella \HALF- 

UFC UPUNK. Inutile dirlo, non appena ho iniziato a giocarlo ho capito che i Valve sono riusciti a stupirmi 
un'altra volta: il demo intatti non riprende un livello del gioco finale, ma è un livello completamente inedito che 
tara la tettata sia di chi il gioco non l'ha mai provato, sia di chi invece l'ha finito ed e m attesa spasmodica del 
rmssion pack. Di conseguenza, munitevi di almeno un Pentium 166 con 32MB di RAM. affiancatelo se possibile 
con una scheda accelerata compatibile Direct3D o OpenGL. e godetevi fino all'ultimo byte il dimostrativo di 
Half Life Ah. dimenticavo: se il distributore delle bibite fa le bizze, provale col piede di porco... 




NITRO 



'ottenuto all'interno della cartella \WCW NITRO del voi. 60 (nome file: setup.eae). 



Wil gioco in questione altro non è che una specie di simulatore di Wrestling. 
spettacolo puramente americano che si vorrebbe far passare come lotta libera (m tutti i sensi) ma che m realti 
si colloca in quel settore di entertainment che compete a gente del calibro di Moira Ortei o del Circo di 
Barcellona. Per questo motivo il Wrestlmg. dopo una vampata iniziale dovuta principalmente al fenomeno di 

costume insito m tale esibizione, non è più stato seguito nel nostro 
paese che pure era arrivato a concedergli trasmissioni televisive e 
palazzetti dello sport Contrariamente a quanto si pot r ebbe pensare, 
però, il Wrestlmg è ancora popolare negli USA e non ci si deve quindi 
stupire che la THQ gli abbia dedicato un videogame nel quale ti 
potranno trovare 60 gtadiaton appartenenti sia alla WCW che alla NWO. 
ognuno dei quali con le sue mosse. Inoltre ci si potrà anche sfidare sul 
ring 4 contro 4, e m tal caso il caos regna incontrastato. Nel 
dimostrativo che troverete questo mese sul Silver Disk potrete 
impersonare due lottatori, dei quali il primo è Hollywood Hogan (ex Hulk 
Hogan), mentre il secondo, lo ammetto, mi è sconosciuto. Se possedete 
almeno un Pentium 166 con 16MB di RAM e avete voglia di menare le 
mani, potrebbe essere il gioco che fa al caso vostro. 




RACER 



I nsieme a Road Wars. questo Tank 



Racer dei Class GhósT i TàTfro gioco 
concettuale di questo mese. L'arcade pubblicato dalla Grolier 
Interactive altro non chiede se non che voi vi mettiate alla guida 
di simpatici carro armati dal look super -deformed e che andiate 
in giro per la pista a raccogliere bonus e a cannoneggiare 
avversari. Il dimostrativo di Tank Racer. definito simpaticamente 
'50 tonnellate di divertimento', è contenuto all'interno della 
cartella \TANK RACER del voi 61 all'interno di un archivio 
autoscompattante di nome tank.racerdemo.eie I requisiti di 
sistema ufficiali sono un Pentium 90 con 16MB di RAM. io vi 
consiglio invece un P200 con almeno 32MB di memoria volatile, 
meglio se affiancato poi da una scheda grafica accelerata 
compatibile con le Direct3D 




WORMS: ARMAGEOOON 



Continua la saga del mondo anellide creato da quei mattacchioni 
deT Team 17. giunti con questo 'WORM5: Armageddon' al terzo 



capitolo detto sene (add-on esclusi): la struttura del gioco è estremamente semplice: formate la vostra squadra 
di vermi e ammazzate tutti gli altn usando il vasto arsenale a vostra disposizione. Con le frecce cursore destra e 
sinistra spostate il vostro lombric o , con le frecce alto e basso impostate l'alzo dell'arma, con Invio saltate e con 
la barra spaziatrice sparato. Col tasto destro del mouse aprirete il menu delle armi a vostra disposizione, e per 

usarle dovrete spostarci sopra il puntatore del mouse e 
cliccarci sopra col tasto sinistro. 
Altro da dee non c'è, se non che il demo è contenuto 
nella cartella \W0RMS ARMAGEOOON del voi. 60 
(nome file: setup.eae). che i requisiti di sistema 
ammontano a un Pentium 100 con 32MB di RAM e che. 
se avete una connessione a Internet, potrete giocare in 
multiplayer a WORMNET. un server per H gioco in 
multiutenze creato dagli stessi Team 1 7. Ah, no. un'altra 
cosa c'è: sul mo PC il demo m questione dà dei 
problemi grafici, nel senso che c'è quando gioco c'è una 
banda sulla parte alta dello schermo nella quale il 
fondale appare e scompare. Personalmente è un po' che 
non aggiorno i driver della mia Millenium G200 e magari 
voi non avrete problemi di sorta. Comunque su, doveste 
riscontrare quanto sopra, niente panico: e un fenomeno 
limitato a questo dimostrativo e U demo resta comunque 
giocabile. 




NoteTab Ught 4.52 

• Cartella Wln95\NoteTab Ught 4.52 

Ch* cara, maaa nuovo, ausar adaor al taato 
pr n li um nitoj nuovo QumU volta abbiamo par la mare 
MotaTab adaor e» nato a di HTML par Vn ndu v»a» . a NT 
Quaaa cha trovala qui » la varawna Light dal prodotto. 
dtoponOMlo (fieno conw Stanavo o no, cno MppB ewJ 
tao, hiaMQhBnQ (owffotii mttw in avtdon/a con colon* 
doloranti 1 comandi dal toato varo • proprio) 

potrete) Aprirò decumano Or o^jatoavoojoo OYnartOtOno* 01 
numoro orodrono. Onra Oo c un\onlo aperto ha la aua 
bava hnguatta mM fmaoO a principato dar pr oojr amma. 
par pattava rap-oornanto di uno oTotoo La toolura cna 
matto a dtopootttono tono dJaworo mona a tntaraaaasnti 
a »t conoÉoJo di toojpowo con oojannona toatoufioro 
e cntanuto na rt t ca rt a cc ia or afcca par p otoria «copr « 
lutto. 

QTalk 1.03 

• Cartella Win95\QTalk 1.03 

Ouaata «vaca è la «aconda ubtoty dacacala ad ICQ età» 
praaamo qua rt o maaa tanaa. di unanar— aanla 
pr ogr amma o) tawajonta vocaw vai imamat cha . 
aruaogamantaaBudoyPhoria u iiiii M toJl a auiCOdal 
maaa acoraol conaania o, coSagarai con ojuajaaaai 
toatoM P vogltat ma ancha. aubanafc ■nana», al 
conta» di ICQ dia aono on tona in qua! i no ria m o; « pai. 
a* la c onn tafana col aarvar ICQ do'i mi cadara. atra 
ooaUbé» conbnuara a parlar» trutta ckra cha la paraona 
con cu- volala mattarvi m contano dabbono avai Ola* 



SiSoft Sandra 98 V4.20 

• Cartella Win95\SiSoft Sandra 98 

Un «MI prooramma dh toH. dfcagnoo* • boncnmart dol 
proprio ••atoma, etto parmatto a tuffi 0) aaparo. 



proprio computar aorua aprirlo. oan/a amontorto ma 
•opranufio — laro danni Non tatovt a i tt MWiajaj dot 
noma aaaar poco intoroaaanto ojuoato uOtoy o> Syvtom 
•nlor motori é va* amonto compialo od orOcianto uno 
vc*a maialata Sandra (acrorvmo di Svatam ANaryra. 

Dajgnoabc and ftaporong taaia U nQ vi par maona « 
■ntormarvi au guaio cha anvtojna nal voatro PC te avaao 
hardnajra a torhvarat . caagnoaacara avantuaa 
maaunnonamaraj • tuggartrvi mota par majaorara la 



awiana con programmi hpo Norton Sy narri Intorniatoci 
1 mnP mto a/là md k m . Quia» pa c chae o è 



•tato gii pubbtcalo té Seva» Da* di parecchi me» la: 
do odoro Or itovdjo noi mondo dOsTnaro^rvara co no oono 
■tato paracene», moto di noi hanno cambiato PC . O 
ruotoy f-è aoo«rna«a naTatonco daTnarcK«ora a dal 
aomooro aupportati tn ojuooto nijovtoointo vonVono 
cornpo*ono, aoéo por cataro roba a cooo, n^aOoiajoOo. k> 
Xaon 400 di tortai a il KaV2 333 MM» di AMO. la Otria 2J1. 
laSOrVU«IPC100»laSOIUuVlli..cr«pBatBXaGX 

ShelKGEM 1.23 

• Cartella W.n95\ShellGEM 1.23 

SchaaGtM»unbror»aardila»a ia itaSichaai ai ai 

WmdoMTjPii aoQo torma dfc monu contoatuah In aojOiur*ta 
è ojuao to lorrtoaco ancho dada turinoni d> drag o drop 
Dopo avorio mataOato, potato laro armano Ini cooo: 

1 CoccofO col tooeo d i tO a ou uno ca rtoOa o auT icona 
*1ooOnii dot Computar" • ootononoro lo nuovo voco 
"SnaoXìc M". dopooicno muovorvi aO/intorno dal voatro 

r\:iaioaiagojuwgeiiaiCBmaioafi»ch»viiiaaiaMi. 
a qumdi apnrta/o 

2 TJpoalaia un Ha con t taato DESTRO aopra uno 
cariali o laVuna* Avrata ira nuova voci di manu cha 
amajartiaraio. owaro "Mova io Foidar' (apoata nate 
ccftaeal. Xopv » FoMa»' (copia naaa cartata) e 
•ShortcuHaJ lo foidar- lenta un coaagamarao aM ffat 



3 Spootara un Ma ro. rar. ari o av con » taato 
OeSTUO aopra una cartata o un urwtt toi aggiunta ala 

ira voci vajta prima avrata ancha f «baci lo Foidar - 
{ aotr aa I contornilo dow avcnMo nodo coftooo 
»alanonaU)aT«»ac1Mara-Ujabaalarchrviona«a 



Notata cha la opnoni a to rn eata qui aopra vi p a n i «fono, 
otora cha di aaaguaa la oparanon itto u l o riaw naaa) 
c*rta«a m ci* avata draggalo * «a ancha ck acagkara 
un-atora carta»» q u ato n ai. dal voatro hard da» ai cu. 
portarla a compananto Una carartanabea cha lo randa 
comodo a praheo ♦ cha quando vi ■poatata naATnard 
dat a rag g aai g aai una canaBa cha na conbana mto* m\ 
tuo «itomo. * programma non moabara ■ conlanuto 
daaa Oractory Sno a quando non m u u »ati I puntatora 
dal mouaa aula piccola JaaaSfi a daatra m quitt o modo 
ai ava d «i t wari a co darajtmanla lo acharmo Oalanch. 
i in manu avvio, par iii m pio. ai nvate 



WebZIP 2.61 

• Cartella Win95\WebZIP 2.61 

T i u .atoJ cha un abo WMJ aia parbcoatrmant» inat u aianai 
a volata vadarvalo tulio da orna a rondo ma non avata * 
lampo a la vogha di Mara connaaw 3 ora par quaato' Più 
•amptocamanta. praJarirajaaa tarlo vi un aaoondo 
mornanlor Potata, con VmdZjF. acancarlo lueo a 
c cnaubarto oH-ana o*t bJrti. Ouììa» eieei lia n a, corna 
vadrata data aua icona, è un varo a proprio ragno cha ai 






Si L V E R 



DISK 




AUENS VS. PREDATOR 



v; 



'avevo annunciato e finalmente e arrivato. Il demo di 'Alien v*. 
Predalo**, nel quale vesTìreTe Tpànnl f/se cosi si può direi delle due" 



micidiali creature create da H.R. Giger. compare sui solchi argentei del Silver Disk e lascia il segno Se infatti le 
due precedenti release nelle quali impersonavate sia il Predator che il Manne si erano comunque fatte piacere 
pur non presentando nulla di veramente originale, qui ci sì trova di fronte a un dimostrativo che lascia 
esterrefatti per la sua velocita e per la sua originalità, dato che credo si tratti dell'unico arcade m soggettiva nel 
quale, qualora decidiate di essere un Alien, non avrete alcuna arma a disposatone ma dov u ti arrivare al 
contatto fisico col vostro avversano. Ovvio, se volete qualcosa di più convenzionate potete sempre sc eglie re di 
stare dalla parte degli umani o dei cacciatori dello spam), ma la possibilità di (art fuori la gante a morsi, 
artigliate e colpi di coda credo vada provata almeno una volta nella vita. Per questo motivo, andate nella 
directory \AVP ALIEN e fate un bel doppio clic sul file avp demo 3 ■ alien. ere. che coptera quanto necessario 
sul vostro hard disk. I requisiti minimi di sistema sono un Pentium 200 con 32MB di RAM Prima di passare ad 
altro, qualche piccolo consiglio: gli Aliens si arrampicano sui mun. tant'è che minerete il livello m una rana 

dalla quale non potrete uscire se non vi affiderete 
a tale capacita; gli umani emettono una flebile 
luce azzurrognola quando siete in modalità 
normale ma li potete vedere ancora meglio 
quando vi mettete in caccia anche in questo 
caso potrete passare da una modalità all'altra 
usando il giusto tasto (configurarle a vostro 
piacimento). Infine, com'è ovvio attendersi, non è 
il caso di andare m giro a cercare medikit se 
volete recuperare un po' d'energie, quando volete 
uccidere un umano (meglio se disarmato), 
avvicinatevi prò che potete e aspettate di vedere 
uscire la vostra seconda bocca, quindi attaccate 
col tasto primario e vedrete che anziché farlo 
fuori ad artigliate ve lo mang e r e te, con 
conseguente aumento della vostra salute 
Da ultimo, gli Aliens ci vedono bene al buio, gli 
umani no: fate fuon quindi tutti i generaton che 
doveste incontrare e anche le lampadine: ne 
trarrete indubbio vantaggio. 




muova con egee» waciMOM nate grand» rata monetala 
Trama* etto potrai» •caricare tura i trii dvj volala • 
repecert ladalmaraa «ut voalro computai, par poi variarli 
con calma col voeJro bramM di educa la vetoctta di 
download di un tao • carenata dai fatto eh» I 
programma «carica ano a W pagrna o rmmagrn 
ctsraempor eneamente m paraaalo, lacandovi rejpermare 
lampo » danaro letta, con la «etecorn. tendono a tara 
corpo unrcot Una voaa impote m tt M data pagete Vetta 

eh» vi i Pilli r i potata tan a » ai una cartata dal 

voMro computar o larvarla dVaRamanla come Ma 
cofnpraaaoài tunuelu zip eriche m questo modo ri «do 
nrwejrei eomptttemente corauejta» ee interno dal 
programma Web/IP «upporta ne Neatcapa 
Cor rei mneator eh» Internet E eptorer, e uaer» ri broitraer 
di deteut nel caao » a t ei! rraljaea rarii t uri li. Sa invece 
volete uteri- ri br ornar ettemo di VteoZV dovrete 
raceaarament» avare Memei E «ter» et 3.0 o tupenore 

XTheme Manager 2.2 

• Caltela Win95\XTneme Manager 2.2 

a tondo r atomo dal i Mi m a operativo gran» ai temi «al 
dr-Utop arati tono urta rtc c oaa <• tuoni, icone, colori. 
cultori, enmagea ce tondo, enpoata/ioni dei caratten. 



rannerto di CorttroeD e deaa proprietà dal Desktop, ma 
un l»ma • eccogee ai un una» M» tua» I» intorniano™ 
■ti n e riti «opra.»» modo da vetocu/ate e rendere 



•ut Seva Dal et aanom e ppn tra. temi mandali da voi 
lettori nie n ee m erea neri" angolo e mari, trovar» qualeoea 
che torJdtan i propn guee e davvero i empe t e Par 

ineUrieietaarriod fct toneliBtiiiiittalltirieliit tono 



Controeo co mpr a r» • Kr Wa ji» PVw' di Mtcrotoft lena » 
un prodotto eommercaee) o avvalerti di un programma 
analogo, ma trareatve. coma XTheme Manager 
Quatto prodono ofrre le ateaee tunnoraMa del 
pacchetto Muratori lanche i mtgeoramenrj vnoeh per ri 
oet M op'1 citato topi», ma con molta eggrunte e 



fAL COUNTRY 



tome già scritto nel corso dello speciale dedicato affa Gremim. WMC è 



"vun gioco abbastanza semplice nel quale piloterete dei carro armati 
ispirati nella toro torma a degli animali, coi quali dovrete andare m giro a distruggere i vostri nemici. Sviluppato e 
prodotto dai DMA Design, Wild Metal Country entra di diritto nella schiera degli arcade e si propone a voi con un 
demo t b a bvo che troveret e incluso all'interno della directory \VVMC del voi 61 (nome file setup.eie) In esso, il 
vostro scopo primario sarà quello di raccogliere dei cosiddetti "power core" sparsi per lo schermo, dei contenitori 
di energia dai van colon. Prendetene uno per ogni tipo e avrete passato il livello. I comandi sono abbastanza 
semplici Guardando il tasttenno numerico, con '5' e '2' controllate il lato sinistro del vostro mezzo, mentre con 
'6' e *3' quello destro; col tasto "Invio' 

(sempre del tastierino) attiverete il freno I s •■! 

a mano. ^"> 

Per quanto riguarda la torretta, con 'A 
ed S' la sposterete a sinistra e destra, 
mentre con la barra spaziatrice alzerete 
il cannone in modo da aumentare l'alzo 
dell'arma. Da ultimo, col tasto CTRL 
sinistro lascerete dietro di voi delle 
simpaticissime mine. Segnalo infine che 
sul campo di gioco sono presenti anche 
degli ettcotten. che vi aiuteranno a 
girarvi dal lato giusto qualora vi 
ribaltiate. Occhio però a non fare gli 
sgargianti sparandogli addosso 
chiamandoli troppo spesso, altrimenti vi 
ignoreranno. Chiudo coi requisiti di 
sistema, che prevedono come 
configurazione minima un Pentium 166 
con 32MB di RAM e come consigliata 
un Pentium 200 con 64MB di RAM e 
scheda accelerata. 




aggettivo che pm trovo 



GRUNTZ 

ato per questo puzzle 
game della Mtcrotds è simpatico. In esso dovrete infatti 
comandare i vostri Gruntz. delle grassocce creaturine che 
rischiano di farsi davvero mate a meno che non nusciate 
a comandarle come si deve. Il dimostrativo, contenuto 
all'interno detta cartella Gruntz del voi. 60, come ormai è 
tradizione vi porrà di fronte a un tutonal che vi 
insegnerà, passo dopo passo, tutti i meccanismi del 
gioco, che se all'inizio può apparire finanche troppo 
semplice, a lungo andare finirà col sollecitare i vostri 
neuroni Trattandosi Mi un gioco bidimensionale, i 
requisiti di sistema sono decisamente contenuti Altro 
non credo vi sia da dire. . . 




BrowserMaster 2.01 

• Cartella Wn95\BrovvserMaster 2.01 

Vi ao lt opoiio una guea tio nt. ama. eh» immagino 
eaeere comune a mote r» voi. dato che aumentano ogni 
giorno ce numero coloro che tira lettori e redattori) ti 
occupano d gè et r i de. ver Vero a tveeo paj ornano 
amatoriale lavorando con da mone» puntalo 
grand*»* e «wvtlabrie elrutur» le meggror ante di 
lavoro patata* fruendo di raotunom elevai» ftp ueo a 
I l jii l j o aejaimen57»ae4»1<orl''l Ora, te quatto ri 
guato, comodo e «aero t ermi, porta «petto a daga erron 
I » te enpageuvtorie darie pegme Web 

l col brovrter che apre 



•orge quando» deve tarai cor* col te»» che la meggor 
pan» dagk utena utriure «vaca ttopreeMto a catai dai 

r»rnak14-o1S.tejrc«merrieimporaMe»O3ea00a7M 
colori, la D m rara pm piccola o ri minor numero e* colon 
portano tpeeao e non ter vedere i tra. che ci i 



a neacondtre queed che vorremmo totee varia* 
alenleraamenle. a dover ter «correre lo tettatimi egri 
utenti, ecc Quel e ri problema, ovete voi tarala 
riiOfiWCraVV lai ftatotu/iontt osbo •chaWtno # »• profondata) di 
colore le per tortuna le utkme vetro r» VVtndovaS. lo 
poeaono tare dearre c e n arri» tarwe dover nawiete ri PCI 
ed tttgtart i teet con le nuove ntorurone Certo, e un 
modo come un altro, ma non cario agevole a pratico . 
dato ette comunqu» ti dove tornare poi aria normale 
rraorunone per lavorare Serva e un tai t poi ri problema 
dea* icone che. te d*pott* Mri lato patirò dei monitor, ti 
«tarano tea grande I eco attore venne *i noalro 
i Brc a u rMea m. che. con une trovata che 



darete» uovo « Colombo tarebbe rtdutavo. neotve 
ttegentt n itiit» ri problema & tratta di un applicativo 
motto piccolo, cet er eto e non etvaatvo che p e n i— a di 
etegur/e ri leti del voterò trio 
turai imposta/tona del montar aurato oh» la. 
. a rt^emeraiorar* a I 



raorunora che rataie*. latcìando rnelteralo ri -etto del 
«ratti l' H . Opera/une eh» «a può anche tara a mano, ma 
comunque et memora apptoteenetrve 

Cpuldle 5.3c 

. Cartella Win95\CpuIdle 5.3 

Eccoci, anche por quatto mete, ala pane ptu tachtoee' 
del Sriver Dati, ovvero i programmi dedicati a chi te 
deroverdock une daoe proprie ragioni di va* Cputdto. 
dai caro arreco Aridi te» Goau. è uno dai pu famoei e 
rtuecre programmi crt» té nrr itfteno ce mantenere beata 
le temper efura del proceteore. ed e gurno eia nuova 
vervane f> 3. che qui travet* Me et cote memo 
partendo e»altamera>> Q u i «rio eoo di tor n eare evolge 
une funzione motto ternpece. owerotte far tteguet al 
pi o c— on rejtrunone HIT quando H utt o non è 
impegnato, e cioè mentre ri i n ti m i te. par et e m pio. 
at xo dertdo •) CO o ala tchede tortora larirunone HIT 
et tarto tpegne H C*Uche può quetra da. «atre I calore 
erxtiniiriet o eno e quel iii u iiieirto Dovete mie» «apete 
crt» i mttroprocetaon tono compot») di irenetatori a 
m ilirire. e quando tono « ci Bopoee. • un» mot» eteveu 
di tevoro tendono a ttaracaMarai: rtecea tw o calore può 
portare e melluruxinamenli del ! 






STARSHOT 



Contenuto all'interno della 
cartella \5TARSHOT del voi 



61 . Starshot della Integrarne* e forse la vera rivelazione 
di questo mese dimensioni compattissime (neanche 
1?MB). grafica tridimensionale, veloce e coloratissimo, il 
piattoni game in questione è una piacevolissima 
sorpresa. Oi default dovrebbe partire in 8OO16OO. ma 
qualora il vostro PC non fosse sufficientemente pompalo, 
potete sempre scalare verso nsoluztoni più consone. Per il 
resto, non c'è molto da dire: Starshot e giocatole sia da 
tastiera che col loysbck e man mano che troverete i vari 
bonus appariranno dei testi che vi spiegheranno a cosa 
servano e come utilizzarli Nient 'altro Cliccate quindi due 
volte sul file starshot eie. aspettate che i file v installino 
sul vostro hard disk e catapultatevi immediatamente in 
marziano dove le vacanze non sono certo 




I n ter preuzton* dei e*gnaa di tor*»on*. par ete m pio. eh* 
in parate «pax* «grane* co reonder* gk *m con gk uni • 



(M 



un 



mai noiose I requisiti mimmi di sistema si attestano attorno a un Pentium 166 con 32MB di RAM e scheda 
grafica compatibile con le Direct3D. 



I 



Alla Gremlin continuano tutti a dirmi che de i due. quello più bello e Wild M etal 
Country, ma io resto convinto - dell'idea che del prossimi giochT largali DMA. Tantrtics 
sia quello più riuscito Come tutti i titoli della Digital Image Design, in Tanktics dovrete usare abilmente sia t 
vostn riflessi che le vostre capacita tattiche. Nello specifico, vestirete i panni di una specie di preistorico 
pterodattrio il cui compito sarà quello di raccogliere risorse, buttarle nell'imbuto al centro di un'enorme rotellona 
di legno e aspettare che vengano prodotti i pezzi dei carro armati che andranno poi assemblati al fine di tornare 
un esercito di 'tank*, pronto dapprima a difendere la propria base e quindi a conquistare il mondo! Il gioco è 
veramente vasto e dispone, seppure in inglese, di un tutonal davvero esauriente che vi invito a consultare per 
evitare di perdervi il bello di questo Tanktics Ciononostante, un paio di dritte: le rotetlonc di legno che usate per 
la produzione dei pezzi, possono essere accelerate buttandoci su una pecora (mi raccomando, non nell'imbuto') 
Questa però dopo un po' si stancherà, per cui dovrete prenderla, buttarla m una speciale pozza ristoratnea e 
quindi rimetterla a lavorare. Le pecore nara sono contagiose e vanno uccise: per tarlo, sollevate i massi e 
fateglieli cadere in testa I carri armati vanno assemblati disponendo nell'ordine: cingoli, motore, arma e radar. 
In alcuni casi potrete anche sovrapporre più armi, creando dei formidabili mezzi di distruzione Col tasto destro 
del mouse sollevate i pezzi da terra e assemblate i vostri mezzi corazzati, con quello sinistro cliccate invece sui 
cani armati e li dirigete dove volete Le cassa che trovate sparse per lo schermo contengono materiale 

sufficiente a sfornare almeno 10 pezzi. Par 
raccogliere, cliccate su un panzer, quindi cliccate 
sulla cassa e, quando il vostro mezzo l'avrà 
raccolta (ogni carro ne potrà tramare fino a tre), 
avvicinatevi afta rotellona quel tanto che basta 
parche la cassa venga automaticamente attirata 
nell'imbuto I vari tipi di cingoli che troverete o 
che produrrete saranno adatti a diverse superila 
occhio quindi a mandare sempre il carro armato 
giusto sul terreno appropriato o lo perderet e . Da 
ultimo, passando su determinati interruttori 
toglierete lo scudo che prote g g e le toni di 
vedetta nemiche ed entrerete in possesso di 
bonus che. una volta raccolti, potrete lasciar 
cadere sulla testa del carro armato che volete 
potenziare. Ci sarebbe altro da dire ma lo spazio 
e tiranno una volta di più. giocatevi il tutonal. 
che vi conviene. Il demo di Tanktics lo trovate 
all'interno della cartella \TANKTICS del voi. 61 
(nome file: setup.exe). 




ROADWARS 



P ubblicato dalla Phenom Pro duction! , e prodotto dalla Intense Entertainment. RW e 
uri giòco di corse ambientato in un futuro neanche troppo prossimo in cui è molto 
famoso uno sport di nome appunto Road Wars In esso, macchine armate fino ai danti si affrontano su circuiti 
abbastanza impegnativi a suon di sportellate. cannonate, colpi di mitra e chi più ne ha. più ne metta. Le vetture 
sono abbastanza simili a quelle dei giorni nostri, scatta questa che personalmente ho apprezzato, mentre non mi 
ha entusiasmato particolarmente il loro controllo, non preciso e comunque non immediato. Al di la di quatta 
opinioni personali, s egn alo comunque • requisiti minimi di sistema, che prevedono un Pentium 166 con 32MB 
di RAM. e quelli raccomandati, che invece 
prevedono un Pentium 200 con 64MB di RAM e 
scheda grafica ac celerata compatibile con la 
Dvect3D. Prima di passare ad altro, segnalo che 
mentre stavo chiudendo il CD è apparso su Internet 
un fantomatico patch per far funzionare il 
dimostrativo anche sotto Windows95. Avendo » 
installato Win98 ovviamente non ho avuto problemi 
di sorta, ma tenete presente che qualora voi aveste 
installato ancora la vecchia versione del sistema 
operativo per eccellenza di Bill Gates. non dovrete 
far altro che andare nella directory \PATCH\R0AD 
WARS. scompattare in una cartella di vostra scelta 
ri file rwarspatch zip e quindi lanciare il comando 
setup.exe. Ah. quasi dimenticavo: il demo del gioco 
lo trovate all'interno dalla cartella \R0AD WARS del 
voi. 61 e per installano basterà lanciare il Me 
setup.exe. 




proceeaore lo «pe»ja otoe t tuo valore nomea»», • 
nullo «ayr ace to rto lavorato olir» e) «og*» P- ■ <*"*» 
• tallo progallalo, tf dacorao tatto in precedenza «ut 
•urnacatoernento data CPU trova qui le tua canmate 
ptenarorma H a» addai» a eh» • quaidl enfit ato ree *a m 
deod» di "pompar*" la propria CPU • a voe* una vantata 
Idigu l i * poiana» (megen a cc oppali a deal pala 1 
tesone) non beata Cputatte «volga il compao eh lanciar* 
retrunon* MIT quando « pio c a» ioli non è a n pagnaaa. • 
vdmabao quando vane generata un artrunonacna 



•marna m aeri ilim operatori coma OS/7. Uno* o 
i NT quatto compao • i 



Scitech GLDirect 1.01 

• Cartella Win95\GLDirect 1.01 

SoTach Gì Deect è un'uà»»» 
Ipra n oaoUa 



l ano a qualche lampo 
I Oeptov Ooctaf, che per m ea » ai gechi * «e» 
appkcanora tenne per OpenGl di funzionar* 
parleaarnene. uokzzando la AH granché et Hfcctoec*. I. 
OeactiOtO Cfe*eto»em*muiarnne«otm«rechecon 
r t ti iaawe Un rii hidne»» 



•cheta» In moW caat *aatk gk «veupteani i dee* tthed* 
granché non tcrrvono i driver OpenGl per . toro prode*». 
data la maggior teca** a programmare con le API 
Mcroaoft Oppure, nel oaao o) proda» vecchia» « 
•apporto non è pu p ce aioet. mentre non «enei eut 
mercato una aola iettaci* video non co mpeabea con la 
DaectX In a** parai* quello «arranca eh* te non «veto 
una teheda compatto*. OpenGl lo . driver appo»*. 
coma nel caio dea* Voodool potrei* comunqu* giocar* 
a Unreal e arm* aerwe patema alcuno owtameree. nel 
ceto rcua voatra tcneda grane* non aupporti 
netrvamente a> D30 «0 a quaid non w avvantaggi 
deficit ili lenone hardware, remuawaone vu «o Ow—i 
da** Deeet» rn*ja«z»ra la vetocea e la fturctt* del 
gioco, a meno di non deporr» di un pro c ettore mot» 
potanto • di une buone < 



Go!Zilla 3.3 

• Cartella Win95\Go' Zilla 3.3 

Un bei cfcent FTP oh* la concorrenza a GetRight' rinoma 
la caca lunga tua» amtouion. dei programmaton. che 
tono andati a tcomodare tcaaati l ■ paj grotto e remoto 
rnoatto del orajma par trovata un nome idiPrj al toro 
programma Anckemo a eterraner* pu da vrceio di che 
cote m tratto: anetogemente al progr a mma dea* 
laiaArgh l SoUvaara. o «oviamo par aj mani un a l ate l i 
a download, eh* permane e* «caricar* data rea» pu fa» 
m «tal « ucc aetn n . e m a n and o t problema di bro<t»*r 
ctw bofTVMno, cOfMMSaOn ci**» c#oono • •afiìaB ps 
ato toa» tondone di fajtuma-). U aacuaerat ■" ■a ffo» 

dee» pffOQfaVTWTMI Ma» nm pOMf Ohr1O0f# I MS 4faa> aUatnCMa* 

m datatene e ttagoni, ataagnan rln a ognuna di atee una 
ckrectory precaia, une pronta, una tera di ilirttionl 
che I* c ompetono, tcoty* luto dal programma e 
motto «empece: etto reercett» i cac dai vottn broaveer. 
tèmo mmH*KMp*C a inmuHc m oit*»tlk C imtt * 
r«ptorercr»Mo»»«.a»lt.aarttda»iUvct»vt.aVnaa. 
Iliauta e toBa la aatotewora che votato) to bentri i et 
poeto toro, kberendok dal compao (che peteaament* 
non tono m grado di «volgerei di «caricar* ah* E ttau 
anptomemeU «neh* I* funzione di rTPSeerch * 
programma lancaa un» query al moton di ricerca decacaH 
Icome ttpietr ch Jyco» com) a cerca i narrar da» M* eh» 
«tato «cancando. «a ne Irove. attor* agpajng* ■ toro 
incanno a quatto da «a evala lance» ■ dcremtoed dei 
rat. m modo che «e 1* conneaenn* al terver nuaK t. 
r . ilnn troppo toma poiiato provare tu un computar 
più verno o paj veloce Segnato come ulama taeture dal 
programma quota d catcoler* m background i tompi di 
rapoata di ogni meror dal Me. m modo da uaaaare 



PoJyVlew 3.20 

• Cartella Win95\Polyview 3.20 

Un programma di grafica a foto» «to c co poco conoawao 
ma dacaurnara* arali « «tanta, erraci ma» a> featur* pw 
eaaraaaan» tono è «apporto per un vasto numero di 
formali grato, tra cui BMP G». JPfG. PCX. Photo-CXX 
PNG. SQ. TAWGA * Ttff. un le a aa c ato tool e» creazione 
di <3f •ramato, «upporto da. dnver TV*»JN per 
racquawione di «nmagrra da «cannar e da totocamere 
dtaO*. «atto-erto** • «chermo «aero e rnltoeaira. 
complatamenl* pertenetozaba*. un gran numero di 
eftetn di mavapotanorta di *raneg»tl e latri; muntone* » 
afjum per la gataoni a la catatoganon* dea» rrnmagrra 
p r u ina aul proprio hard da», pfij c u n » «ltoaa> con H 
tunnora drag a drop di VVtndowraa*. comrenaon» batch 
del formato dea* immagini a creatone guidata e» 
thumbrual par la propne pegm* Vtab f vediamo pai a» 
dettagbo le angore funnora i 



PowerTweak 1.04 

• Cartella Win95\PowerTweak 1.04 

Un bel progr a mmino «i d otor* per rmgfcorar» le 
perfor m an ce . «levOaMmente in decano, dei noatn 
•Marni VtSndow »» »' Lrrajt a fa w ion» • pett to otor mento 
tampke* • indolore Coma avrei* modo d vedere. *ew 
è ratolivi et» vanaone 103 perche attor* t. pari* d 
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CITY 3000 



C ontenuto all'inte rno della 
directory \SIM i 



installabile facendo doppio clic sul lile setup.eie che 

troverete nella sottodirectory SIM CITY 

3O00\SETUP\ITALIAN. il fioco della Mauri non credo | 

bisogno di particolari presentazioni. Si tratta di un 

manageriale/strategico m cui dovrete vestire i panni di un 

sindaco che vuote creare la citta più ricca e potente del 

mondo. Rispetto ai precedenti episodi la grafica è pw 

colorata e dettagliata, si potranno ora stringare accordi 

commerciali con le citta confinanti e. nel complesso, ci 

saranno un po' di più variabili rispetto a Sim City 2000 

Siccome il dimostrativo che vi propongo questo mesa è 

dotato di un esaurientissimo tutoria! in italiano, che lo 

SvaVoni ha già recensito la versione finale il mesa scorso e 

che si tratta di un titolo incredibilmente complesso che non ha senso che stia qm a spiegarvi, una volta di pw. 

prima di gettarvi a testa bassa nella mischia, giocatavi il tutonal e improvvisatevi sindaci. Chissà mai che un 

giorno non compaia su qualche settimanale una foto che vi ritrae in mutande! (oh. questa forse non la 

capiranno tutti, però ci voleva proprio) 




ES 



M ese ricco di novità, questo, e che avrebbe potuto es sere molto più appagante se al 
posto ai i tu avessi avuto a disposizione un uw. La cartella \GOUUIlS presente 



nel voi 61. infatti, nella sua intere/za si aggirava attorno ai 200MB. ma com'è ovvio * stato necessario operare 
qualche taglio. Il primo a essere posposto al mesa prossimo, lo dico subito, è il motto richiesto (ma voluminoso) 
filmato di Duke Nukem Forever. realizzato quando ancora questo gioco usava l'engme di Quake 2 (salvo poi 
passare a quello di Unreal) Siccome non ha nulla a che vedere con quella che sarà la versione finale, avevo 
pensato di non includere questo file MPEG, ma poiché continuate a chiedermelo, aspettatevelo per il mese 
prossimo Altri tagli si sono resi necessari, ma non ho voglia di dirveli. quantomeno per stuzzicare un po' la 
vostra curiositi Ma concentriamoci ora su quello che troverete nei Goodies di questo mese. Innanzitutto ci 
saranno i wallpaper di Kingpin e di Giants. quindi troverete tre file AVI grazie ai quali potrete vedere i modelli 

deHe macchine presenti nel prossimo Midmght GT della Rage Software 
(\GO0DIES\MIDNIGHT GT). poi un altro video di Quake 3 Arena a giorno 
della presentazione americana del Pentium III (\G0ODIES\QUAKE ARENA), 
il filmato in formato Real Time (occhio quindi che se non l'avete installato 
non potrete vedere mente) di Wheel of Time, interessantissimo ibrido tra 
uno shooter 30 in prima persona e uno strategico alla Dungeon Keeper 
(\GOODIES\WHEEL Of TIME) e. infine, nella cartella VGCOOIESNPSX 2. i 
primi file video in formato MPEG di quelli che dovrebbero essere i giochi per 
l'ormai imminente PtayStabon 2. C'è chi giura che quelle che vedrete sono 
sequenze di gioco calcolate dalla console in tempo reale, chi invece afferma 
che ohi probabilmente si tratta di nitro molto ben realizzata. Come al solito, 
probabilmente la venti starà nel mezzo, ma corto è che viste le premesse, 
ora di un anno vari interessante vedere a che punto saranno arrivati nel 
frattempo i giochi per PC dotati di Pentium III e Voodoo 3. 



.'S COVENANT f-malmtntt e. «ano, amie.! 




rjVjalri 
■ Dopi 



Dopo mesi e mesi di attesa no 
finalmente l'onore di presentare, in edizione esclusiva per TGM. 
Devil's Covenant, un film realizzato con Quake! Esistono motti 
gruppi di persone (o Clan) che si dilettano a realizzare film e brevi 
spezzoni con il motore di Quake. La peculiarità di questo film è 
l'approccio davvero professionale del Clan Phantasm. capitanato 
dall'amico Eric 'Starfury' Bakutis un gruppo di appassionati e 
adoratori dello sparatutto id. ette si è studiato il QuakeC e ha dato 
origine a ben due on e dieci minuti di varo cinema 
La stona, sebbene non originalissima, saprà regalarci emozioni e 
colpi di scena; la vicenda inizia in un sito a r c heologico sul pianeta 
Tyre 3. del Cluster Andromeda: qui troviamo un vecchio archeologo 
intento nella traduzione di antichissimi glifi, scortato da due marine 
dello spazio. Ad un certo punto il trio viene raggiunto da misteriose 
creature infernali, capitanate da un non meglio identificato Sith. un 
demonio dagli occhi rossi e dalla voce melliflua (e non potava 
essere altrimenti); prima di eliminare senza pietà i poveri terrestri 
egli ci dice che quelle iscrizioni sono state scritte da lui stesso 
centinaia di anni fa. 

Da qui prende l'avvio una vicenda piuttosto intrigata, che vede 
protagonisti due gruppi di pirati informatici, mercenari deUe 
informazioni: il primo è composto dal coraggioso Drifter e la sua 
iH*"» Ange), dotata di misteriosi poteri magici; il secondo è 
costituito da Sassy. la sorella di Drifter, dat-runner senza scrupoli. 
Mack. il temerario combattente al fianco di Sassy e Gnmjack. l'Ogre dal passato oscuro Riusciranno i cinque a 
superare le prove che il perfido Sith ha preparato per loro? I demoni più cattivi non sono quelli che attaccano la 
Terra, ma quelli che ci portiamo dentro. . Ognuno ha i suoi, e i Prescelti dovranno riuscire a sconfiggerli prima 
dello scontro finale con Sith. 

Per assistere alla visione del film premunitevi di avere installato la versione completa di Quake, e possibilmente 
di GLQuake. che consente di vedere il film con la vostra scheda acceieratrice; create una c a rtell a \DC aN'intemo 
di quella del gioco, decompattate al suo interno il file "Devil's Covenant lnstall.zip" e lanciate, uno alla volta, i 
singoli fila batch che vi trovate dentro, in ordine numerico progressivo. Per ulteriori informazioni, ragguagli e 
chiarimenti, rimando al file di testo incluso nella cartella del Silver Disk, oltre che alla sceneggiatura COMPLETA 
e tradotta m ITALIANO solo per voi! Se avete problemi contattatemi senza indugio keiserxol(c»>galactica it 

Claudio Todeschim 




I04> Semplice pereto dopo avar lanciato e diruto con 
mur a n e i Ma tmtmlmm dovrà» tenoat» Bt H liej a . h i . 
et» a— »ua i patdideto 103 ala angioma «a. 104 
Etaunti qj n a convenevoli, uman o al progr a mma «aro 
• proprio ai franai» una piccote aoptrearane dia rilava 
I vo»»o procaaao n . I danai data voto» acnada madra 
a de» eventuale tchada e cc etei a l i t ca . a ne agguata 
alcuni paramani par ottonare nauta» mrgtori di qua» 
atenderd Una voto cfcccato aul ani <* "owartweak Ina 
trovami* uno andai in Eaecurane AutomaKa. ài modo 
che la mooVAch» a la rragfcona Mano impiamantala a 
ogni avwo dal PO vadraM una tenermela con una 
linguetta par ogni componanta réeveto dar utrktv. ad 
•MUmanla Monnauon. P roc eaaor Canarie. Pentium 
Pro*, JOn^voodooaCNpaat 

Sonique 0.75 

• Cartella Win95\Soniqije 0.75 

Samara ala nearca di nproduaon di MP3. io aiandard 
rimacele che ormai ala anttando nata caaa 0) MB 
MnScot di gema», «pece* ato Ma r atona. X qunio 
maaa vi propong o Sonrque. un progr a mma dawato 
n ato a "*•»"»■ aappu r non r wcn w—tio di opponi, cna 
ai propona corna vaeda etorneBva al riproduttore 
itiuBjlll ll lll * VYrnoo m i torma» supportai, tono 
•tot» mpo. mp?. mp3. wav. mod. «m. .«. dm. oftre 
affa plav*at di VMnAMP a la frecce auto L'unica coaa da 
•agnatam durar*» r,n*t*torron* • la rideeeu <■ ukh/iare 
coma lettor» CO p io fl eMl o propno Somque Ouetodie 
maggKwmanta colptaca «a «uiaimente daonanu) di 
questo programma • raapaao grafico, davvero 
mingente a otfrmamerrte reati /r ato la ftnaatra prmerpel* 
a costatata da Ira c eco ntoer u » tovrappoala. *r interno 
** oua* trovala • comandi di r .produzione a rj 
connoto deresecurane dal brano in baaao i laau di 
rvwrt a p rs vwu» fr ac», di pauaa a di «top, al cantre potata 
Mggere la ntorms/rora dal brano ai esecuzione Molo, 
lampo, acci; auto daefra a tono i contro», dal voturna a 
dal pud», marma a «amara trovala • tot» di tnuffle (par 
lar esegue» m ordme e m ala i brani di un CO o di una 
pMvfceti di rapaat a di «rad Ooed Mal La cecortorenze m 
arte vrauefcz/e « pkjg m or ateo corrente, a portando r) 
curaora a auo rntamo potrata ca mparlo con i quattro 
pradahn*. ptu ai alto trovala quattro taetiazzum a 
primo rnrrvmuze r) programma, mantra rutimo a» 
enruda Ma non » toto qui' taiatono ter» dna mtartacca 
dal pi obi anana: potale pumi dar una ar altra 
ciccane tuto frecc* rn ato a m baaao cna trovala 
virano ai fa» di chruaura dal programma una «dawaro 
ridotta eTeeaennete. a « traBa <% una piccola barra 
orizzontato con . comandi r> ^produzione a poco etoo 
l'aBra • pru dia «Uro un varo e proprio pannalo rj 
connoto, da cui » può accodar* a tutta la oprar* dal 
programma 

Turbo Browser 98 

• Cartella Win95\Turbo Browser 98 

tcco un atogro concorraci»» att «plorar r> W« Kto »a» a 
opera data toerto Gold Coael Corp Lf «plorar è I noma 
varo di G aaBoni feeort». owaroaia qual comodo 
vnoehzzelore dal contanulo dai voaBi hard da* cna ha 
toetrturto • vr«No te» Manager di VVrndov» 3 11 
Ebbene . Turbo Browser rrprenda rrdaa deTt «plorar • la 

•awW JbT CfWMWIM pOtWat, tjfhWHlo •• SbVVbM 

polennjBM del browaer Mrcroaorì a aggiungendo alcune 
W BlBBlBia e potanti Matura La novaa <* quaatt nuova 
venxone tono moBja. a tuBe degna di men n ona . 
mnanntullo • alalo aggrumo n «uoporlo ai Me HTML. 
con una prevrew nabva dal loro contanulo grafi» atte 
eetenruoni ActnreX. • Ma poaaono eaeere vrati nel 
•ormalo neavo m quoto ASCI a rn binano. « alata 
aggruntt la potaibiB M t> vrrJrr ■ Mt contenuti m cache, 
nel Ceatmo a negk anach di poeta «MM o r ata . La oprar* 
di geeBone dagli ardavi tono aajBj notevolmente 
mrg>orale. » ora « poMrMr anche lo tpermmg del Me au 
prò drtchetti. otre ale consuete opran. di 
compreMone. da c ompraaarona a cnpuggn l edaor di 
Malo bu* «i rrconotee . document. HTML a ne eveJenna 
ri codio» con colon d laierai. oBr» a conaanBra di 



WinSettings 97 

• Cartella Win95\WinSettìngs 97 



■BBaaMfBp * un umpaaco | 
die permane di a cco da»» « moM óm par a naaji 
■naacoa»- del aa*arna. •opraBurto per quel die riguarda 
Il Bie M oa. a di mod*cara a piaomanto aerva par q u ieto 
»ar»ra dagk ••manenon.- Dopo averto ma i alalo e 
lancialo eaeo a. poKraner* neTcone <M Syatray di 
Wndonn chocando due voto col Mrato anatro w avrè 
accaaao ato opponi del programma, mar are ciccando 
col UMo aratro » accader* ato me principe» tonrara 

WinZip 7.0 SR-1 

• Cartella \Win95\WinZIP 7.0 SR-1 

Vnnnp « IL decompaBatora ptù tornoao dal mondo, 
umveraelnieirw rtconoacruto coma giraoi l Ideate di Ma 
c o inpr»»»i torunoni r> rnaMtonone lanciate aatopan, 
a c agaata i patri leonergao rf «prete letup aa non «epete 
dova menerà M mare» e via 1 Questa varatone • la Serve» 
•atoeee 1 dato g* preee ma M 7 0. e propona un angme 
di compreaerona uBefwrmeot» rraghoralo e moto 
Mature ver amenti beto. eh» potrata «coprire leggendo 
le earuran. (MTeaerMcoa grato» 



■ 







VOCI DI CORRIDOIO 
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■ Imo movo i Werner» In komm da) ntesoo 
é**mH*mo secondo Irato di 1 prsode One Tht 
Pafrtnom Mna', I pnmo acaaodn dette nuova 
saga d^tarVVen che ueceinec* USA armeggio 
la Luca* ■ * amdeta ai Affla • al auo Omettane. 
reaaciando ufroaimanto a trattar non aolo sui proprio 
oorfeno eVaccaio (www atarvNre.com) , ma anche 
■»»<a<_atoa^N iÉirVacNla éadawna al 
rendere ittoporabae t trattar ai Questo formato uà 
oorrvata oaaa preferenze daga utenti, che dopo a* 
riaaoo dal pròno Inalar, maai la. ava vano de n otato 
la versione QuekTme coma la rragaor* Urea*, tfw è 
modo attento atta quatti con cui vengono mostrata 
la tua opera, ha segurto i conngfco Non é la pnma 
ya1aiclwiaA pfla»apiBaaraiwwri<caaaa 
•antan ionia eia ha vialo Tndapendence Day " 
ncerderi cha * laptop con cm varava nstaleto é virus 
naia nave efcene ara proprio un Mac. Inolia, con 
questa mossa. Apple ria nbedrto la tua supremazie, 
aeneno ai Questo caso, su formati come ftoerVKtoo a 
vrìndows MeoMi neyer (ancha sa de non aveva 
ÙMUtm ìwébmu éiiiiiii iialaiÉ n«di 
dovmtaed supptarnen t ara. da aggiungere egfc oltre 70 
del traaar) Para che. comhnanoo i due server 
uffciefc. siano stati oltre un maone i download note 
tote 24 dal lane» S. tratta def uttano traeer prima 
data dajtnbuBona ufficiale del lem. la sua durata é di 
ceca 2 meiutj a 30 secondi a ri contenuto conencu a 
«rotore qualche pencolare r pru sutta trama No. 
aepettuarto trepak» rueciU nette saie Itatene 
laottobra. 



PLAYSTATION 2: È UFFICIALI 

U Sany ha gettato la maschera al" rugo é nana è 
ama sassatcajla utfctalmania la nuava PIplojÉm, 

che ai praennuncBi parltoeto rnproearonante m 

quanto a poiana e versatevi, a che sarà competine» 

verso « baaao con rattuala PSX. grana aTinduswna 

é una CPU «tonaca a quatta corrente Eccola 

epeceVzio laoacha di beo» detta n u ova mecchne 

CfU 

IHMlllaNMblfhM- 

rraausna Cast* « Sejteme 300 MHr 

Cache Memory awtructwn ls«B,0au «KB ♦ 1KB 

«SerPJ 

RAM 32MB 

Deceder MWG2 

Onte* 



idlCajcklSOMH/ 
Ti Motor. « poto** «1 seconde 



Numero évoaAOPCMiech 

rVerejaraa*carnsMnarnanss44 I Dtror «lOtt 

lrto1»r^*ia>)rf{llJM.uVwrarsalSanalBui 

(USB) 

CoMusnaane va PCCani (PCMCU) 

Una* CO TOM a DVD ROM 

Sembra u ta ra s s a rae la nuovo PSX (d) oa 



non ai conosce * nome) uecai probaMmente pi i 



ai ctccaawnadarTannuncw. Sony ha anche 
MeogjBmreaae una rtoroazasaotone titama che 
c oiW 'iHa propria li iSCB , li «vieto*» Pla y Siat i u n 
daaa cornpagnai Faiora essa ara ai parla controttata 
da Sony Corp e da Sony Music ora dnrenterl invece 
I aiuto gk effetti Oleato cangiamento 



4tÈt ffjt&o 9nt <% fiwrcMo *onòtrìtrt& por I 



ANCHE DRAKAN VA 
IN LICENZA 

Oopo la H • N Ep*. che con i loro angeta I Quatta I a 
UnrojsJ hanno lanciato un nuovo modetto rtt marcato, 
anche la Surraol entra natta bagarre con Rat, r angue 
crtasUarkDaaadelgwcoDrakanlrnusciUperla 
Psygnosis, e motto promettente) Aguckcereda 
quanto si è visto hnora di Orakan. questo motore 
graheo ha quatti da vendere e introduce no tano! 
nrwvazion^taee di ervrrva/iona dei per so naggi che 
sono calcolati anche in basa ala loro strutture ohm. 
atottfo. Mot consenta di apparare durar ee aramamni 
in contemporanea atta stésso parsonaggn. cosi cha 
Questo può, ad esempio, raccogfcors un oggetto 
mentre punta un arma verso un nerreco Lottarl a è 
stata lanaaa. vedremo era per pnmo si farà eventi 

La paterne* è scoppNta ancora pnma def uscita dal 

Pentium ■ parsene la Mal abCMrntrodono nel 



CRONACHE DI BRITANNIA(diarw di Ultima Online, capitolo XIII) 



adorne noterete appena avrete il tempo 

Vsdì guardare le Cronache versione 

CO. anche questo mese abbiamo 

elaborato un pass « novità: l'Araldo. 

ossia b posta dai lettori, e la Uggendo. 

osata il racconto pai batto e pnj 

emozionante tra quelli pubbhcab. 

Entrambe ci sembrano un simpatico 

modo per c oinvolgervi s empre di pru 

netta realizzazione dette Cronache. 

motivo per cui v'invito un d'ora a 

legger* di cosa si tratta natte apposite 

sezioni del sito 

Come al voi ito. torattrrale la cartella 

CRONACHE DI BRITANNIA • lanciate 

il Me Cronache n 4 htm Se non avete 

installato i foni da noi utilizzati (Black 

Chencery, Canotti e CeKtcmd non sono 

font di sistema), netta pagina di 

apertura cfcccate sui loro nomi e 

scaricete l'apposito archnrw. Se non 

sapete come mstetterk. o se I trio vi di 

qualche problema, cfcccate su -Consigli 

par la vBjuaarzanona* Non vi anticipo 

altro, a parte una precisazione: *> e» 

Guardusni della Sacra Ankh. che 

evidentemente hanno le idee contuse. 

dopo essere nneti come Itaban Impact 

Camion si sono ri fusi con te I0N. 

atra salda di Chesepeeke. creando U 

La»» Arcana 

(members eiptort iHepoarcana) Nel 

sito k tr overe te ancora coma Itelten 

Impact Orvision. Altre duo tilde sono 

state IMiraittili. nw sia I Quo Vadis 

che te Satamc Cudd hanno rrhutato 

raccordo. 

Ricfc dei QV. nel dumeto, esprimeva 

rande soddisfazione per la patch che 

ettunga i tempi di re c upero por s> 

assassini attualmente ci norjtiono 8 ore 

di gioco per tornare blu. e quindi 

l'operazione è relativamente feerie Con 

la patch la ore divantano 40! Fare il PK 

blu. dunque, diventa molto più difficile. 

almeno v» non vi « esperti 0» poco 

In un periodo di ricambio generazionale 

(mi sono s to wsper si «etto gk occhi Magmi. Jordan. Kappa a 

Otoheust). ecco un mrto che ritorna Lord Ash* Il Duke di 

Britanna è rimesto comvelto ai una sorta di invasone piratesca 

a TnnsK. La erti* ara per co rsa dal razziatori, ma emonie con 

altri rocaton sono riusciti a nprendere il contratto data 

situazione In foto vedete lo scontro Gli invasori superstib sono 

scappati a Buccaneer's Dan. ma Ash. ben sapendo che m quei 

kioto si sarebbe esposto atte nefandezze dei PK. ha pretento 



partecipare all' inseguimento: 
meglio poco onore ma tutta tua 
bocca, che mortissimo onore. 
sutte tua lapide 1 
L'invasione * stata una prova 
effettuata su Cetslutts. i problemi 
sono di non poco conto, visto cha 
le guardie comandate dia] 
computer devono uetesciere i 
mostri e gli scontri m cui tono 
coinvolti, ma devono continuare a 
veptere sugk editici e sul 
compcvternento dai gio c atori. 
Dovesse riscontrare a successo 
sperato, l'idea sari estesa agh 
alt n server. 

Palo, ormai ricco a forza di 
estrarre minerali nelle fertili lande 
di T2A a rive n derli a caro prezzo 
netta vecchia Britanna, ne ha 
comunicalo la scoperta di una 
mistica torre con dentro una anhh 
del sacrificio (visitate ai foto). 
Anche Macchia Nera ha 
tntry sf a to U n posto interest ente. 
4 Serpent Pittar, doppiato ssa 
neve Non pubblico un altro pan 
di sue foto, che documentano la 
possibilità, entrando da una porta 
segreta nella prigione di Yen», di 
arrivare a un faro Proseguendo si 
può incontrare qualche 
mostne lettolo 
Il capitolo si chiude con 
l'annuncio di un nuovo 
italiano Stavolta, pero, l'eccesso 
non e aperto a tutti, bensì solo 
agfc iscritti all'associazione che ne 
* proprietaria Come e stato detto 
da pai parti, si tratta di un passo 
azzardato II server non ufficiate, 
finora assi m ilabili a una spec * dì 
pubbkcite per UO. diventa ora un 
mezzo attraverso t) Quatti si 
riscuotono denari m torma 
d'iscrizione Se non é lucro 
questo, poco ci manca . Capiamo 
benissimo che gli sviluppatori voghino tote croarsi uno thard 
per giocare m compagnia, ma quando si fanno operazioni non 
ufficiali, bisogna stare attenti a come ci si muove Soprattutto 
per non danneggiare te commuti dei giocatori, i quali, in caso 
di intervento detta casa madre, po t i e b be ro perdere tutti i servar 
non ufficiali Non solo quello a pagamento 




I di irlftsc (atta Atessanoro la 



ON LET S TORSO TWIST AGAIN' 



Una detta mosse m assoluto prò uMi e 
più o>«arten ti atto stesso tempo in 
MechVVamor 2 ara proprio quatta del 
torso twist, ovv e ro la rotazione detta 
parte alta del mech svincolata dalle 
gambe m questo modo era possibile 
sparare a tutti quelli che o sa va no farsi 
vedere nel mmno mantenendo costante 
la direzione del moto, e senza quindi 
doversi dirigere verso di toro 
Probabilmente sono un po' arrugginito. 
ma l'annuncio dell 'imminente uscita di 
MechVVamor 3 mi ha tatto tornare un 
corto qua! prurito atte man .. Credo di 
aver gu parlato dette vicissitudm tega* 
legate atta FASA rAct.viston ecc.. onde 
par cui non perderb ulteriore tempo in 
qursquihe Sappiate invece che il nuovo 
titolo delta saga dei robot guerrieri sari 
pubblic a to detta Microprose e sviluppato 
dalla Zipper Interactive, ri autrice di 
Recorl, e previsto per il 28 magro di 
quest'anno (quando si dio» benfari...). 
La stona, par chi no capisce qual co aa o é 



dalle ultime vicenda detta saga di 

BattleTech. -Twihght 01 The Ctene". e 
nana digli avveramenti successivi alla 



sconfitta del Clan Smotta Jaguar Pei tutti 
gk attn. me co mpre s o, una dettar<au 
conos cen za dai fatta precedenti al gioco 
non è affatto necessaria per godersi in 
pieno questo titolo, che comunque 
sviluppa una storta autonoma, scritta tra 
rattro inarama a uno dogli stessi autori 
detta ietta ortghsate di BattleTech C 
saranno quattro modalità differenti di 
gioco rstant Action, che vi proietterà 
immediatamente nel vivo di uno scontro 
a fuoco senza perdere tempo in "munir 
ptanrhcazioni itrategicalartiche: Training, 
ovvero una sene di missioni di 
addestramento e allenamento, essenziak 
per padroneg g iare alte meglio i comandi 
del vostro mech; Cempaqm. la classica 
sona di missioni non lineari guidate da 
un obiettivo finale, Multiplayer, per il 
gioco su rete locale o glob a li, in 
modalità cooperativa o deethmetch I 
robottoni giganti saranno una ventina, 
equipaggiati con trenta armi ck potenza 
variabile, dal semplice e poco attacco* 
mrtr a gfcetors al sempre gradtto rtaAar 
atomico Como gai visto netto precedenti 
puntate, l'uso «drscnmirvato dette armi 
porteri i un permcaMO sumscildamento 



"dotta vostri corazza, oltre che 
detrarrne stessa, che vi renderà 
inoffensivi per tutto il tempo necessario a 
raffreddare nuovamente i mech alcune 
delle misvioni di training vi aiuter a nno 
proprio a famrlianzzare con questo 
problema Una dette caratteristiche che 
genera maggior interesse attorno a 
questo titolo e. finalmente, te sensazione 
di assoluta GRAN0C2ZA dei mech. che 
non sono mai stati cosi grossi, pesanti e 
indelicati (praticamente la storia della 
mia vita) potrete schiacciare edifici e 
vei co li che vi si parano davanti come 
fossero noccioline, lasciate crepe 
nerl'esfarto quando correte Insomma, 
una bastia da te tta n te to n nattata che si 




n wttoiid u tutta por stornare un titolo 
etr ir tene dette aspettative a parte le 
tracce lasciate dai mech al toro 
passaggio, te inevitabili luci dinamiche, 
le ombre e le esplosioni calcolile in 
tempo reato, rf toro Game/ Engme torturi 
una nettati 1 1 interazione dalle ermi col 
terreno, che las ce ranno sagra diversi 
anche a seconda detta toro terza. Tutto i 
gioco sari scalatale: i mach sono 

costituti da circa 500 poligoni. 
ma il toro numero dmunuifi 
dinamicamente, a seconda della 
potenza dal PC usato a a seconda 
deH'ahoHamento di mach su 
schermo La scetebrfiti è un bel 
co n ce tto, ma la gtocabrbta di 
questi tempi tea pugni conte 
seppur annunciate versioni 
software preparatevi un bel PII. 
Unta RAM e una betta scheda 
a c ceter etnee, date retta a me 
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ANCORA GUERRA NEI CIELI 



Quando iti 
voto, le opzioni «ano due U orane • 
mettersi e lavorare corno la Mtr a cptoe» t 
cercar* di stornare un prodono -tote**" 
come fakon 4 (magari con un numero 
minor* di bachi). soddisfacendo I* 
esigenze d» ponili che desiderano 
studiarti a memoria un manuale da 400 
porne e impiagare 20 minuti por 
decollare, la seconda alternativa è 
sacrificare un po' di realismo m favor» di 
elasticità noi poco • 
dhj marcatamente arcade li 
su quale dei due approcci sia 
migliore non ha ovviamente alcuno scopo 
se non quello di alimentare discussioni 
puramente acca demi c he o amate un 



'««odi 

simulator* o un altro, non ci sono vie di 
macao, lo* dot canto mio, preterisco di 
gran lunga 4 tocondo approcci) (non 
sono abbottono panimi), od è quindi 
con sommo ga udio che vado a portarvi 
del seguito del simulatore di voto che pru 
volto im ha Moto r» al spimeli. * casa 
mu e del Gabum. di sfratatole missioni 
cooperative con Tamaro Rad Fakron 
Vincenzo sto parlando ovviamente di 
T22 Ughtnmg III dotto Novatore. 
previsto per questo autunno Allineato ai 
nuovi standard del voto simulato su 
computer, anche questa nuova versione 
ottura un cochprt virtuale perfettamente 
interattivo e m rado di fornire m tempo 
reale tutte le informazioni di cui un pilota 

ha bisogno. 




composte da singole missioni 
dinamiche, resalo dote qua* 
conduwnera quandi le successive Oh 
a nsata ns) di poco saranno come sempre i 
punk caldi del mondo, ovvero 
ilndonesa. il Chad. l'Iraq e altre regioni 
m Medio Oriente e in Africa La unita 
contro cui combattere, «ano esse aeree o 
di superficie, saranno pru ca ottanta, e 
comprenderanno rif 2000. riA 68 e 
motti aerei sovietici N motore pafico. 

■ IJi aiulim ^i rt^Mutii iiinanta J **---■ 

■bumuvifiii ueieeuveiiw»»!* ■ vvmm. 

sarà comptotament* poligonale e offrirà, 
por la prima volta noia sono F 22 
lejhtnmg. ambranti in cui il tempo scorre 
davvero (sole che sorga e tutte quelle 
cose li) e condì/ioni meteo variabili Di 
particolare interesse e il multiplayer che 
tornirà, con 4 servizio NoveVVortd. arene 
m cui ano a 120 piloto potranno 
combattere tra di toro, anche con giochi 
divani: chi possiede MrG 29 Futcrum 
potrà tranquillamente col legati* e sfidare 
i*F16oF 22 III tonta 
di alcun geneie Un'atra 
I testura di Nova World è ■ 
s i s tem a Vorce-Over Net. che consente ai 
pdoti di scambiarsi maneggi vaca*: in 
questo modo non sarà necessario 
coordinare le pattugli* senza distogliere 
le mani dai comandi de* aereo 



MAMMA. MI COMPRI LO ZUCCHERO FILATO 



Su questo numero di TGM dovreste 
trovare la previe vi (o re c ensione, non 
so... I ribaltoni redazionali dell'ultima ora 
ti sprecano, nei frenatici pomi che 
pre ce dono la chiusura dal numero) di 
Roller Coastor Tycoon, il diverten te 
manageriale di Chris Sewyer ambientato 
noi runa parti, m rado di ntvepujr* 4 
mai sopito bimbo che # in ognuno di noi. 
te la vostra vita senziente non è 
cominciata un paio di sett i mana te. 
«q u at t a sapere che 4 Moto che più da 



vanno lo ikowje, è Theme Par*, 
pubbkceto darla BwMfog un paro 
«a. etto è nuocito a vendat i qua* 



due mrfcon. di copto Hi tutto i 
mondo So stato ippiiilcaei di i 

genere di giochi e arato in particolare 
legati aria tona ■Theme". allora parete 



nell apprendere che tra qualche mese 
sari possibile accaparrarsi una copia di 
Theme Park 2. attualmente m fase di 
sviluppo presso gb uffici data Rana toro 
Lo scopo principale del poco è croate dal 
nulla, partendo dal solo terreno spopo. 
un parco di divertimenti colorato, 
chiassoso ed eccitante m rado di 
attirare ogm porno mgluM di bambini 
i di «vestire nel vostro lavoro le 
atto tottrmanah II giocatore 
avrà a drspovzione deano e decine di 
opzioni con cui fato i conti, a partire 
letto tingali attrazioni da posizionar» ai 
luoghi strategici, passando per le 
noe aia ani infrastrutture (come bagni e 
panchine), tino alta gestione dal 
personale da assumere Arricchiscono il 
titolo le statistiche e co nomi ch e, sempre 
da tener* sotto 



w** 



BuNfrog. rande spazio « 
lasciato air umorismo a al dettaglio (che 
si nota anche nelle smgore emmazwm 
dei vrsrtaton dal parco) In quatto i 



prestiti, le 
valutazioni 
espress* dai 
singoli vrsrtaton 
por cacar* dova 
migliorarsi, ecc. 
•ce In peana 
tradizione 




parchi a toma, o v ato attere**- etto 
offrano una san* di attrazioni e strutture 
legate a un ben preciso contesto Regno 
Perduto. Spazio. Fentasy e rtaltowreen La 
pai «a dei poco e stata rinnovata 
comptot amonto, pur mantenendo 4 
teekng a l'aspetto di un cartone animato 
essa presenta ora un nuovo motore 30. 
eh* permetterà ai giocatori di muoverti 
iiberamerHe air interno del parco. 
svincolandoli darla visual* i*om*tr ita 
che. fino a ogp. ha caratterizzato questo 
tipo di giochi La novità, tra l'altro. 
consente anche di mettersi nei panni di 
un singolo visitatore potrete coti 
osservare 4 mondo con i tuoi occhi e. 
soprattutto, provar* m prima persona 1* 
attrazioni eh* a neto costruito Un'altra 
strnpeoca leature del poco e il poto» 
metto** M roto. Mi un'area apposita del 
sito detto Butffrog. 4 vostro parco cosi 
facondo potrete tOrtdtaldiii con tutto il 
mondo la vostra fantasia • scarte er* sul 
PC di casa quella altrui 



Da quando quelli della Btowrere hanno 
messo in prò la voc* di una possibii* 
espansione per Batdur's Gate, il popolo 
vtooosuoa co ha cominciato a chiedere se 
si trattava di Batdur't Gate 2. se c'erano 
nuove mape. se veniva rimosso 4 tornite 
di PX. quante erano lo nuove locazioni, 
la data di use «a Subissati di domande. 
i nostri fiatino pubbli c ato una FAQ. I* 
quale fa piacere aneti* a me, visto eh* 
motti lettori, giustamente, non essendoci 
aVhierazioni ufViah si tono nvolti a no. 
por aver* magron affermazioni 
Il punto di partenza, pi noto. ♦ eh* non 
si tratta di Batdur't Gate 2. bensì di un 
data disk Denominato 'Tato* of the 
Sword Coati', andrà installato 



direttamente sopra I installazione 
a ttu a le di 80 e. appor ta ndo un po' 
di modifiche, renderà disponiteli 4 
nuove locazioni (tra cui un'isola). Vi 
sembrano poche? A detta dot 
prrjpemmetori. la toro complessità 
garantliea orca 20 ora egpuntrv* 
di poco Quindi, se non lo poeta 
come dopi essateneti. vi durare una 
decina di pomi tenete p i « t o n to 
eh* Tato» va tote a inpandir* il 
mondo di BG. quindi tutto 4 rotto 
rimarrà invariato potrete salvare a 
Beregosl nel mazzo dal quarto capitolo, 
installar* il data disk, ricaricato la 
posizione e trovarvi sulla mappa lo nuovo 
quattro are*. Saranno disponibili finché 
4 cattivo final*. 
4 poco intra corno al scarto 
Saranno w4rodo tti una vantava di nuovi 
incantesimi del quarto e quinto Irvofto. un 
sacco di nuovi oggetti e alcuni nuovi 
mosto L'eipenonc* cep satira, par 




quanto riguarda i poco vero e 
proprio, le modifiche saranno abbastanza 
torniate In pratica sono stati 



weapon slot, aumentar* la velocita dot 
protettili, consentire ai personagp di 
uscir* dal ragg» dea* incantesimi (ad 
«tempio scappar» da una patta di fuoco 
mentre sta esplodendo, un gesto atletico 
motto evvettiuroeo...). 
l'mstallazion» occuperà circa SO 
Ma ga to yt e a non modificherà i requisiti 
hardware minimi In mufttpteyar, poro. 
sari necessario eh* tutti abbiano 
I espansione, visto eh* 4 codice dal 
gioco, t» n* • privo, risulterà 
kteajentionte drftoronto (come in UO 
Second Age) 

A questo punto manca tote la data V* U 
dico' Va bene «ntro due moti 



i'RPG La Spada 



nuovo crep una Kjrvnont m grado di traamafiora à 
propno nutTeaV o di tana trarrete Intsmvt. tornando eoe 
vr*m:è9rmm<***iHhc*Mr»ó#ù>m** La 
rieuit-TM daaa consunta o^grtafcf è itala p**ftoato 
naojativss sono parano sorti gruppi taasVTaatzO cna 

thtnéotto Quatta poaaaoaltt soprattutto naaott»ca dai 
convnarc*o atatfton*co. visto cna una ciaava 
lofrratt t e tt oeai l*f ex ejaranto m tómtbt M pai ■cure k> 
tianaizioni di doti • di asta nva/ioni parsone* anche 
retobv* a pape/nono onerai. I cattivo r**ponoo dal 
pvattkco ha ay/nunquo tot tato aj corrypaoma a 
svduppar* «TrriedvjUmom» un programma m grado di 
daj a tt i i m i p«rnvjn«ri ta rnan te la turinone a a 
detaarar* di avana d«ac«btau n vst oatetoM tu cfvp 
* nuovo prcAuion* rteppure quMto è boatato a 
coloro etto l amavano por kj pi oprai privacy, che 
prospettano uno tcanario m cm le ccenpagraa poaaono 
kborarnanta far* commercio di «4uiiiiazioni 
"noarvate a adda «turi poaaono arrivata a nchradara 
I ab*Ur«ne dato funzione par conceder* racco*» ai 
propn s4i I pai agguanti trai dat i a tt ui rtanttomooso 
m pieck un s4o vvab. n cui al lamoao logo Tntoi tonda" 
è (tota nrnputfzata la «erma con una fu rnquwtante 
oaj Brotttar nardo ; costoro hanno parano nomato 
la total a d rt t r uggar* i ctap gal prodotti Ma. corna dea 



o 
o 



eh* questo meccamamo uà pre s en ta w tetti i 
pro c »< M onlra a 4 c o a* 7u4iconlpra c» aaoaO?5 
nacon. aiprajbcax anche tutb i Panfjum I, Celeron 
eKaata. con Tunu eccezione del Tdterook la total. 
ateatrata tu questa rrvetozione . ha dr J sara t o cna 'un 
prototopo di questa circurtoria è stato «iciuso m alcuni 
n a cotoron. a fm ck tostoig' Ma non « hrvta aftr* 
notizie ckcono che VVeidow» 2000 n icaaartor i 41 un 
trm4e nconc4C*nanto deeT utente, polena por 
affottuare conta» 



o 

u 
o 

o 



ptnUn tmdu m n m M obt4aja»)i i akirora» Pazi one 
oreine dal prodotto, che linoni è aampr* alate a 
datti azione dof utente, anche rat] napello deaa sua 
privacy. Si tratta di notizie cna non poaaono troverà 
ematoma ufhciak quevJi vi reccorrvanoVamo di 
prenderla con boneAcio di ervontano. ma i Grande 
rreteao di Orwa» non tabea e votarci «i manto 

AMD SI LANCIA VtftSO 



AMOrtoannuncatton 

AMO K6 7a «WMrttcontocrwkso^ìONovr 1 
nuovaavaaxav*»teor«id^r K «*MoiiAl4Pt>? 
ig e a ti te» t tatti* tttio.1 é laaJl ppettri «1 
promanimi idtsaatoma. lÉiiinÉtiiate 
vatootà é eteck offerte date versioni pai potanti dai 
roceteOtorVgtetaléattol I prscassore AMO « 
I«Mèubfczzatorvjirmic»via»itarnidatelopper< 
morc*toconeutrwAptrvob20.anr»wric«atida»3M 
proprio ogr/ -IrxocoaaoraAMO taWatMMrtz 
MffcateeajlMatoaailatlallll iaJltlaÌ<ctec4d*J 
i poro datai 



imiti 

trVÉql 



|rte*COCh-»f 

repn>«uAani panche a aivnopni pai raeaVattcn*, con 
»uomav«teoekr*j*toickicrana»itcrtorrno»rjnoori 
émyattr» ài un procoaaonj a 4 S 0M)fz' 
TnoaroivJo nate nostra knoa di PC conaumor Aptrva I 
procoa»Of>) AMt VKaV? pai vstoc» oggi daporifcte, 
sumo ai p/ado oli pfopona ai noaari caanti daaa 
capaciU grafccna 30 a daaa praataiioni 
aFavanQjuardaa. ha (fcctiiaraao Bnan Connori, oanaral 
nanaflav BM Conaurnar SvaSaana. ■ noatro otMtavo 
è di rvtuppsw da» PC cappa é i«— i alo stia « 
v4a dai conoaynaton, aoprajrtetto ai un enejnd* etto. 
grazie a Internet, t tempra paj e4a» ro nno s ao 
L «tooduzione di questa nuova kneo dì procosoon 
AMO confnburac* a mrgkorarela nostra ateMi 
net* offnre una spettro tempra pai ansati # prodotti 
d est inati a «io» mar* ut aatgeru» 

E* L'ORA DI EXPLORER 5 

Oioporaote pta « donvetoad o/abato dal Umano. 
fc»enietc«ptorer*u»c4operkipr«TVjvrjeuviversroni 
rnufcple. por i ■ «temi opto pivi Wwidovrt M, 
W«irtom9S.W«idcmriNI3b1.VrV%iderwsN!4 
VVeidovrt J. 1 . Sun Ma* • MP4JX. Mcrce>on Wamet 
Esplorar bè stato kxakzzato ai IO angue per i 
momento del lancio e affreai altre I ( angue nate 
settenarie successive Internet E (plorar Sé stato 
eioto» raso otopongaai n produttori di PC, dai 
potranno prejnstettsfto sui toro computar, mentre tutti 
gk utenti di Weidowt M potranno effettuare i 



> dagk utorto por la vsrajona rarejavanaro « 
fntornat E «ptoror S ha superato ogm nostra 
aspettativa' commenta con entusiasmo Glau co 
rarran. Dwottuia omo Divajejno Plattonri a Appa c abui* 
di Ma: rosoti m ftaka "Basti pensar* che i dcivvnroad 






Voci di corridoio 



NEWS 



Ibis WÉMtÌI <fcMi H0—H— 
raggaae» ura «aM oan tre vote superare i quota 

rwpirt— i isssstatli p« 1— I f nporar 4 
Con 4 nuovo browser, che «•moWica la ricerca sul 
»vab t nt randa pu «Kurtivo ruteuTo. gb manti 
potranno davvero risparmiar t lampo t lavorara n 
>P*i produttivo- Oastavagat untandola 
i bau di Internet f «plorar Spara abbui 
apervmentato »gn*cativi rragaoramanti ai taaa « 
etptoramne M VVeb In una racanta nctaatta 
eHoetoate da Mwosoft otoa i «3% dao> eMarvttteb 
hanno «aprano la toro aHÉÉI par ta aamphcte 
date havnortabt a mduaa naia nuova vertano dal 
br ovviar. gsabcandoto mote uba a adatta par 
fpondara ala otejenjs quotatene durame 
ra a ptor a/w nadalvrab Cantatesi t» attivai comum. 
coma to ncarca. raaptoramna. rorgarsoevionee 
l'eccesso ala ntormanoni f idpandantamanta data 
toro tocaaoanona tono «tata lenirete; tei « 

é ubano oterta dal nuovo browser 
l'mdav» par I download * I seguente 

hRp;/www mxrosott com iUry/w«idov>Via/ 



£i£jomiaaci 



SECONDO 



l a commarca * un settore ei forte espansione t la 
statetene gei praannunciano cte é commarca) onbne 
drvaMan prtorttario par to aoanda antro i pronara 
(tea m Sa la K3M a da lampo vi pnma tossa par ka 
promo n ona di servai rotativi a quatto Mttora. 
iMCfoaon ai lancia con decadono loto ora. 
praaantandoto propria stratega par permettere a 
enpraoo a conoumaton di aomptecara raoacuaona 



rrsponte a urtst*™ di esigiruo del bueestss 

dal daacl mariabng • ovati tefcng «attuto' 
> dato tona lavoro hno*e 
i date catana dal vatora Nefoccasane 
I te prassnUM UliuiuH BtrTett, un nuovo 
I standard par i commorcio ototvoisco. In 
porexotore, Mcroaon ha annuncaMo rottarumiona 
date propria pmttetorme par r# commarca (MKrosoft 
Commarca Ptonmiii) grane a tra nuovi strumenti 
Mcraaort Commarca Sarvar. a* prostata 
agaromanssMo di Ma^osottSde Server &>n»nerce 
(•«MIO, McroBott Bum* Sarvar. cria toma* g> 
aajujiiajnai e i sanno nacanan par majtoittTt I modo ai 
cwto stente condividono idte e l te n»o» S tira i 
BuMWU CofUTWaTt Sanncai Inoltra. Mcrotoft ho 
tnnuncMlo irtièviofli di croar a un marcato aparto su 
MSN grent tm an^harnanto dai sorvi/i oflorti. 
aTKqunwwn* di CompévaNvc. a a McttMoft 
Paaaport . cht HHHI • Hautaajt FMptntmi di 
acquato on ana d» comumafton "Con tt*arn»t. rf 
nodo condurlo ajft anan è dMnptaVVjnwnlB 
c»ra*o^AcharstoMG«e*vr>»v/mentCfOé 
Microsoft 'Crediamo cria quatti nuovi inumanti 
postano apnra faialmanta a turi ropport unità dal 
corranaroo atociroraco Par lanciarti ai quatto nuovo 
«ta>jt»a^ta«1.aan>aa<«warto«»«iiatetp«teuna 
orante sacrata, un marcrao limoso o un anendo con 

dupontebu) toion/iane, ma sottanto ttrumanti 

lalacdmantai 



iicciitjjiatopoaateattdl 

Urvoran M grandi voturni Mcroaofl ha pr asantato i 
piani ói aspanatona dafa daruso puiftatof 1 1 mi 
e orrvnarciaJa . e ha «u basano su Metrotoft Conwnarc a 
Unm. w SnuJ Bumaa ùxnrnnaSmkmdm 
■ arena aia paccot» ajwnda di emoni 
I Ifc vpaa\ pionuovara i propri predata) a 
sorvoi aoanonuart vafKMa oci Ina nonché tu 
McraaaJl telati Sarvar I tuppono dal hnguagg» 
Bela* a Mb quatti prodotti contano* una Mate 
ategra a ona ira i nuovi aarvui prornononafe tu MSN. 
rondando pai facamanta raggaaigaali targai guahacao 
di contumaton tu Intamat Mcrotoh Buia* * «tetti 
ano nuova avraatruttura par ra commarca cte 
tarrajiBnctera taaaciasona date tfarttaoora. 
rategraaona date appacaaoni a to scambio dai aw 
F ornando un vocabotono tofrarara condrmao te tatts 
to putiatorma tacnotogena. 8w lafc accatorart 
m^wroananai ■procaaaooi oaww w na oai con wn ar t w 
atonroraco La nuova «arattruttura tara supportata «i 
arate aatrvo noi prodotti a nai sarvu ajajpajaajaj di 
aacraaofi a nate Mura vartioni tei tiatama oparativo 



Cte «• aaxoa • aa. VVMaws M è stalo i aotevara 
pai vanduto dal I «M Ivotoma date vandte dal 
Mate rna opara ti vo laa faia l u ai Nord Affianca durante 
to utena Intetv iteataa te toccato 1 3 irahora di 
unte aicfcdando «m la bcarua di aggnmamanto cha 
to varvoni praatttateai sta nuovi PC Si tratta di un 
racord mai raggunto date pracatenti vanani tt 
WnMows duratila ausale parato daffaaM. Sai» ad 



MP3 UN CASO PER PERRY MASON 



Continua l'odntaa da* tomisto MP3 
Dopo la vKittmMkni date Diamond e 
to RIAA raccontala tut numaro di 
ajaanaas ta aste ojusb tornata mo apparta 
««ramo is ti n i n i i dagra di nota). 



un'atea tornata toc «ta sta vnwndo 4 tuo 
travagte nud W ano la Nuteotl. 
proouttnea dal tamoto WmAMP Oovrt. 
intatti tapara cria » motonr di dacodaVa 
dal tormato MP3 di noma AMP Uà quato 
v a itpvaU U Nuteott par darà d noma 
al proprio riproduttore) è stato scritto a 
sviluppalo date PlavMadi* Svstarnt, una 
socwtj di tvduppo che. ovviarnarte. ne 
possiede I diritti La Ptavmaduj accusa U 
NuNsoft di includere net propno 
riproduttore il codice di AMR tanra 
da a s n si m < dami o pagare le relativa 




ara GUSCI H min 



non so covi comporti di latto sa 
qualche studente di legga ira può 
aiutare m tal tanto sten» tarai 
morto arato). Quatto. Ira l'ateo, 
risponde «te doman te cha molli 
lettori m, pongono di cononuo 
caca l'assenza, da un paio di masi 
a questa parte, del caro WnnAMP 
dai nostri Silver Disk, e che 
continuerà a non esserci Imo a 
quando ta situanone non tari chunta 
per bene Prima di pubblicare questa 
notu-uj ho pera voluto attendere, per 
onesta da «dormanone, la contromossa 
di NuHsott. cha non si a latta attendere 
troppo essa respinge tutta le accuse. 
tafanando A aver uba/rato 
f Halli vantante •! motore AMr fino a» 

mesa di pugno dai 1996. 
pagando lino ad atera U 
regolare Itcerua al tuo 
svduppatore, il signor 
Tomnlav Urelac presidenle 
di Plavmeduj Nelle vartioni 
successive a quella data il 
codice a stato sostituto 
integralmente con uno 




royafty «I propnetano par quatto ha 
chiatto alto Nuteott un rrsam •mento detta 
modesta cara di 20 milioni di doten 
oltra cte un-mcimvwne permanente (che 



proprieUno sviluppato 
NutHaN. cte te «bora 
ritenuta 



v e 



svmcoUt* da opti obbbsja i 
confronti detta PtoyMedti La casa 
produttnee di WnAMP ha gaato to 
binata, tacendo cauta a tua vote a 



PlayMedia e chiedendo il risarcimento 
dei danni d immagine provocati da 
questa «stenda legato Attendiamo con 
ansia che to bagarre si ntoiva al pru 
pretto Nat frattempo to vicissitudini 
legate al formalo MP3 continuano e 
terranno banco ancora par molti masi a 
ventre Divenuto ormai uno standard a 
cui nessuno «tende (giustamente) 
rinunciare, to RIAA (Recording Industry 
Associabon al America, to stessa che ha 
latto causa atta Diamond per d suo RIO) 
ha chiesto atta Secure Digital Music 
Intetecttve di sviluppare e scrivere delle 
specifiche (non si ta a quato bveilo) per 
garantire che il download date censorii 
da Interne! sia a i s o kte manbi «cura e i 
detentori del copyright non perdano 
denaro derivante date mancate royafty 
Come piccola nota a margine, sappiate 
che to PtoyMedu « uno dai promotori 
dett'mi/Mtiva. Rimanete vntonurati sulle 
Voci di Corridoio di TOM per 

aajPOfnd)4Tee?flt i . 



-rVryalaarar* 



FILMONI E FILMACCI 



In questi mesi abbiamo partalo spesso 
del connubio tra ndeogmeo e cinema, e 
di come sempre psu di frequente capita 
cha sia quest' ultimo a reah/rare prodotti 
derivanti dal primo La petbcola di ¥*ng 
Commander e uscita propno m quoto 
gami e. come te me anticipato ben due 
mes. la. non pare estare questo gran 
cte Un buon incentivo per andare a 
vederla e che il trader di Aten Vs 
Predator IH gioco non i Mm) sarà 
proiettato solo ed aa clut rverneiat pnma 
del Mm di Chris Robertt Ma andiamo 
avanti con I annuncio di ben altre tre 




rpetocoto. tratte direttamente da 
vtdoogw c hi pru o meno famosi, e di «lira 
due ispirate ad attn setton di 
intrattenimento, ma che potrebbero 
comunque shuncarvi Tutti • Mm di cui 
<n parlo hanno un budget compreso Ira i 
20 e i 50 Ridoni di doten. sono prodotti 
OalU ThreshoM Entertainment (di 
proprietà di Larry Kasanott) e distribuiti 
date Behavour WtorWVnde di Mark 
Demon se non to «vate mai sentite 
nomtnarr. non sentitevi so* Vi basii 
tuttavia sapere che il già citato Kasanott 
C d cofondatore detta UsjMMorm 
Entertainment, famosa per aver prodotto 
pellicole del calibro di *True lies" (e 
questo e bete), nonché to mento dietro 
l'operatone di banchise di Mortai 
Komoat (e questo non e bete) Ma 
vaniamo ai Mm ven e propri il pruno e 
tratto te Duso Nutem, il famosissimo 
gaco detta 3Dreaimt (di cui u tavioin mo 
poter giocare il quarto eptodo 
quest'anno), sarà scritto dagli stetti 
autori del Mm di Tomb Haider (Brent 
Fnedman e Rebecca Swanson) e tara 
ovviamente un tripudio di miccetle. 
tamarraggine e anone: speriamo almeno 
che tsa Dolph Lundgren a interpretare I 
personagjpo pru raffinato detta stona del 
«tdoogMco II secondo lungomet r aggio e 
tratto invece date epica saga di /orli. 
vara colonna portante detta stona del 
ludo elettronico, e «vrS un'impostarane 
•daiii' e romantica, m bnea con i pnmi 
titoli della sene II terre Mm ai |ilnjHlu * 
The Buch DaMia. già mediocre 
avventura interattiva con Danna Hopper 




e Ieri Garr se non cosbtursce grotto 
ar/ardo ritenere che gli stosu due attori 
avranno i ruoli principali netto petticoto. e 
lecito qualche dubbw sul nome del 
regista, che parrebbe essere David 
Fmcrter. autore ava di AJien3. Seven e 
The Game Tuttavia, te to voce che vede 
Lue Ballon tute poltrona di regista di 
Tomb Raoar The Movie non e stata 
ancora smentita atera qualche speranza 
po te t te davvero esserci le «gre due 
patti c eli riguardano un nuovo Mm tu 
Conan e uno ispirato pensale un po' - 
atte incende di Dungeons A Dragons 
quest'ultima m particolare vedrà d 
debutto alla regia di Courtney Sotornon e 
sari basato su una storia originale di 
Topper Liken e Carroll E «usato se * 



LA SPORTS SI ALLARGA 



U: 



na noti/moto tresca fresca, date 
tomo contenuto informativo ma 
sufficiente a far varare l'acquolina m 
bocca a pw di una persona: to divisane 
Sports date Electronic Artt. gu) 
rasponsabte di btoh di "poco conto- 
come FIFA99. NBA99. NML99 e 
S uper b ito, ti « accaparrata to acen/a 
ptor lerinaJe sui diritti date FU, ovvero to 
federatone intomaronato che gestisce il 
campanaio di formula 1 Questo 
sentaci che nei prossimi anni vedranno 




SPDRTS 



Pia luce, sia per PC 
Che per le vane Cocostarone e 
compagnia bete, un buon numero di 
goch. di corse tu bcarua marchiati EA 
Sports. C chissà che questa vote Jacques 
Viteneuve compaia col suo vera nome e 
non ci sia invece «I tue poeto un 
anonimo tantoccro chiamato Driver X. 
I termini ftnan/wjn del accordo non tono 
stati svelati, ma c'« da s co mmettere cha 
un bel po' di sprecrob sono passati dalle 
ricche tasche di EA a quatte (pa gonfie a 
drtmitura) di Berne Ecclestone e soci 
Dopo M caos di questa ultimi anni, che ha 
vitto Microprose. Acclami e Ltesoft alla 
rincorsa detta beerua ufficiale, finalmente 
to situazione sembra astersi statuii/rata. 
grane anche atta superante economica 
del colosso di Redvrood Non ci ti può 
certamente sbilanciare sulla quabU di un 
gaco del quale non ti conosce neppure il 
nome (d proso che ira viene in mente t 
FI 99. e scusato l'audace voto di 
fantasia), ma i precedenti dote casa 
possono solo far ben sperare per d futuro 



TM 
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FORMULAI 

WORLD 

CHAMPIONSHIP 



Nient'ailro da aggiungere, a parte to vo 
utticova secondo cui t Ele e h om e Artt 
rilascerà il primo di questa importarne 
sene di gochi atta fine di quest'anno 
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AUTORADIO MP3 



Ancora novità per ri tonnato MP3 
Moueste vote riguardano gii 
auto»*obtrtfi che. ai peri ori sottoscritto. 
non n asco no a rinuncia»» eH autoradio 
neppure par andare dal p e rief o e ra . 
tragitto eh» almeno nel rmo caso non 
porta ma più di trenta secondi La 




"Empeg . una società 
britannica piuttosto sconosciuta, 
dovrebbe metter» sul mercato entro la 
mata di questo mese il mio Ernpeg Car. il 
primo nproduttor» di tire in formalo Mp3 
per la macchina (Mte dmsemaoni di una 
comun» autoradio, questo cajgetto * già 
entralo prepotentemente netta ma 
infantile lista dette cose da chieder» a 
Babbo Natale per quest'anno L'Lmpeg 
Car. di cui vedete un paro di loto nella 
1 pr» produzione, contiene al 
i un sintonizzatore FM, un 
■HCMICH StrongARM da ?00 MHz • 
una capaciU di memonzzazione di 2 I 
Cb il cuor» puhant» di lutto 
I emberaden à. par la gnu del Paoton». 
il sistema operativo lassù con a kernel 
version» 2 ? Lincrvovop» cjuenttta di 
byti disponibili uennettvia di 
marnonuar» la bettrzze di 35 or» di 
musica tnmtar ro tt a, pan arca a 7000 
can/or* o 500 alb u m, tana neppu re 
dove» ricorrer» al poco pratico CO 
Chenge» poetono u . sari possibil» 
riversare I» canzoni dal proprio PC 
tremrt» cavo seriale o intarlacela USB II 




software in dotazione, che permette il 
travaso di musica da PC a Ernpeg Car. 
consentirà anche di catalogare secondo i 
propri gusti I» canzoni, organizzandole in 
playlist, sequenze di 'preteriti' • tamii, le 
prime versioni di Ernpeg Car cost a» a rmo 
U battezza di 999 doHan i uramo 
romite di cavi di interfaccia, software di 
comunacazwn» per Windows9>, display 
azzurro • capacita di memorizzazion» di 
M Cb m un Muro non tr otyo rem oto 
vorrà drversticate l ufteita. oflrendo 
capacita maggiori • drsoUy di diverso 
color» 

Attendiamo con arnia I» prime prove su 
strada (letteralmente') anch» s». visto 
l'andazzo detta RIAA • (torto maio» 
oto c ogranche. c> da giurar» eh» to 
Empeg avrà le su» bette gatto da pelar» 



UNREAL CON CRAUTI E MAIONESE 



CrrmaiHa 

arnia uno sparato** torarwant » tosto! 
• sagù» traduzione m ruttano per lavonr» 
la co mprensone del lesto • Quando mi 
sono trovato per I» man la press retease 
eh Shout sono rimasto piuttosto 
«tot detto Ma come! £ scritta tutta m 
stretto! E ro eh» pensavo eh» m 
lavoro la conoscenza detta lingua 
tossa più eh» sufhcicnt» FVr 
fortuna mi • venuto in soccorso il caro 
amico Antonio, eh» con rara maestria e 
padronanza assoluta detta lingua ha 
tradotto sapwn to nsonto * comunicato 
sta mpi, di modo da» possa parlarvi 
to» vernane » di questo nuovo sparatutto, 
sviluppato nrl pan» della bina, dei 
crauti • di Schumacher II Moto • Shout. 
come ho già detto, ed e programmato 
dalla Soft Enterprises La stona non bolla 




■certo eh ongmahU 
e racconta di un futuro lontano «i cu un 
manipolo di arai deva ttnroagajiii 
l'invasone dei nostro pianeta da parte di 
un eser c ito ali e no ed estremamente 
cattivo, capitanalo dal perfido Cyber nord 
(to stesso nome del fantastico sparatutto 
detta Newton che. ai tempi del 
Commodore r>4. mi fece lette» armeni» 
impazzire') In poche parole ci traviamo 
di front» a un gioco eh» prende l'idea di 
OooM e la ricopre di una veste grafica 
più adeguata ai nostn giorni II motore 
del gioco e stato sviluppato interamente 
data casa teutonica e. solo par questo, 
manta i nostro rispetto In un'epoca m 
cui tutti usano i moton grafici altrui per 
da» «da ai propn giochi, partire da zero e 
costruir» un ertone cri» non abbia paura 
di sfigurar» con quoto dota td • detta 
Eptc * impresa senza dubbio coraggiosa, 
a prescindere dai risultati, eh» peraltro 
parrebbero pw che lusinghieri si parta di 
luci dinamiche, ombre e riflessi calcolati 
m tempo male, superhei curve e ottima 
gasb aie degh spazi aperti il tutto, 
rujt oralmente, in TrueCotor II gioco • 
scalabil» questo s ignifica eh» si adatta 
atte potenza data macchina su cui gira. 
«ducendo dove serve il numero di 
poligoni per non sacrificare 
eecessrvamente a tram» rate I hveKi di 
gioco saranno una ventina, piani zeppi di 
mostri di ogni genere • stracolmi di arma 



TUTTI Al FORNELLI CON IL COMPUTER 




potentissime e devastanti A spezzare il 
ritmo tra un massacro • l'altro ci saranno 
dei piccoli enigmi sparsi tft» e là, 
interazioni con oggetti • compiti ben 
I a torimn» (liberare 
campo di forza, 
trovare le coordinate detta base nemica, 
•ce . m pieno stile Quatta?). Ad 
affiancare il nostro Shout nella sua 
missione ci sarà anche un drone da 
campo, una specie di boi che to Moto ri 
negli scontri più cruenti e potrà esser» 
mandato m giro peri Irvetti a sud a» il 
missioni elementari (come m »t c ant 2. 
per intenderci) Non so voi. ma a me 
questo gioco minga parecchio Una 
spec ie di amarcord eh» rinverdisce i tasti 
dot buon vacete» sparar» soma putta su 
tutto quitto eh» si muove Albo eh» Mail 
Irto 1 Aspettate quanto poma urt in o t i 
notizie (se non addirittura la recensione) 



I a notizia ha stupito non poco 
LjMVrotoft ha di recente presentato atta 
slampa un nuovo programma chiamato 
"Microsoft Ornine, Services" che altro non 
» che una completissima guida alla 
cucina eh tutto ti mondo Nei CO sono 
stipale migliaia e migliaia di ricette 
tipiche di lutti i paesi Irrotte, sfruttando 
fi cotogomiiTio a Internai, l'aspirar*» 
cuoco potrà scaricar» quo b chaoamente 
un nuovo piatto «letta rato Ogni piatto 
vorrà presentato da un pti re ttateli 
d'eccezione Bri Cates m c omputer 
pepine La sua hgura e stata intoni 






iMjrxmm I o 



pw adatta da 
un Nvaecessrbne elenco di 
vini californiani fino a 
queU'ottimo frappuccino 
che. rri epe rpri e m Malia, 
ha invaso le mense 
americane Una nuova 
manovra detta casa di 
rtodmond per avvicinare 
al computer anche quel 

duro di utenza 
quali sono le 
Immediata la 
risposta di Apple con la 
prima versione di 'làitaccaroni 



ette sfrutto pi 



ma detto scopo essenziali 

a quoto di fmcrosoft pw PC ma 




i essenzialmente 



■tote 



»H 



ricostruite m 30. con tanto di glgttritoichl 
BCCtiiatoni. • vestita da chef Per ogm 



nuovo cretosissimo Mac casalingo 
l'iMec Di ogni piatto, intatti, oltre atta 
consueta fotografia verrà visualizzata 
sudo schermo anche una ncoslruzione 
30 dai proMheto putto che potrà essaee 
quindi ruotato e ingrandito a piacimento 
(se nei Mac è presento una scheda 30 
vorrà automati ca m e nte utilizzato a 
goured shading per una migliore 
vtsuahzzazKine) Particolarmente 
divertenti, ancorché inutili, sono i 
numerosi filmati QurchTrme che vedono 
urhtpftt w ti ir i ca i abriga bpKeroonte 



a preparare i deliziosi 
di un nuovo 



Par tutti e due i programmi, che por ora 
sono drspontbili solamente m lingue 
mglese, à previsto il massiccio uso di 
sintesi vocale per to tortura automatica 
dette ricette In questo modo voi. o vostra 
madre, potrete dotate» vi comptotamanto 
ai torneili mente» la suadente voce 
smte be a di una cuoca pm up vi cullerà 
inchcandovi le modelite di preparazione 
del piatto Non stu p ii ebbe, nel futuro 
remoto, un add-on dei programmi per 
poter sentire il p rofumo dei et». Non si 
sa mai. Buon appetito' 



TnuU. 



marcato «atono tono un rnttrone la copi vendute tal 

t»ascwaogpxm»jr«wa to »jto rt ^ 

ha raoounto quoti ?5 rnràoni Secondo PC Dota. 

aeTusaone di PC per uso cto r no sbe o ha c orooot t c a 

WVUOMrV 9«J di eWrVnaaOl CtotTot ■ MnVeVV peU 

vonòutoòen»»! OuattonauKato t stato tovonto 
dato costante ndursufie dai prezzi dei PC. dai 
programmi software • (tot» perdericfw, che ha 
convinto moto utenti ef acquato é un PC. nato 
mago»» parte dai cosi par la poma vetta Anche le 
p»j»rtenehepwVV»ioomfM.rn permettere . oVspc«trvi 
chatJtttMrtoegegaaje^ 

raggirare eioamanti di vai iòti, rwt esernpra, topo a 
lancio di Windows 98. Xefanà, leader mandate no) 
mmcm Et CO vmoo. hartai et eto u» aoaojt i i — 
precotte!* nata vondte data sua Cu PC Camera 
Luto Irocro.MonteteigMafser/w date 
ProdudsdiPrtea^ltaae una dote pnmei 
iei^eateeajoretet»oteBla,a>àl 
léftll 

igarnmel 

i PC Camera, la eia veneto» sono ormai 
ra»esenteto «T80A «Ote vorstone USB Usti 
.NlltMlliiUSB 
Ftttét 
dette propria rnacefena rotogi anche dajtafc "Va 
lacnotogo. USB f*« I vOJaaOMweJte «atleta 
(toc 



le superiore i ( 
seneà" correrianta luca Pulega. He s po m a teo venati 
Sud iuropa date Drv-aone Dntt* and Appbad 
irroceng "Sai dei 97 N nostra lete ca irore sono 
esduarvamanteUSB Noi ebteerito oaduto 
rv»TUn»vorsoiSondBv» quando amarra non ire 
ancora rnaturo • TLJSB à e>vonieto oggi ■ "O**o 
standard di iterai tarilo Seccndo lUSo Irnplafrienters 
Forum, a tutt oggi sono g* oftre 1 (» i ctepoaeSvi USB 
drsporeb* sul marcalo, rnantre tono atra 300 le nuove 
partendo USB dai itovrebbero estere r*o*>pe»e nei 
corso daM999 



MCITY 



Con r acquisizione do pani progoti dote VVgn li 
1 elettrone Arte à drventeta una compagnuj capace di 
torturar» pai di 1 rrmerdo di doler ranno a. anche 
tanni guasta preziosa erjojunta. a cutgomei m 

tUwmuÈM smcnvmtutmm-ttm» 

Centauri, sono rderti al vertxe dote venda» nega USA 
secondo i (toh dote PC Data Ta risposta che SenCtty 
3000 ha ottenuto do ton à state asàremamanta 
soddniacanu.' ha dehiarato Lue Barthatot LV»Oor» 
Generale di Maus 'Ci siamo sforzati di creare 
un esperienza crjeivokjenta capace di ettarossare sia i 
grocalon esperti che i prmcvpMnli e ci sajmo nuscHj * 
Ci sono sempre psaoub i gwchi che enfatizzano le 
creazioni a h scoport» ad • eccitante notare che i toro 
fascino è sempre pej co ns ohda t o. ha detoarate Sai 

dota FIRAXJS Garnes "Con Alpha Conteun i noatro 
obetttivo era queto di ndehrw» à genere creando un 
gneo di strteacea di nuova ganarazion» » starno 
contenti par i grande consento che sta ricevuto " 



DIRECTX S. 
UFFICIALI 



l.tf, 



f Torà deTufricieMàperhì nuove Lhrectt 1.1. die 
praato faranno oipcéno su nostri PC Ira «tonte la ho 
già masMsdSàvar Dato «osaoto mota NdSS) 
(kmiareliaiiridudela pnrna vorsiona taf attesa 
Microsoft Oeortfvluox API e un supporto nativo per la 
larrvgt^rJirxocesaonlrttdPsvitJumsl "ConLVectX 
e I facciamo un atro posso avanti rat nostro rnpegno 
a tornar» tecnologo o^avanguardu) sei agfe sveuppaton 
*a»jrtKazionirian*iar«eVV»ìdows.t«aar>st^ 



UHM fteok", àtìmn Urm Bada* Produci I 

componente datti fanagha LarectX. camborà e> modo 
radeste r approccio atta creazione • afte nproduzione di 
rnusvea sui PC" Ma veotomo come kavnona 
DeonMuracnMlveNleretaaonite^ 
di rproduzione auoto bot o » tu MO (tvWei^ 
hHtnjHf*jnl Defiggi nttÌMC9) «n tfivMnlei twdóo¥$\, 
Kefi-wdo Mnpvi n»pwion pv i BBB •* wpportofiio 
«arate* MPMonotoc baili àjoactottans 
LtovvneaadabtoSoundslLXS) portai 




loftwvt tfiig^foto, et* QÉVetfetmKi wns 
c olatoi a é eto m a te ip ieist tataaaJràb 
Dlw cf Jmtei c i w I u ettire^ 
standard sonoro SoundCarrvas General MO, su 
hconza Rotond, che consante ai cona^iostton ra 
sfruttare Ira rateo b) tecnotogw par I "nvorbero" al 
VVov«.hip»jricca»sc#«ticaUpoquaiU(tolsuc«xi 
RenuovrmdoNttarJuionahreslriBonids» 
od aco tov a no la nproduzione MO tu PC. LarectMuae: 
apre la strada a un prono uteure dote sua potenziatoti 
da parte di unspostori • sveuppaton Inctode unstt 
rmovotrvo di strumenti • tecnologo di atto avete che 



23 






VOCI DI CORRIDOIO 



MFWS 




^ éf i f wn software ^er esernpKi. r ritenerti di un 
paso meMcato m un gaxe dv» utAzi* Da ai iMuan: 
può aumentare m 4 giocatori procede con abiti Lt 
DaectX i I torraecono *ioe)re un supporto Megrats 
* ATI OaactJO par I proceaeore tote! tahn * 
Quando OeocfJO ndnndue to praeenza di m 
proceeeore Panburn eT. ufjfesa ai modo trasparente le 
aaapuee e rampimi fcaawalé 
itnaVnan n onati 1 i 



• OwcaSlanchautfczandola 




Si creama MRJ 2. t ad è la nuova rateale aal aoRwen 
JaWS VMum MKMai ( JVM) por MoonttMli dht ■ il 
MartJ 
idUevaeu 
lai 
luna capta ce MRJ 
2.1 dal afta Marnai * Apple aTaaMoa 
wvrwapptocom Trovanti si r 



nate pertormance di MRJ 2.1 . he denteerete Ama 
in aiai l aaiiWcafi ii li i S jH —i r a u m w e» 
élpalir inumi TafUw ratea,* itoli» luimn 
epeaeaemanM par gettare nanaal anAcaaanJ Java 
waawaBaaJeaaiili li | il» Hi d. Orette. SCT 
aZiraOtilaian'. MRJ 2.1. telate te Java 

1 mJOm.lt di Sun Mwoav u an » . 
la ad * al iipp.1i rt Me u ato ati é emjaare 
chte date pregne erjeacanoni Java 

(kaokTana a AppteScnpt a* lt nuova tenttereteta <k 

MRJ 2 1 I cornpaatoni ■ elevale partormance Java 
Juai m Tane Uff) é Symantec, atea a rngtorarnanci 
fiate partormance grande», di anegatg , di thriedetg • 
é aaawaNBiaj de» rendono MRJ 2 1 Ana a caia» «atte 
p»i»ateca n apa n oatevar«onipracaÒan>j 
Cuii»aabteÉcanbvanaenal ) IdiJOKéSun. 
atla nte aaaaalaaatenatte J ava ateaten al Mac 

• apatet Java é aaanotra eoa atea 
AppteScnpt Supporto Quei Tana par 




é QexiTene tappar» é Sverna, m MaM * 
aaaatecaa utente otte atea I aptea teak aad teaT 



IL 






I probtama da» anno 2000 fa ancora paura *Moki 
ateaa al alatemi con procaaion Mal a software 
MBMaaM a Nova! tono ai ntardo con bj praparaaono 
nacaaaana par potar aftaiMeii trinquritoment» i 
aaaal . he fadvereto Tom lamotti. Vice Praaatera. 
VVortdvvtde Marturtaicj and Setot , Compaq Cuitomar 
Sarvicas t» anetati soeceauzati dai Gartnar Group 
hanno prawjto racaraarnante che - ai tulio a mondo a 
»% tete) piccato a narate a I «048% d ate atten de di 
meda» dananawni subaanno tornano un arraato dai 
smtorra I problemi eaeocajti al 2000 poaaono t a rt ara 
rv»fherdvvere dai PC mano cacanti, ai alcuni appecatrvi 



a apraadahaat creati daga utacd Inoatn larvili di 
varrJtca. studiati par la esigenze ta guano segmento di 
marcalo, tono aarnpao da interzare, hanno coati 

ragionavo* a tocaertuflo danno ai clienti un quadro 
cfaaro data loro situazione ' I dua nuovi servizi di 
chactup co najte u no ■ vontegho di proposta con la 
qua» Compaq vuoto autar» i propn chetiti a valutar» e 
anali/zara il grado d> preparazione dada vmestrutture IT 
nai confronti dal nuovo méanrao Yaar 2000 Desktop 
HaaAhchacfc. proposto da Compaq Sarvicaa. parmatta 
é toetetouari a j pj u j u bteiieticho au dete t op a aarvar 
can procasaon Mal A tato *copo. una eoume di 
esperti dai Compaq Servces o di uno dai pannar 
autorizzati si raca praaao ■ damte par venheare a 
apatefaara I BPS au c aaj c un aarvar a daa tt op. 
ut aizzando par quatta operazioni strumenti a 
programmi appotAamanta tvduppati da Compaq, atea 
ai dua pacàaga softwar» NatCanau» a Can*»nn»jl 2000 
di late Svstama G* strumanti aothvara oparano naia 
IÀH o WAN. radajando aneto» un «vantano di tutti i 
pi odora aortwara cha oparano nai lattami dal damata 
ganarando un rapporta tute ave "compatdMata 2000* 
NatCanaua è uno dai pu pracrai «rumar* par la 



Camanraali 



1 2000 è uno dai pai noti prodotti par la 
vanhea dal BtOS I dua package tono and*» dra pondjé 
vaparatjmanta par i chanti dv» prato» «cono condurrà 
I loro auda n vana dal 2000 con p arao n ato Marno 
Compaq SarvKa* aiutar* aneto» i caanti a valutar* a 
adeguar* i «te dab craati da un cario numaro f* 
ddruaaaaria appa c a n oni par daat t op a taaM/aaraar. 




DEVASTIAMO IL PC! 



Iniziamo con un po' di storia: ci sono 
stata la soM* tra guerre mondiali, la 
popola/ione te n e s ti e a stata decimata 
aatei atetetua inaudita dai conflitti 
(vopratturto l'ultimo), ma anche 
dall'incontrolurlo uso date risorse 
alimentari ed enenjatidie del pianeta 
AMemati va mento potremmo auspicare 
un contatto con 



una crvrttt non umtn». 4 cui uopo • 
vampe* a comunque lo s aarrmmo della 
nostra gante. Quatte, hi arava, la storto 
di pai o mano l'ottanta par canto dai 
vidooajwx h i La Topwara. dia ai quanto a 
onfmaM* non * mai brillata 
particolarmente net fa mamanto 
derr elet t i orwea di consumo, si * adeguata 
a questo pM di basa a ne ha costruito 
un gioco, chiamato Devastalo», in uscita 




"par la prima meta di quest'anno 
Più m dettagbo po t remmo dira dia la 
quarta guerra monduto * alto porta 
questa volta ri fattore scatenante 
potieob* esser* ri possesso deao STAND, 
un prezioso quanto raro matonaia. 
l'ultima materia prima rimasta 
nell'universo, necessaria par la 
sopravviva nza dell'uomo (non 
indaghiamo oUre). a la cui unica 
ubicazione conosciuta ♦ il lontano 
pianeta PARADISI i 
originali) Par quattro i 
del iranarato • pwaajjeti I ra nqua T a. 
almeno hno ai 23 gennaio dai 2048. 
quando si sono parse le comunicazioni 
con la mimerà Dua giorni dopo arriva la 
notizia che tutta rumanti ha atteso da 
tempre un contatto con una specie 
aliena Peccato cha ai suoi occhi noi 
siamo parassiti e. coma toh. ci tratti A 
questo punto la trama si Men omo» par 
sessantanni, sei decadi di furiosa guerra 
contro gli atomi per ri possesso deao 
STAND e par la salvezza detto ruu 
umana gh msettoirJi sono rimarti ai 
poeta, releg a ti su soli cinque 
pianetucoli ah. amici, questa volta m 
sa che ce la facemmo 1 Raccolto le 
anatgat residue vangano mandati , sul 
pianeta da cui tutta ebbe origine, i 
cantravanb A sfondamento deil'esercrto 
terresti* I DCVASTATORS' Il gaxo 




se m brerebbe un» sorta di Upnsmg. con 
un motore compiei amento pongonato m 
grado di gestire senza troppi pipa to mi 
eftotti di esplosioni parbceMan. bump 
mapping e tutto ri resto fi gio c ato» 
potri guidare uno dei tre robottora 
disponibili, ognuno con le tue 
caratteristiche pecuhan. dotato di 
setta/otto armi diverse, e avrà contro un» 
sessantina di nemici differenti, oltre che 
un centinaio di strutture da poter 
costruire (per estrarre ri prezioso 
muterai», presumo), ci saranno 18 traete 
per il gioco singolo e ri coop. pan una 
dozzina per il deathmetch e il Capture 
The Fleg Dotatavi di almeno un PI33 
con ttnt pai dei i e ne compatitali con le 
Direct* 6 0* attende** ansiosi 1 



APERTI DI BILIARDO. UNITEVI' 



Cu da un bei po' di tempo cha non m 
••tentava partale te mutria noni dt 
di tatto Virtual Pool 2 della 



rotabon r la carambola 
classica, affrontabili in campionato, m 
slide amichevoli, m allenamento o ai 



Interplay domina incontr astato ai questo 
settore di nicchia da parecchi mesi e 
nessun titolo di prossima uscita sembra 
musare la tua posizione, etmano fino ette 
proatlrai prMare ia . ejtearato d radattere 
die temara te ra ca naa-eai * Eapert Pool 
deNa Psvgnotit emetter A » I 
verdetto Se U grahea I 
ben si sposa con ri mondo del bmaedo. 
che w bau mote tarmo tutu truca e 
suae dinamica dea> urti, una 
simulazione di biliardo con i giocatori 
poligonali che si preparano al tao 
girando intorno al tavolo * quantomeno 
medita l ambientazione tari una date) 
più raatate-tot mai viste pruni, e non na 
rderttco iato ala presenza dei giocatori 
batta d'altronde don» un'occhiata alto 
tote per renderti conto di queao che 
dato Come logico aspettarti, la 
Psvgnosrs pr omette una lance o c cene nta 
(e ci manchiraabt atee, vitto ri tipo di 
gioco) e un» rtapaato detto sponde e dal 
tappeto fedele coma mai prime, grazie 
anche aite consulenza detto Kasson. 
famosa azienda produttrice dt tavoli da 
biliardo Ci saranno quindici diverte 
modalità di gioco, tra cui 8 e 9 patto. 




multiplayer Tra le altre pecufcaritì del 
gioco scopriamo la bellezza di 160 
differenti nemici (con relativa stupidita 
artificiale), una gran varietà di luoghi e 
ambientazioni pelazzettJ affollati, bar 
sport di paese, pub inglesi, a guatimi 
ora dei giorno (con i prevedibili effetti 
sull'illuminazione del locale) l'audio si 
eweni della tecnologia s p az iale gii 
apprezzata sutto ultime schede sonore e 
sari rmpr»z»ovto dal commen to di Steve 
Tapton. famoso e remisi» di biliardo 
mgtose (speriamo che in Italia sia 
sostituito di Noce-in» e soci). Par i 
principianti ci sari un'ampia sezione e* 
jpprmdimenlo curata dalla 
campionessa mondiale Alison Fisher. che 
mostrerà anche come realizzare colpi 
a effetto * spettacolari. Li modalità 
multtgiocetore permetterà a tre squadre 
di due giocatori di sfidarsi in rete loca to 
o su Internet La grafica sari solamente 
accelerata Direct 30 e promette di essere 
davvero il top nel suo genere (aiutata 
anche dal tatto che. comunque. VP2 ha 
e di strada «a attore ne * 
WaeAwO ct»-f *i titolo non 
tra tte rape cancellato da una 
ore pai frequenti operazioni di 
reputati detto Ptygnosrs. attendo 




AL LADRO' UN ALTRO GRANDE FURTO DI AUTO' 



Uno dei giochi di maggi ni successo 
dell'anno passato in Europa * stato 
Grand Theft Auto, apprezzato soprattutto 
netto sua it ieptto ee e s pa ss o siss ima 
modalità multiplayer II gioco e diventato 
famoso non certo per la sua queliti o 
innovazione, quanto per gh immancabili e 
stena dibattiti morali e legali etto tono 
seguiti al tuo rilascio motti giornali lo 
hanno assalito, alcune catene di 
d'ili touftone lo hanno ritirato dai propn 
scaffali, m Italia e'* (tata anche (credo) 
uninterrogazione parlamentare Perche» 
Ma toprettutto. perche' A dette di mote ri 
gioco istigava atto delin q uenze sapete, ri 
fatto di rubare automobili, investire 
innocenti pedoni, obbedire agh ordini di 
un bota maiav-toeo... Tutte queste cose 
non aumentano certo le vostre quotazioni 
aj concorso di cittadino dell'anno II took 




dal gioco era motto retro, con una visuale 
detrailo in stato Micromechines o Oeeth 
Rally li combinazione di azione 
ftenetice. un po' di sana uKreviotenza. 
una citta viva (i furti dei veicoli ereno 
spesso impediti dal traffico r dai pedoni. 
oltre che detto sempre v-gtto potute) e la 
possiediti di guidar» tutte le macchine 
pr es en ti ne hanno tatto un successo 
inaspettato Non deve stupir* quindi che 
ri titolo si sia gii tri agnato un seguito • un 
pacco aggiuntivo, chiamato Grand Theft 
Auto London 1969 Atto Tato) Two 
stanno dando giusto gli tritami ritocchi et 
questi giorni atto nuova panoplia di livtMI. 
aggiuntivi che presto (questione di un 
paio di mesi) invader» i negozi dai 
rivenditori che avranno ri cor a ggio di 
esporre la scatola II pacca * tempbc* * 
senza fronzoli lo stesso e inalterato 
motore di gioco au toma aio atea» a 
inalterato gamepiey. u 
abbastanza novrU da meditare Ta 
un nuovo scenano, trenti inedite 
missioni, m ac chine ancora fresche di 
coricata tonano e une colonne sonora 
air altezza deNa situazione 
l'ambientazione del gaxo non è ohi la 
Grande Meta, ma la Londra degh enm 
60 II vostro ruoto * quatto di sgherro 
detto malavita londinese, egh ordini di 
criminali doc Herotd Certwnght. Jack 
Parkinson, e i fratelli Crrsp I nuovi veicoli 



il 



comprendono une decapottebrie m strie 
Hoger Moore. ri classico tasi giano, 
limousine d'epoca a gÀ Imm ane a b* 
pullman rotti a due pumi La c otenn a 
sonore dei primo GTA era stata accorta 
can a e t i omo favore a. anche questa volte. 
i programmatori non hanno voluto m ere 
da meno, espettatevi allucinanti pezzi 
leggae. e ammette i gai di batto m brani 
tunky da vero revival II seguito del gaxo. 
GTA2. non * invece atteso orma di 
ottobre, e la Tato) Two sta a i rb amte te 
mento il massimo marte» Se par attore 
non sarete ancora tanni m galere, può 
darti che tr overete ipaa m n amen t i net 
prossimi numeri di TOM. 




Voci di corridoio 



NEWS. 



tra cu Memori Access od f*cel Lotus I 2 3 o Base. 
Visual Batic, programmi sorgane* m C t C ♦ ♦.alai» 
scopo vam ut*zzata la fw 2000 Anatysa Su*» 
prodona di BT Oevatapmant. Ine lina vota porta* a 
tarmate la valutazione a i posa** adeguare***, i 
componenti data equo* Compaq SarvKM 
s incontrano di nuovo con ri ebani» par consigker* la 
eventuak uNanon mrsum da adonar» I servino Vaar 
MCOD wÉ>apH ia»irtiicl aita*»* » tetto te boa* 
cherrii Compaq, è stato raso poti Mi anche gran* afta 
rat* ripeterà di Mtatenntmassaadaposinonedi 
Compaq con racqusoon* di Cagna! Fqupment 
Corporation i tote anche un analogo terviM granato 
par i claarii *nterprrts eh* usano ustsmi operabvt 
OpanWS • ImM UNIX Un larvino a portata di mano 
• a prono nuo Compaq Sarvcas nbadaxa ri proprio 
impegno a tacitar* al massano r accesso a Mia I* 
terme di sarvvi a assattenza Compaq ri nuovo servino 
¥ear 2000 Desktop Healthcheck si puO acquistare 
presso i partner di canale autorizzati o d**ttam*nte da 
Compaq Services A loro volta. ■ partner di canai* eh* 
stendono forrvr* questo servi/io potranno ricever e 
r autorizzazione da Compaq Services, dopo un 
adeguato addestramento Quarta doppi poi itili de, 
un loto man* a «sposinone dei chanci un rneooor 
nomerò A esperti quokhc Mi ad ahVontar* e niorver*. 
*i modo tempestivo a a coati ragjonevofc. i problemi 
aseoca tti ali e ye Jte otef Aieie 2Ò M ^ eaTaato teto . 
offre ai portnar ra canale Compaq concrat* opporturata 
di ampliar* ratinata gomma di forvia Non va 
demonticato eh* Compaq Sarvcas e i suoi partner 
uri n i amo questo servino a un prego listo por 
posunona Conqumta to rrtm<m a emé p i9»tài d * i 
alali a j m , ofci C MidiaBii a til i Corwpoqpoo 
t odda tf »r* la eigerw rygars zz a h v* e di bri a ncto di 
lutti i ckvnb ette vedono con qualche praoccupanone 



AMI 

Msioor ha di rscartoarnaxiett di aver itotelo un 
accordo rotativo aT acqualo di un nuovo sa» ai 
I che varrà trasformato mi una tabbnea 
i afta produaona di hard da* dnv* Questo 
• arata produttivo va ad affiancarsi afta tabbnea 
Marta g^ea.rtaro*«i questa bcaftU TI lasso di 

isooeUn questi ukeni due anni è stato 
- hi corTVTatntJto Mài Cinnon, 
1* CEO di Maxtor • ta nostra leadership si • 
wincvfnflnM contofcditj grw Urttoà mt o n t 6 
idauni 
.•VJoJi 

rapgfc •con* m ■bÉMvno tncnm&riMo 
li cjpftcrtj produttivi àtMt fabbr (eh* Mutanti ■ hi 
contratto Cora. yim^v^oduaontéfwoM 
niKctWMn t n nuovi pfoco m hntkutti afaumanio 
Mi «MS*, 'fiémmtbbmm t* WttmMé 

looMltVi li Muti Ptctttn op nooto Catonti od è por 

l*motrvoctool*Nmodic>M 
loto i StfiQiporv Htè QUoVto tnmoslri dolo scorto 
a»mMa rt orh« c orwignoiooftv*S,3rralwniéh«>< 
duo. lini* por personal computar desktop, con un 
•Krarnanto dot 23% nspotto aj iimastie prac attenta 
r aumento i stato ancora pai trr/afccativo I ♦ 74%) so 
confrontato al doto dot quarto tnrnestr* 1997 
Contompor a neamero* af aumento dato unni 
prodotto, Maxtor hi tetto rogntrar* anche sana**» 
• cr emano por quanto riguardo fatturata a ut* 
Tlatti tt ii u di»telajaAÉo^>Mli pwaattnji -tei 
dotto ancora Cennon sia uno dot punti di fora di 
MortoractatenoaaritabbrKaaSaigopor*uauno 
daga Menarsi che ha cerna rinato a (or crescer* ri 
nostro buunass ai modo rapalo • praftttovote*. 'Gran* 
•l'approccio produttivo cai ba n d siamo si grado di 
aggajngvo piccot MuowMi d capata» apponi 

e che ci gwngo una nchwUr tal senso 
•Maona date nostra capaciti produttiva a 
Seigapori - no uncteoo Cannon a permetterà quindi 
di aumentar» m modo graduale la nostra capacita 
produttiva • gei anta e un sfruftanierito ottanel* date 
nostre nsorso" Noi nuovo addeio. che si estende tu 
una superficie di 3M 000 sqf . varranno ospitata le 
•me» di produiione. oom ad alcuni uffici amrriinrstrBtrvi 
e al mogsomo Liète» è utacato ■ cara 10 
chéomotn u drstana dei" attuate stabÉrnonto I 
che «trova a AngMototedustnal Park» I 
(•»*■■< 



i oporanoni rji acquatto è soggetta 
arapprovonone da parte dea* autonU governai rv» 
locali «Sngapor* Maictor ri* anch* annunciato I* 
nuova toni di hard da*, dnva damoraJmax plus 5170, 
uftano aggwmamanto dea* nota famrgke di dnv» a 
/ 200 rpm dajmondmax plus Con una capacci di 
mamor izzazions pan a a. lab par davo, i prodotti 
du*rxxidrraMplus5120onn)noNd*nsr«sup*rticiale 
»iate*attialiaiBi»»jli 



dnvaa'200rpm I nuovi dnv*. eh* ubkzzano tesine 
guari magnato ras ut iva Igmr }. sono gw ài 
produzione presso r arvaanto mextor di Saìgapora a 
varranno conaagneti *i volumi a paruri dal mass fi 
corao. 



IL PRODE DIRK E TORNATO 



Notte start/* da poco che 
v'erano una decina di 
anni or sono, posb accanto ai 
•ottonati (• proprio d caio ck 
d«lo) ChosTnCoblirn a 
Doublé Drappo, un •ajantosco 
mostro a tofjpa di cabinato 
habee du* schermi uno sopra 
l'altro. • 



trrteno (per darvi un idea 
Ctela randewa dHl'opjfttol. 
proiettava le nudrume 
unnwaoni di ojueao interior* 
che •> borite agli ocuk dello 
to natte 
Ma non era un 
videofioco. anperciocchi noi 
si era abituati agb spiri» data 



offriva *ra un varo e proprio 
cartone animato, su Laser 
Due riversalo, nel osiate d 




vnjom KKordorovvi la prima 
**M eh* « presento ai miei 
mrson occhi: Kj un momento 
•nvoro magKo assai Lo 
superiore schermo, posto a 
tu» metn e muzo dal 



Capcom e detta Data tasi, e i 
pove r i mortali non avevamo 
mai visto un ludo abbetMo da 
siffatta ranca. Habeo a dm 
che non era disegno nel senso 
tradizionale che noi si 
affonda. Ciò che 4 gaxo 



Non vi erano animazioni 
tridimensionali verune, 
attenzion* la mia tavella 
int»nd* riferirvi proprio a 
barn» realizzati da 
amanuensi, uno di seguito 
all'altro ne pw né mano come 
i Mm di emmazione detta 
Disney, dotati altresì si urta 
qualità sana* (e il paragone 
non e casuale dopo capirete) 
Racconterowi di uno mondo 
molto antiquo, ove aravi un 
terribile e malvagio drago che 
sua tur»» latto la 
meravigliosa creatura che 
risponde* ail'angHico nome di 
Daphne, d qua! » bramava la 
di tei abilita nel rassettar* te 
cucine di palazzo e la famosa 
bravura naWinH m a n mantete 
di senco panno. Ciao la 
condusse e» bruta terza nafta 
sua tosco Una (tea. appunto) 
Ma oravi aaora * prode Dirti, 
cavaoare tanta macchia e 
senza paura veruna (anche se 
un po' imbranato, dirowi). il 
quale v getta nella pugna al 
Im di liberare U soave pulzetta 
che permane natte gnnhe di 
sdlatto essere immondo M 
gioco habee svolgimento ai 
•orma di bvetti. casuelment» 
ottetti al giocatore, m toggu di 
prove da superare al hn di 
laggmnga n l'antro detto 
dragone e. con spada 
acurnmata, por hne alla sua 
esecranda esistenza La 
interazione col gioco tannata 
era morto dal suo stile il 
prode potrà solo muover* te 
manopola di plastica posto al 
contro del cabinato aMm di 
comandare I* azioni di Dwfc. 
ma toto m cartoni momenti 
del poco, in— ariti da balena 
e suoni che provenivano dal 



gioco, onde pro ce dale nel 
Inrefto Se lo tempo di 
imperi iz un* del comando ara 
errato, una ne sorte attendeva 
d valente eroe. Sa te 
manovella era manovrala al 
tempo esatto, aaora il Laser 
Orse habea da caricar* la 
successiva parte ammali del 
gneo che. racoto qu * mai 
ohi. mai conosce* mtorrutioni 
lo sMent*. m pratica, habea 
solo da indovinare U corretta 
sequenza di mossa dolio stiek 
onde poter assistere a tutto lo 



ttaccortteeovvi che lo ideatore 
a tema t el i di siffatto 
capolavoro per lo occhio ma 
non per la grocebiliU. ebbe a 
nomarsi Don Btuth colui che 
ai nostri gwrm * conosciuto 
per un cartone animato che 
appellasi Anastasia Dopo che 
fanoni tentarono di portare 
sua* macchaie da ludo 
caia lingh » . i computaton 
personale», con multati ahimè 
scontortanb. una grida di 
nome Digital Letture ritenta la 
sorte riversando su misteriosi 
piatti rotondi (ch'elli dicono 
bevvi nome CO) Dragon't la*. 
Dragon-S Un II » ri suo erede 
Space Ace Mi tu dato di 
sapere moitre che dato lo 
hernvodi nuova tecnologica 
invenzione di nome DVD. 
benehciando di uttenor 
miglioramenti, ri tutto trobera 
k coHocazione. mi maniera 
assotutamente ted i tt 
affo n gai a ki dal quote nanawi 
poc'anzi 

Ora dose vostra lettura di 
codesto delirante pezzo dt 
prosa volgare. I* tal tatari» 
hanno da trovarsi sopra e> 
scattak deNo r-venditor» r> 
fiducia vostro riabbi bruto. 
ringraziando k> cario 



INCENTIVI PER LA ROTTAMAZIONE 



Giusto quell'oggi mi tono 
recato mi una 
co n ce ssionaria par meditar* 
l'acquisto di una nuova 
vettura Ma è stato un 
in c orato piuttosto tarano.. Il 



consueto sorriso di ceramica 
e, *àa mia richiesta di poter 
provare ano vettura nuova, ho 
notato una strana «ipniiMn* 
noi suoi occhi, un misto di 
gKM intentile e di adulto 
sadismo. Mi ha latto 
accomodare a bordo di una 
dette macchine in esposizione 
(pensato, e* n'orano ben 
sedei, tutte beJassane a 
sportive, colorate e gnntose- 
qurlto che ho sempre 
sognato), mi ha dato un casco 
a si a assicurato che 

te cintura di 
a quattro agganci 
Poi v e seduto al mio fianco. 
al posto del passeggero. • ira 
ha indicato dove dovevo 
andar* per una prova su 
strada davvero "unica- E 
ragazzi. 



quando vi caco eh* lo « stata 
davve ro ! S iamo arnveb mi un 
grosso spiazzo, srma* al 
lianliiajiii di uno stadio. 
quanto a dimensione, ma 
circondato tutto intorno da 
uno spesso muro di cemento 
il gestore, eh* a quel punto si 
* infilato anche lui ri casco, mi 
ha detto di entrare senza 
timore in quella specie di 
arena . Non l'avesu mai latto' 
Appena ri paraurti posteriore 
detta mia hammante sportiva 
rossa (sulla quale gu mi 
figuravo in piano spolvero 
accanto a una banda 
mozzafiato) è entrate nafte 

une sbarra di Man* che ci ha 
Solo m quel 




datti presenza di altra 
macchine parcheggiate, tutte 
col motore accaso, disposte a 
cerchio lungo ri muretto, una 
di fronte atTartra É calato 

«toro 

eh* dal rosso 
è passato al guato « pò al 
verde A quel punto si • 




scatenato l'inferno: tutti sono 
partiti verso ri centro 
dell'arena m una nuvola di 
fumo causala dal» sgommate 
e dalle marmitte truccate. Un 
putiferio che non vi dico 
lamiere che volavano da tutte 
le parti, paraurti piroettanti 
nettarla coma ballenne 
stanche, fiamme dai cofani dai 
più colpiti A qua) punto una 
gomitata del mio compagno 
mi ha riportato alla realtà 
-Dei.ch» aspetti' Buttati nella 
nnschM)' Presto»" In proda a 
uno stato di tana coscienza ho 
alzato a manetta ri volume 

Ó9^'é*AOtèótO, Chi POTapgfV* 

havòcof* rock • toetmo ipmU. 
non ho potuto ter oRto chi 
attor*» te prtnta. togliere I 
feana a mano e premere 
r a c c ec a tore con tutta la 
forza eh* avevo natta gamba 
destra Pggaj defl" Mnpatto con 
le altre macchaie mi sono 
guardato nel re tr ovi s oi* e ho 
visto sul mio volto lo stesso 
sorriso con ri qual e ira ha 



accolto ri v*ridajor* d'auto . 
Al termine della bagarre slamo 
tornati, con l'auto piuttosto 
malconcia, afta 

Non ho 



eh» ormai ara un rottame, ma 



Ownolaton Recar. 

competizione che I* Lleetromc 
Arte, tnsMjm* afta Accotad*. 
lancerà quest'autunno par i 
nostn PC Offre all'arena ai cui 
ero slato qua) imniaiMjiii ira 
raccontava ri ccimmerciante 
di ranno, avrai 




SU circuiti 
con demolizioni 
ti. ai corse suicide. 
aMa attiritene lamiera net 
fango • di notte, mi quatonqu* 
condinone meteOfOtogKS * mi 
competizioni Tasi tn^n 
standing-, per un totale di 

OOCitKI pCfCOfli dafltftOtl Chi 

dnpHt*if?> Fitovi vtflo' 
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VOCI DI CORRIDOIO 



DIAVOLO DI UN SANITARIO 1 



Il Mura è una gran bette cose, soprattutto 
parche te lo puoi costruir* con» b para. 
Alta Monoiitti hanno immaginalo eh», noi 
proMimi anni, una piccola percentuale di 
uomini cornine»» a a « vihtppara p olari 
psrorvet Essi m estresteceno m torma 
drvorse a m ani a orindMouo. «atto 
torma di resistenza tt dotare, par esempio, 
o capacita ck telac man, quatta persone 
tono tuttavia accomunate dalla pazzia che. 
prima o poi. cotone» tutti ■ ice jg i lt dolali 
dai suddetti potori In questo caso, alte 
perdita di capacita di intender» a voler» ai 
aMOCia «petto l'uso incontrollalo del potere 
pMomco Come potete facilmente 
rmmagavere. l'esistenze di individui cosi 
potow it ato un to pencotosi oaa Murtc » un 

al mantenimento dell'ordrne 
i gera n io e stato quindi 
a tonnara una «quadra di 
In rado di sntoe eh e r era i -drversT e 
renderli moftentrvi La fregature tte nel 
tatto che. par trovare uno pwomeo, ce ne 
vuote par forza un altro. Nat poco, che ti 
chiama Saruty. voi ras t mte i panni di 
Nathamel Cam. un componente di quatto 
corpo tpeciete. che ha appena terminato ri 
tuo tirocinio e* Accademia dando fuoco a 
un magazzino durante un» dette tue crrw II 




'vostro compito 
tara quello di rintracciare a> ottonici che «I 
agevano par la enti, cercando di capire ai 
tempo stesso perche la vottre mente fa te 
bizze m quel modo Inutile dire che temete 
par «coprire cote e vitrtar» luoghi che non 
e vie tte mai voluto vedere Nel corto del 
i modo di interagire con altri 
l (normali o no'), raccogliere 
indizi e ogg etti utili alla totuzion» degli 
enigmi che incontrerete, raffinando nel 
fra tt e m po la vostra peculiari acuirti 
aaewarha. I vottn poten tono san* a quali 
di Carne, la bambina incendiane di Ste phen 
Kmg a w pa rara to a ir lettera patto di fuoco 
armonizzo dai voabi nemici, a drtendervi 
dai tara attacchi erigendo un muro di 
fiamme tra voi a tara, a perfino a evocare 




una barra di italo, affiancata a quella 
canonica dell'energia, ugn a te la t vottro 
rivetto di vaniti meritate più a lungo usate i 
poten. pw à bratto «cerate Una volta 

cVrtVgtt) é IMO, MVIpeUZMtt # cotTunc#f*te é 

non controllare più li vottro riathanari 
l'unica cote da tara «ari acquattarti par 
qualche tempo aspettando che la crai peate 



e ri livello di «aorta ricominci a 
«atee II gioco ti pretenta come 
una via di mezzo tra Duolo (pei 
gl< e Hm iti t i di gneo di ruoto) e 
Senrtenum (per e> eragnu da 
avventura clastica e le trama, 
piuttosto lugubre e focalizzata 
«ui detot della mente umana), e 
«frutterl lo «tetto L itti Tech 
Engme che muoveva i robottoni 
di Stage Questa volta, pero, la 
visuale non «ari et prima 
persona, ma daH'estemo. come 
m Flash Faatt (qualcuno se lo 
ricorda?) Svariate modalità 
muthplayvr all iet e ranno anche 
f> appassionati dei gioco Mi 
rete «ara presente un buon 
numero di classiche arene da 
deethmetch, una modalità itile 
The Cathenng (non 
come funzionai e il 
modo cooperativo 
un gioco che para 
e una «Iruttura 
ongmete La data di uscita » 
fittala intorno alla fast dal 




GIOVANI SVILUPPATORI. FATEVI SOTTO 1 



Ante *>*• P" «deogrochi che non 

risapete come mettere m pratica' 
Va n iate craera il vostro videogio c o 
personale ma non sapete programmar*? Vi 
tentile dei game designer neH'amma ma 
non uscite mai a bara una birra con John 
I temelo? Ceco un'intera 11 ante proposta per 
tutti coloro che desiderano mettere al 
mondo un videogame ma non dispongono 
dette risorte e co nomiche e umana par dar 
vita al proprio progatto- la Sandbc* 

Ine oitre une pos«ibiMi a tutti 

che hanno una buona «tea ma non i 

per realizzarla. H i 
é Sandbc. Stod 
garantisca che m tra mesi a vottro sogno u 
trasformi da tempiice idea a reaiti 
concreta, pronta a inv a der* a mercato 
Quello ette a mettete voi * ri game design. 
quatto che ci metta la Sendboa * la 
ttaetormanone di un'idea m linee di codice. 
Pa n obt i e lernpti ce . ma in raaltà (par voi) 
non lo e poi tanto te defini z ione di game 
design a motto (troppo) sintetica, la 



ujutoiaaina di un» oateojear ean oj 
improvvisa da un ponto aT altro nata 
specifiche devono estera riportati tutti ma 
proprio tutti a> aspetti di un gioco 
Facciamo un ptecoto esempio se volate 
progettar» un avventure (alia Sandbcn 
garantiscono di poter realizzare g u atti ra i 
tipo di greco) dora ta scrivere una batto 
trama, definire (anche graheamente) tutti i 
personaggi e tutti i dietoghi. e> anaj ai l. 
tmigoffeie tutta te lo c a zi oni, a metodo di 
contratto dal protagonista, rastortaccia di 
gioco. I SMtorna di ni «legato . ecc. ecc. 
Pensate per un secondo a tutto queao eh» 
ce dietro un vatoogame, traiasciantto la 
pror ammazion» «ara a propria parecchia 
roba, non * vero' Ceco, il game designer 
deve pensare a tutto e metter» su carta le 
tue atee Sa credete di poterlo far» lo lo 
eveto gii tatto) allora contattato un buon 
grafico e trasformate in immagini a modelli 
computerizzati tutto guano che ti vedri su 
«charme Se e emp ie ete un musa» a un 
torneo, attore m ettetevi «otto e lavorato ala 



Sandbox 
StuchoS 



musiche e ee> effetti «onori Fatto tutto? 
Perfetto Notato ette non * stato necessario, 
finora, saper «crrvere una tote linea eh 
codice. A questo punto potete tottoporr» a 
vostro lavoro alte Sanaton e , mandando tutto 
ostante m un» mea di alt nato a 
concepttvi<sandbo>ttudK>t com: uno «tati 
tecnico valutari la bonti dette vostre atee 
a. nel ceso il parare sia posrtrvo. la 
software house strutteri la sua innovativa 
tecnologia per inglobal i tutto ai un 
piogeno organico, tornendo anche la tesa 
di Manna; del poco. In poche tettimene ri 
ed «ari pronto par a marcato La 
dittnbuzrone rimane tempre a carico detta 
Sendbor. E i guadagni' E presto detto a 
MI ideatori dal videogame andri ri 20X dei 
ricavato Che non «ambra poi morto, ma 
che non è neppure poco, se ci pensate 
bene. Se volete saperne di pru non 
chiedete a ma ma Illa un gwo direttamente 
sul srto. che « trova aT assVizao 

http «w* 



IL RITORNO DELLO TZAR 



Lòvir 



* software house dei blocco orientai» 
U'Curopa stanno cominciando a 
pr pater e re, e noi non possiamo che esseme 
contenti, s egno che il marcalo dal 
vatooga xo ti sta alargando sempre pru. 
perdendo quell'antipatico atona di «attore 
esclusivo dei uccia paesi occidentali La 




Haemimont. data vicina Bulgaria, a 



\, . 



Tzar: « tratta di un btoto che 
a> «ttateaxi ai tempo r« 
gaxhl di ruoto e i cosiddetti gaxhi di 
ligiailaa»' m stato Aga 01 Lmprrat II 
vostro ruoto è quatto dei Re d'Europa .leu. 



padre ha regnato 
con saggezza e nella pace per i 
cinquantanni pre ce denti Purtroppo le forze 
dei Mate tono emerse eN'improvviso detto 
tenebre per conquistare a mondo r hanno 
ucciso il vostra giratore m battaglia, 
lasciando nelle vottre mani il comando 
dell'Impero e la «uà «orto La guerra è dura, 
e non «ambra ave» sbocco, 
trascinandoti i m pieto s a por 
oltre vent'anm. tino al pomo ai 
cui i inverate un manoscritto 
che rrvela come «configger» 
una verta per tutto la forze 
oscura che rnrnano la «areniti 
dei vostro regno La soluzione 
è gu a ta di nefaamara dal 
mondo dai morta i tra grandi 
imperatori dette civaia sotto 
assedio, ov v erosi a vostro padre 
che regnava in Europa e i 
lovrara d'Asia e d'Arabia Una 
vetta riportati alla vita » riunite 
te toro tono, «cacciare a 
pnneepe dette tenebre «are un 
gaxo da ragazzi La stona non 
* un granché dimostrando fai 
deairazio di essera e" semplice 
p rato» » par un gaxo di 
corabe tt iminte e «tretogra. che 
peto * ben tornito dai punto di «sta del 
gemrpiay U campagna prevede otre 25 



conquistar» t»riitori * proseguire nei 
tentativo eh chiamare a voi i Ire sovrani 
partirete semplicemente coma l'Ero» 
d'E uropa che deve nunae sotto il tuo 



comando gh eserciti dei tre regni, ma mf 
corso dei gioco sarete messi al comando di 
tutte e tre gli eserciti, con la veneti eh 
uniti, mezzi e situazioni che potete 
immagmarr Analogamente ad AOt . ci 
saranno missioni ai eia dovrete espandere U 
vostro territorio e gestore te risorse 
disponibili, ne hi «dando att enz ione nel far 
fruttare qurlto che l'ambiente mette a 
disposizion» In te r es sante * la postibiliti di 
costruir» quattro editaci specie* . 
condizionando in parte il vostro agire nel 
gneo. Una volte operativi, vi metteranno a 
drspovzione abiliti * incantesimi assai 
speciali assi sono la Cattedrale, te Grida 
dei Maghi del Commercio e degrt Artigiani 
Il prezzo ♦ peto salato dovrete p oss edere 
un assente quentitetrvo di «orai e materie 
orane (quatto vuoi de» poterne costruire 



quando dicevo che avauenzeri ri vostro 
modo di gaxara). ma te r it empe r ale sarà 



solo uno. 



"tendevo 




esempio, potrete lanciare incantesimi assai 
potenti come la Pioggia di Fuoco. 
l'Invtsibaita o U Chiamata degh Spato 
Numerose uraU reaMan avranno lo «capo di 
proteggere gli edrtaci e conquistare nuove 
lande, affrontando a nimic a con i mazzi a 
loro disposizione un» dette pecukanta di 
Tzer. a ette lo rendono «arato a un CdR. i 
che te singole unrti rraMen avranno un toro 
grado di esperienza (acquisita rari corto dai 
combattimenti) e un inventano, da cui 
attingere ama e persino incantesimi Le 
mappe, ambientate ai quattro engoa dei 

ffcOOO, pefffnXleaVO flUeaVV OteWtfO #JUUIfl», 

coitrturte da qualcosa come bl2r.M2 
caselle l'una In buratta con il gaxo vani 
venduto anche r editor, che daHe premesse 
potrebbe lanciare un» nuova 
menta sari posstbrte pi aga tt ere 
missioni totalmente RPG o RTS. 
per poi combinarle insieme ai una 
campagna pertonea zzata, non 
cornanti di questo, i 
programmatori hanno aggiunto 
I opzione di insenre nei livelli 
artigianali ■ «uore. te irnmagaa e te 
musiche eh» preferiamo, 
personalizzando di tatto tutto a 
Attendiamo con ansia che 
ara. ancora in cerca 
wt OTaWavUtofv, m pvoponpi tMé 
grande, «sto che te premesse ci 
tono tutte 
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Voci di corridoio 



u 



CONTINUA LA CACCIA 



(torvamente i giochi di caccia stanno 
•varato un l u cern e dwwe 
mpensato Dea» Huntor II. uno sparatutto 
tee n * ansan te mediocre, e da due 
•imi ai pruni posti <Mlc classrtiche di 
vendita ne** Sta* Unii, 
non e cefto sccinvolBjenta ne 
ntrajante. visto ette si tratta loto di 
appostarne 
aspettare che errivi 
un cervo a tarsi 
vivo, pronto per 
diventate 
prelibato 

pfO--< i litio CU 

servire con d 
rormatro urenti 
SuN'onda favorevole 
di Questi Mot, 





detta tonda/ione di 
una nuova t ortemi 
house. ctMmata 
GamepUy 
Company, ette si 
prepara a 
debuttere con 
NFK. sparatutto 
venatario, lo 
dichiaranoM 
d'intenti di un taro 
rappresentante ben vi 
sposano con il nome della 
compagnia, certamente non 
scelto a caso: "Abbiamo ritenuto che tosse 
giunto il moment o di ritornale ai buoni 
vecchi giochi di una volta e mostrare cosa 
v può lare sonta un team di sviluppo e un 

da ter impehdire la NASA NFK* 
stato svauppato da un precoto team di 

e p m r a jwmton co na to » eh» 
f industrie rM Miirajoco « 1 



un po' troppo t arrarrawei. 
Abbiamo deciso che tosse i 
caso di rimostrare che e 
ancora | 
buon i 

a senso dea'umrjnsmo" NFK 
(un acronimo di cui non e 
dato scoprire il significato 
ma di e ui possiamo dar per 
certo « significato della kappa 
finale, ovvero 'MI") e un gioco di 
caccia, come ho detto prima, e ri 
comprto del ejnrilnrr e 
sempheemente quello A segnare il 



' numero possibile di lacche sulla 
canna del proprio fucile mutalrnente 

i con quell'arma, ma nei 
i del gneo metterete le mani avide 
> anche su mdragkaton. lancia 
i • lancia nasuti a ricerca' Iwei' 
i terr i torio di caccia or ol et nia 
ogni hpodc selvaggina possibile e 



immaginahilf . datt* innocente cerbiaftmo al 
simpatico e mmuscoto leprotto, fmo agn 
improbabili e minacciosi abitanti dea" ara 
giurassica (avete pre s e n t i Carni notes*) Le 
armi sono dotate di silenziatori, mirini 
telescopici e sistemi laser di puntamento, ri 
tutto per divertire l'aspirante cacciatore • 
aiutarlo nel procacciare quanto pru 
m aton a li de libagione possibile Giusto per 
ag g iungere uHe n o n sadismo a un gioco 
che. se non preso con la giusta dose di 
Monta, rischia r> sollevare un putiferio i 
corpKiattofc delle c r ea tu re sentiranno 
I effetto dei colpi inferii loro anche a 
seconda di dove vengono cotoni 
Abbandonate le società ammeliste che 
e. stracciate il distintivo da 
Me etto ancora tonate net 
portatoti» e cominciate a pulire l'otturatore 
del fucile, che il gioco dovrebbe arrivare 
proprio in questi giorni 1 



n questa piccola voce di c o rridoio vi 
parlerò ancora di Dethkarr, lo strepitoso 
(ma pa n ato un po' m sordina qui da noi) 
•Rad» automobilistico della Marbo u rne 
House Ricordo di aver scritto, netta ultime 
nghe «Ma ri c arwta M tetta qualche tempo 
te te naia quale ■ ato» « era guadagnato 
tM lusinghiero 93). che i programm aton 
avevano in mente di u ioaei n una specie di 
torneo a Inetto montiate basato sui gai 
vana. l'Hvzsetrve ha proto prede ed eccomi 
qui a partarvene rnHaginrlnm al sito dei 
foco _ 

(http //vrwvr trvjfbournehouse convdethfiarz/ 
) potrete accedere a una sezione 

Qui dentro 



ti ova nt e, per ogni 
pista, una graduatoria c ontonanto ■ pruni 
trenta tempi di ognuno dei dodici circuiti 
del gioco, di ciascuno • riportato il tempo, 
ri nome di chi l'ha realizzato, una sua 
piccola citazione e, par i primi atea 
classificati, un link al file del geo velo ce , m 
modo da poterlo scaricare sul proprio PC • 
controntarv (seppur indiretta» nei ito) con 
l'autor» Ognuno può partecipare atta 
competizione e il proceoVnento • molto 
semplice aM'intemo del poco selezionate 
la modalità Tana mei", icagatte una 
onte, la macchina sagrate (fumea con la 
quale v può sperare di realizzare tempi 
varamente ad ami in » ) e i 
.più 



memorizzato su hard disk, all'interno detta 
cartella Dethkat/\Deta\Gnosts Sa avete 
girato sulla prima pasta, per esempio, 
troverete un Me denominato 
locai MetroOty Short Ghost" Se ritenete 
di aver realizzato un tempo degno di essere 
messo accanto a quello di altri piloti, allora 
c ol l e ga ti vi al sito e sc agliate di uptoedare il 
Me relativo a un circuito atto varrà salvato 
sul server dalla casa e. se ri tempo * 

rrate autorrujbcamente inser* nei 




primi trenta di 
Piccola note pubbfcertana da questo mote. 
naia sezione "Replay- dar a napto e-mail 
del Silver Disk, e aperta una sezione 
dedKata a codeste competutone par ri 
montante sono presenti i rmgaori gm presi 



dal sito ufficiale (decisamente fuori 
parametro chi giada * un pazzo furioso), 
ma attendo con ansia ■ vostri 1 



PLOTONI DIGITALI 



a Digital Ptetoon » una neonata software house. 

starati artaj r arato ataii, ma che la 
vate perche le 
a Moli piuttosto 
vuoi por r ambizione 
te (a con un 




tir-V 



mi tra simulazione, lattea a stratagia. il tutto inserito in 
un motore 30 all'avanguardia H gruppo di mrMan scatti 
cui vi trov a t i t i ai comando questa volta * quello dei Navy 
SEAL (US Navy Saa A» Land Commandos) non che ne 
rimangano molti i Ranger e i Berretti Verdi e lo SWAT se 
ne sono già andati Viene da chiedersi chi inteipeat i i a i mu 
infuturo 
Con estremo coraggio, mi sento di affermare, i 



onatoaate davvero entusiasmante 1 > PROJECT VI 
a. sulla scorta di quanto gu) visto con Spec Ops. un programmatori hanno deciso che il greco si svolg i la m 

Vietnam Le vostre missioni 
(tratte da quatte storiche 
i netta s i naia realtà) 
ccrmprenderanno, tra le altre, 
salvataggi di soldati ostaggi 
dal nemico, cattura di atti 
ufficiali vietcong, raccolta di 
informazioni riservate, 
pattugliamento dei fiumi ed 
evacuazione da zone calde 
Potrebbe esservi richiesto di 
chiamare i rmtotzi via aerea o 
via tona, o ck «mar» van a 
propri combattimenti netta 




giungla o nei villaggi di quella regione In qualità di SCAL 
avrete a drsposizione mezzi adeguati all'adempimento dette 
vostre mrssrom (AH 1C Cobra, imbarcazioni ATC, mezzi di 
supporto aereo ASPB. OV 10 e sigle analoghe, elicotteri da 
ricognizione C 1 30 ecc ). ri vostro comprto sarà quello di 
comandante del plotone, oppure di operatore radio. 
cecchino, granatiere, a vostra discrezione le armi saranno 
tutte quelle dell'epoca, ovviamente, nella versione 
lltodakili per i SEAL (che naca usavano i bidoni che 
hanno rifilato ai poveri fanti) gli M60. i lanciagranate M79 
e tutte le toro col le g he Non manca la collaborazione con 
ufficiali che dai Vietnam hanno riportato a casa la palle 
(oltre eh» un congruo numero di medaglie). M fine di 
rendere al massimo il realismo dalle mrssiom e dai 
combattimenti II gioco tate invece dedic at o atta memoria 
di tutti quelli che non ce l'hanno fatta 
Riflessione Invale Rainbow Sii. Spec Ops. Team lortress e 
tutti i giochi sanili che stanno uscendo in questo periodo 
(per non citare i non dose Combat) Ma e'» davvero tento 
bisogno di guerra simulata' Non * pai sufficienti sparare 
a Non baste quatta cito c'è est' 



TORMENTI PER LA BLACK ISLE 



Non avete mar desideralo essere immortali' lo 
scommetto di si Nel prossimo gioco di l l a Black Iste, 
la divisione della Interplay che si occupa dei giochi di ruoto 
- la stessa eh» di recante ha portato sui nostn monitor 
'*t Gate, potrete lar tinta di non morire mai 

Tòrment' e il nome dei vrdaogtoco che. si 
entro la fine dell'estate, potrete installare sul vostro 
PC In questa avventura fantasy. tratta da una 
costola di Oungeons f. Dragons, impersonerete un turo 
senza nome (chiamato semplcenvant» "The Namatess 



One") che v sveglia un bel giorno senza 
nessun ricordo, ma con la soia coscienza del suo alien 
immortale Purtroppo ri prezzo da pagare per non morire 
mai » perdere tutte le conoscenze acquisite fino a quei 
mo m en t o Un prezzo piuttosto salato E un po' coma se. 
per garantire al vostro hard disk vita etema, dobbiate 
formattarlo a batto livello, perdendo tutti i salvataggi di 
Quake. OooM. GP? • Bwforge Coma m rJaJdurs Gal». 
anche m Tornami c'è una trama compacatrssima a base di 
dragoni, dei incattiviti e principesse da salvar», ma quetto 
che rend» interessante questo gioco e la assolute novità 
o» ruoto o» gw e atom . 
non più un burbero e 
muscoloso eroe che 
cerca nuove avventure 




i esperienza e 

nato vana da 



classi. 

ma un poveretto 
disorientato eh», nel suo 
peregrinare, dava 
recuperare la memoria 
di quatto eh» sapeva gu 
ter» in p an ato Non par 
quindi puzzle e quasi 
per qualcun ettro. ma 
solo per noi stessi, atta 



ricerca del nostro trascorso, per riportare atta toc» quatto 
che eravamo prima ck perdere convptetamante la memoria 
Decisamente affascinante • originai» Lo stesso gioco 
diversamente da RPG pai classici, focalizza f attenzione sul 
solo uomo senza nome, non or e t er* andò etri proteayamsn 
solo un vasto numero di personaggi non giocanti, motti dai 
quali si ricorderanno di lui (ma eh» rim a ngono tanspe». ai 
suoi/nostri occhi, dei perfetti sconosciuti) Sappiate che. ai 
ogni caso, i immortalità presante i suoi bai vanteggi a 
pad» non finir» il gioco quando un mago vi lancia contro 
un incantesimo letale, il potersi staccar» un braccio a, 
fischiettando atti» a ma n ti , utilizzarlo come estensione di 
quatto atta cc ato tè corpo par raccogaer» oggetti altrimenti 
•regajungairli * davvero di urtanti II motore grafico, come 
potete vedere anche dalle foto di questa voce di corridoio, 
» lo stesso Intituty Engine di Batours Gate, con I» 
opportune modifiche all'interfaccia del gioco alcuni oggetti 
dell inventario, per esempio, saranno dotato di una propria 
personali ti" e interagiranno con il giocatore, par rimarcar» 
uttertormente la centralità del vostro ruoto, il personaggio 
principale rimarrà sempre nel mezzo detto schermo, 
mentre il mondo scrollerà intorno a lui Par aurnentera 
l'area vivibile di gioco i menu sono divenuti a scomparsa 
(ano dai daotti d> BG era proprio l'eccessivo spazio 
occupato dati interfaccia) 
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EPORTAGE 



Di regola, gli "avvenimenti chiave", quelli che influenzano 
tutto ciò che li seguirà, non vengono quasi mai previsti. 
Tanto più viene preso sottogamba un episodio, maggiore 
e la possibilità che si riveli determinante la sua eco. 
Chi l'avrebbe detto ventanni la che Guerre Stellari 
sarebbe diventato quello che e diventato oggi? 
Eppure, di tanto in tanto capita l'occasione di poter 
assistere a uno di questi "punti nodali" della storia 
senza essere presi di sorpresa e avendo anzi 
la possibilità di prepararsi in anticipo. Signori, 
sta per iniziare una saga... 



p. 



er un certo lasso di 
tutti gli articoli pubblicati su TGM 
riguardanti una qualsivoglia uidti 
dalla LucasArts inerente il mondo di 
Guerre Stellar i sono stati piagati da 
una strana maledizione in quello 
dia noi chiamiamo "cappello" (le 
tight di tasto che intraducono 
l'articolo, benché non sia mai stato 
sicuro Ione i nome giusto) si poteva 
tempra leggere la parola "forza" o 
una citazione distorta di uno dei tre 
Wm di Guerre Stellari. C'è stato un 
perìodo in cui non c'ara vano di 

a guaita rnatod izi o n i 



(stiamo parlando de* epoca di X- 

WSng, più o meno), e ciò 




I bau mostrano i droidi che si 
danno da tara per riparare al 
i veicolo. Come 



probabilmente era dovuto al latto 
che. m fin dei conti, il mondo di 
Luke t sco stasse in un certo senso 
ristagnando Vogliamo dirlo? 
Diciamolo: tutta la serie di fumetti e 
libri pubblicati successivamente, nei 
quali possiamo individuare come 
punti alti la trilogia di Timothy Zahn 
e come punto basso il terrificante 
Truce et Bakura, non ha fatto altro 
che ifkingare il brodo, un po' come 
succede con i van fumetti di Alien. 
Predate* e combinazioni dei due. 
Sono sempre stato dell'idea che la 
stona di Guerre Stellari la sappia a la 
possa raccontare esclusivamente 
George Lucas. Tutto il resto è 
robaccia da cancellare: pensate 
addirittura che stando ai Morì 
pubblicati bratta fattispecie Splmter 
of the Mirar» Ève di Alan Dean 
Foster, lo stesso che ha curato la 
versione stampata di The Dig) Darth 
Veder avrebbe perso il braccio destro 
non già a causa dell'imperatore, di 
Obi Wan o di un tentativo di tagliarsi 
le unghie da sbronzo, bensì in un 
combattimento con Lutee svoltosi 
pnma delta battaglia di Hoth (quella 
visto m apertura de L'Imparo 
Colpisce Ancora). Sacrilegio! Come 
fa at te r a Luke a essere cosi stupito 
dalla mancanza del braccio del 
babbo ne II Ritomo detto Jedl? E 
stato lui a tagliartelo, non te lo 
ricorda prù? Bah. 

Qualcuno di voi (ne dubito) a questo 
punto si stari chiedendo: ma come 
ha fatto a sopravvivere a tutto ciò un 
simile "integralista" o. se vogliamo, 
un simile rompiscatole? Facile: più o 
meno nel 1991 la Lucas mandò in 
giro per il mondo un po' di gente per 
presentare l'imminente Indiana Jones 






ti giovane Anakin e pronto aHa 
partenza In Quoto che potrebbe 
essere una specie di stadio. 
forse no. non è che si capisca 
benissimo.. 



and the Fate of Atlantts In 
quell'occ as ione un rappresentante 
della compagnia annunciò 
trionfalmente che i trebberò usciti tre 
nuovi film detta saga, a distanza di 
un anno l'uno dall'altro a partire dal 
1997. Ci credereste? Un nuovo 
Guerre Stellari! La mente vacilla... 
Con il passare del tempo abbiamo 
scoperto che la previsione originaria 
tra un po' ottimistica, ma che la 
ruota aveva davvero cominciato a 
girare: la riprova e che il 19 maggio 
di quest'anno (H 17 settembre in 
Italia) vedrà finalmente la luce 
l'attesissimo Episode I: The Phentom 
Mtnace. il primo dei tre film che 
racconteranno la stona di Anakin 
Skywaiker, destinato a diventare 
Darth Veder Scusate se è poco... 

Facciamo i calcoli... 

La serie di Guerre Statari consta. 
almeno in superficie, di tre film (in 
realta sono cinque, perche ci sono 
pure i due degli Ewok. Lo so, non lo 
dovevo dire). Questi "tre film" hanno 
dato vita successivamente a una 



quantità esagerata di 
libri, fumetti, 
merchandising d'ogni 
genere (dai " p upa zze tti" 
ai busti m ceramica di 
Boba Feti) e ovviamente 
un numero non meglio 
precisato di videogio c hi. 
La guida ufficiale ne 
conta quindici, ma sono 
solo quelli più recenti. 
i ignorando i titoli in 

Iwtreframe della Alari (la 
conversione di Star Wars 
per Amiga è sempre Stata 
un mito), qua» In bitmep 
a "scommento diagonale* detta U.S. 
Gold e i due com-op Sega (Star Wars 
Trìtogy su Model 3 deve estera 
eccezionale). Per non parlare poi dei 
titoli più oscuri, come quelli per NES 
ispirati ai due droidi e quelli per le 
console più antiche. Insomma, il 
numero esatto non lo conoscono 
nemmeno alla Lucas secondo me, e 
se lo sanno fanno finta di niente 
(dopotutto allo Skywaiker Ranch c'è 
una saletta con una vetrina 
contenente tutti i giochi sviluppati 
dalla LucasArts. . o quasi, visto che 
mancano Nightshift. Wiltow e altri). 
Insomma, da tre film han tirato fuori 
una barca di roba, e tutto ciò sta per 
ricominciare! Episode I porterò il suo 
bravo corredo di "materiale 
collaterale", corredo che inizia 
ufficialmente con la presentazione di 
due giochi: Star Wars Episode I 
Recar e Star Wars Episode I The 
Adventura, ovvero ciò di cui dovrai 
parlarvi in questa occasione. Il titolo 
dall'articolo (sempre che non venga 
cassato) si riferisce proprio a questo 
fenomeno: Racer e The Adventure 
rappresentano solamente la punta 
dell'iceberg - gii due giochi 
annunciati prima dell'uscita del film, 
figuriamoci cosa succederò quando 
Episode I verrò effettivamente 
proiettato. Ma cerchiamo di 
esaminare più da vicino i due titoli... 
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Une fase «Mettete MipnlR 
una locaMI iciiittcì the ni 
Speriamo nessuno antri per 
piatti un altro Vkmm è 



Wpcout chi è costui 

Cominciamo da Eptsode I - Recar. 
Dunque, prima di tutto, coma mai un 
gioco di corsa? In Eptsode I 
apparenteme nte ci tara un momento 
dei film net quale ri piccolo Anakin 
dovrà a tutti i costi vincere una gara 
morto particolare, indetta nientemeno 
che da Jabba The Hutt. La gara in 
questione è una corsa attraverso il 
deserto e le formazioni rocciose di 
Tatootne, e i veicoli che si potranno 
utilizzare sono i cosiddetti 
"Podracer". una sorta di rivisita/Jone 
vi chiave moderno- surreale deHe 
tNghe: il posto di guida si trova In 
una sezione collegata mediante due 
cavi ai motori, che sono a toro volta 
collegati tra di toro da un fascio di 
energia In questo modo i due moton 
trainano I ■veicolo" vero e proprio, 
i un multato morto 
e tutto sommato 
I film. Anakin è l'unico 
: umano capace di gareggiare 
su un Podracer: l'abbono di Fòrza 
erte gii si ritrova è in grado di 
sopperire alto mancanza di prontezza 
t di agilità me— lana a tonare sotto 
controrlo questi veicoli. 
Questo I quello che vedremo nel 
film: nel gioco invece potremo 
impersonare in tutto ventuno esseri 
differenti, ognuno provvisto di un 
Podrac e r radicalmente differente 
dagli altri nell'aspetto, naia 
dimensioni e nelle prestazioni (quello 
dei giovane Skyvralker è il tipico 
veicolo agile t fragile). Questi 
ventuno veicoli non sono disponibili 
tutti in s ieme immediatamente, ma 
li comportandosi in 
sui 21 tracciati 
sparpagliati su sette mondi differenti. 




Purtroppo, nessuno di questi sette 
mondi (Tatooina escluso) s'è mai 
visto precedentemente naia saga. « 
che stgTwnce che ci ritroveremo a 
correre in posti sconosciuti e non, par 
esempio, per le strade di Corruscant 
(dove avremmo potuto investire 
Palpatine, per esempio) anche 
perché secondo tutto H 
sviluppato dalla 
ri gioco, lo sport pratica to dai 
Podr a cer è una disciplina 
non ufficiale, estremamente nschtosa 
e soprattutto praticata solamente sui 
pianeti alla "periferia" della galassia. 
quelli dove la tonga mano 
dell'autorità si fa sentire di mano. 
Grazie a questa particolare 
ambientazione si riesca a sfruttare 
l'aspetto classico del 
futuro vecchio" tipico 
della visione di Lucas: 
macchinari polverosi, 
pezzi consumati, parti 
meccaniche che si 
guastano continuamente e 
cosi via. In effetti, un 
gioco di corsa con tutti i 
veicoli nuovi e scintillanti, 
le piste super-In tech 
senza una macchia e via 
dicendo mal si sarebbe 
adattato all'universo di 
Guerre Stellari. 
Anche l'oramai 
immancabile fase di 
acquisto dei pezzi per l'upgrade è 
stato studiato in modo di i nte gr ars i 
con questi aspetti: i van c o mponenti 
dei Podracer possono essere infatti 
comprati e venduti a seconda delle 
esigenze e dette prestazioni offerte. I 
punti di riferimento principali saranno 
il negozio di uno strono alieno alato 
(che si vede pure nel film) e una 
specie di discarica: nel primo 
potremo vendere quello che non ci 
serve più o acquistare i pezzi di 
"prima scalta" (tutto è relativo). 



droid" (robottmi preposti alle 
riparazioni dai podracer) che potremo 
acquistare come I normali 



a spulciare tra i rottami atta ricerca di 
qualche ricambio non troppo 
consunto da usare come pezza finché 
il portafogli non ci per m etter à 
qualcosa di meglio. La cosa buffa è 
che I componenti completamente 
andati che venderemo all'alieno alato 
di cui sopra potr a nno riapparire 
leggermente rteondbtoneti natia 
discarica: afta faccia detr usato 
sicuro... Comunque sta. ri centro 
delle nostre attività rimarrà il garage. 
dova potremo decidere quali pazzi 
riparare a coma «l egn a re i vari "prt 



Ofni poof e>cvf devv latfttjW cento 

Ol Mttt CeWStteWtStlCht tfvflvftflti. 

Salvando le Impanazioni relatore 

m peopoo wécolo %Mtà | 
riutauzarW per le partile In 



I ventuno percorsi, dicevamo, sono 
sparpagliati su sette pianeti divani 
che spaziano dal desertico al 
ghiacciato pa n indo par alcuni 
ambiami "originali" coma H satellite 
prigione air interno dal quale si 
possono trovare condotti a gravità 
zero che offrono momenti di gioco 
alternatisi i. La variata però non è 
limitata all'ambientazione: anche la 
durata dai vari circuiti cambia 
notevolmente, visto che alcune gare 
possono antan mezzo minuto a giro 
e altro raggiiiwgnnn i quattro muniti, 
offrendo quindi dai percorsi lunghi a 




Di, ma quatto aea è un 

Lifacevopiù 
Soprattutto più 



grami... Se 
dettagliati. 




complicati Tanto complicati che in 
alcuni punti ci troveremo ad 
affrontare i classici bivi, che non 
porteranno necessariamente a delle 
scorciatoie ma che potrebbero 
condurrà a dalla strada alternative 
semplicemente più facili o più difficili 
da percorrale. 

La versione che abbiamo avuto modo 
di vedere negli uffici detta Lucas è 
eocnetiaoaa coma onesta , oencne 
non abbia s us ci tato un entusiasmo 
fuori dalla norma: l'erigine d è 
sembrato netta media, forse 
remmiscente di quatto usato in tedi 
Kmght (non è un c o mplimento): 
questo significa paesaggi composti 
da un numero di poligoni non 
altissimo, con delle texture estasa su 
superfici enormi, che danno cosi 
l'impressione di essere poco vario, a 
fluidità nella norma, t anche varo 
però che quello che ci ha mostrato la 
Lucas non oro nemmeno assimilabile 
a una versione bete: i lavori erano 
decisamente indietro, tanfi che non 
era stato incluso alcun effetto 
■pedali tipo lampi di teca, fumo o 
cimai lo (cosa che in effetti 
aggiungono 
moltissimo 
all'aspetto), tutti 
dementi che verranno 
inclusi solo all'ultimo 
minuto per poter 
permettere ai 
programmatori di 
concentrarsi sulle 
cose più importanti. 
Ovviamente sarà 
noi libili giocare su 
LAN. benché 
inizialmente non sia 
provista la modalità 
per giocare tramite 
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Ma veniamo al ascondo 
Molo legato a The 

— ■ >* — - — 

• h LucasArts vi 
un gioco m 
anteprima assoluta 
olendovi che il Molo « 
Episodi I: The 
Adventure. a voi che 
cosa mane in mente 
Adventure? Bah. Monkey 



Qui Con Jtan Ote» Necton) 
dutoga con un nano alieno data 
fattane assai curtoee. Cita mai 
vorr* questo? E chi è Watt»? 



Quarta vasta gì" Importali hanno 
trovata pane par I toro denti. . 
m iiatic a v n Ir Epnode I non ci 

i imperi**:. Con chi e* U 

latterà? 




SIAMO TUTTI UNA GRANDE FAMIGLIA 
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i po » f è ti di attaasTt qua» a nm — u a» boatti ongata* prodoBi dalla lutai» -n per 
( piudt l PKadsssetatate. quate chi tate noe narro paMo usar* sono stab proptv ■ mode* 
pBhjsaas di peivona» e «exak i sono «ab cestititi a npegar* su date trto * su de* sta» se 
carta pareli* > lavon prodotti data itti (Mastnal LajM a siepe la drvtsen* eftett spoeta» data 
locai) nano stetp to aariN troppo votamnosi per pota essere tratta» co» un " strepete K 




VOGLIO IL FIIILM! 
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mas osta ai penano d. pota asvsttr* ai quarto finn * Geero Stetari e seavitecn 

a dapcsaans fre tte »*»* aate lacas sul tea sa» Pumando i .ostro browser pttaeo io 
anch» quota chi doti itah di r ottare kttmm tato a da» ) sa me* star*»» com poeet* 
t i c taiaati trovar» i r ota jan ia nui che w porta, m o\» Mnvit) i pomo *ee« ineto aneto con» 
tesar "i è Mio al «caca da» ■muti • orirt una «toc* carrataU * WM «usto eh* si potrt 
«aderenti lem seva iHOJr a»aat aata ra>ardo ala trama mentre * secondo iddU ovali d< 
Ou* mmut • «ne.vo- s. pirscnta corri* une vara t propria 'aataareu' eoa un sanse computo Vi 
nvpaimuvno la domanda chi t questo punto vi stari tu. tornando neu .ostia testa pareti* 
noe puooÉcarh sul S*er f>ss* Parchi la luca* non vuole U abourw chesto) lece pereto», 
questi papn* vi Dresen&amc dita «magn de dut tonati visto cta bar. pochi tra voi potranno 
•mh BfaÉ I talami» da»»»»»» tata» Mi taejajBjajM 



rslend. Indiana Jones, anche Grìm 
Fandango,.. E ai vaca no. 
Nonostante l'accoppiata LucasArts - 
adventure sia un binomio capace di 
far sognare motte persone, H 
suddetto gioco è lontanissimo da 
quatto che ci si sarebbe potuto 
iromaatnera le ausato lo a) mai 
capire anche guardando la foto). 
Dobbiamo forse disperare pensando 
a un'avventura "classica" 
ambientata nel mondo di Guerre 
Sta ga n ? Chi lo sa. 
Comunque sia. questo The 
Adventure è stato realizzato al di 
fuon della LucasArts, e a parer mio si 
vede. Il team di sviluppo è noto come 
Big Ape e, fktora. si è reto 




Obi Wan u ditetta a iWittan I 
coiai dei droidi da hiltett» 

nette mistortoee paludi ea 
Naboo... Ataieno creda. 




Obi Wen da giovane assume una 

posa plastica netto vicinanze di 
un'uniU CI. No. non* CI»*, 
ovetto *Wu.. 



responsabile di una 
sene di giochi per 



Se tanto mi da tanto, questo 
dovrebbe essere uno dagli ultimi 



< 

pubblicati dalla Lucas) 
come Zombie Ale My 
Nosghbors, nere 
Adventure» e ertn. 
Probabilmente e 
proprio da questi Moli 
che sarta fuori The 
Adventure. nonostante 
i programmaton stessi 

lo abbiano negato nel 

corso della 

presentazione (ma non 

mi infinocchiano di 

certo). Il gioco si 







L'ONDA LUNGA DI GUERRE STELLARI 
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MtniSfjIllll 

(non nò***) cerca « uMr* • 
bordo di ut» autobus speziale m 
quei di Corruscant senza dover 
iw ) iw ■ MeMtte. Aneto 
questo è Guam SMw... 



presenta in sos tat ila come un'i 
adventure poligonale visualizzato più 
o meno dall'alto, nel quale potremo 
Irapanonsre a seconda dell'occasione 
Obi Wan, Qui Gon. il Capitano 
Panata, ovvero il capo della 
sicurezza della Regina Amidala e. 



probabilmente, la stessa Ambiala. Il 
gioco co mprenderà 12 livelli nei 
quali il giocatore (chiunque esso 
impersoni) dovrà evitare o distruggere 
i droKk da battaglia (l "nemico 
standard- del «m. un po' come gN 
Mrormrooper oena veccma unagiai, 
parlare con alcuni personaggi e 
risolvere numerosi enigmi legati a 
oggetti e situazioni 
Vestendo i panni di Obi Wan o di Qui 
Gon sarà ovviamente possibile 
destreggiarsi con la spada laser, 
tant'è che i programma ton hanno 
inserito ben 15 mosse diverse da 
eseguire, non sappiamo se par 




Qu. Gon Jw e Obi 
WanKenobtsl 
danno un gran 
daffare ntTpnmo 
quadre del fioco 
Notasi gN effetti 
di luce... Carini. 
ehT 



ciascun 

oda 

traidue 
(in questo caso 
non sarebbe poi 
una cosa 
eccezionale). Quello che 
abbiamo visto tare più spesso 
però è senza dubbio riflettere I 
colpi con la spada: spesso e 
» 



premuto un la t in mentre lo 
radi di turno parava il p arabile 
I programmatori sostengono di 
averto tatto apposta perché 
hanno scoperto che era una 
cosa diveltante e che 
comunque ci saranno 
numerose situazioni in cui 
stare fermi e parare i colpi 
sari controproducente. Noi gli 
crediamo sulla parola... 
Da quatto che abbiamo potuto 
vedere, il gioco girava in 
maniera eccellente con una 
semplice 3Dfi accoppiata a 
una scheda grafica di madre 
«nota, e già a 640a480 
faceva un bell'effetto La cosa 
che meno ci è piaciuta è stata 
senza dubbio la telec a mer a . 
che segue il giocatore 
inquadrandolo par tra quarti 
dall'alto! ottenendo una 
visuale a metà strada tra Tomb 
Raidar a GauntJet (sa va b> 
ricordate stata bravi), 
insomma, una cosa che non è 
né carne né pasca. Rattoppo 



e quindi ci dovremo tara 
rocchio 

Sia The Racar sia The 
Adventure gireranno 
esclusivamente con una 
scheda secate» attico, ma 
tant'è. oramai dovreste averci 
fallo I cado... 

Concludendo 

Quali sono i due "generi" detta 
LucasArts più torti, per lo 
mano relativamente a Guerre 
Stellari? t ovvio, il simulatore 
spaziala (da X-Wtng a Afhence) 
e lo sparatutto in prima 
persona (Jedi Knight). Perché 
la Lucas fa accompagnare il 
film più importante dal 
decennio da un gioco di corsa 
a da un arcade-adventure? 
L'opinione dal vostro Redattore 
Preferito (un attimo che ve lo 
vado a chiamare) é che la 
grande L sua comunque 
realizzando dai Moti 
assimaabrh ai due generi citati 
prima, ma che ti stia tenendo 
in serbo per i gtomi in cui la 
fabbro di Eprsode I non sarà 
più afta come ora. Chi lo sa? 
Nei frattempo, non ci racla 
(come al solito) dio i 
fiduciosi e cominciare a 
lucidare la spada laser... 
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a prima trasferta nelle 
legpnrlirie land* scozzasi daMa rr 
pur erratica esistenza è stata 
contraddistinta da un andamento 
piuttosto alterno tornato 
insperatamente quanto 
tnaspattatamanta a una sonante 
vittoria in uno dei ptu malfamati 




casinò di Glasgow (non vi dico 
nemmeno quali traversie abbia 
dovuto superare per entrarvKi). sono 
stalo invece colpito da una sorta d. 
influenza fulminante, misti a 
intossicazione alimentare (il mio 
stomaco para ormai rapartela 
l'mgerimento di qualsivoglia sostanza 
'alimentare" anglosassone. ). che 
mi fu costretto a dare forfait alle tasi 
di maggiore anedottica 
(■ celebre ballo 
tarentegoto sc o i m e di 
coppia l'aggettivo 
partenopeo non è 
sicuramente fl più 
adeguato, ma spero 
l'idea - a la 



Ogru clan ha un tuo leader. 
Questo è M case del prode Robert 
eau c e dee omonimo clan. 



Quest a sch e rm ata è un po' la 
chiave dea intera sezione 
gestionale: termo restane» fa 
possibilità di defecarne la 
direzione al computar, è 
possibile attribuire le propria 
ritorte a un'attività 
a un'altra. 



visita al monumento di WMliem 
Wallace). Fortuna voNe che l'incontro 
chiave ai fini 
giornalistici, qui riassunti m quatta 
quattro pagine di preview. fossa 
avvenuto quando ancora in piano 
possesso oeMe mia facoltà mentali, o 
quello che di toro restava dopo un 
paio di ore di sonno... 



Carne al denota 

dall'armatura al l__ 
del Mt. .1 nemico di 
fronte a noie 
etti Bramente inglese. 
Chissà te dopo la 
ditfatta deU'Inter 
almeno la Juve 
riuscirà e tenera aM I 
nostri colori? 
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metitraU 



d u e ce n to tteorp 

IMchato die belano to 



Miam 

dirvi cbec'i 

§P •flatti eawoetorlcf? 

Quatto * quanto ti 

•vince da quatta tote - 

vitto cha tfuranla U 

dimottranooe -*m" di 

pioppa non s'è vista 





-m*Uf»". Da qm i 
fi na l i aeaansaie a 
propri» unite ai diverti 
plotoni a condottieri di 



"'inuwm ania ' 

topi 
ploto n i stb ior a to non è 

una dada cote più 



' ■ohm 
[Las 

Veniamo cosi ai dunque, 
occupandoci più da vicino di 
questo Bravartaort 
Cominciamo con una 
domanda par i soli lettori più 
preparati In materie : quei ara 
I Moto prac adento dal poco? 
tofana» pubblicalo un paio 
di BwnagMMtto in uno 
ip aciale ECTS (oppure ara 
addirittura IE3). a aa va lo 



lepor quanto 
i rtoteraaleaie 
con I pacatele sto par 



janto itouarda le 
""ertPctoto. 




gagliardi. . O. 



vcaduto. si 
chiamava 
Tartan 
Army 

Ourvto 






Le_>eaL 
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sUto 



Altra inqu a dr a tura ravvicin ata di 
un concitala tcontro carpa a 
corpo — pi effetti "para 
(sawa j anetow lO devane ancora 
attera quasi dal tutto 




Coma mostrato 
inai Ma», afe 
< fra covatola 
etoatortoai 
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cruciai par 

resto) ai 

una 
battopto. 
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è chiaro chi Braveheert 
«piedi mi 

Mrn. ed è chiaro che 
r«nbttnUoont di gioco risultasse 
rjertetto per poterne rteroporre te 
gasa. Tartan Army « parò nato come 
progatto a sé star** ad « per quarto 
dia, al momento daT acquatetene 



comunque lo spunto per una dada 

domande rivolte ad Andy 
Campo* (menegjnt deector dola 
Red Lemon Studio» - vedere box 
dedicato, prego), che è stata pai o 
meno quarta: "visto il concept e 
r a mtèe ntoite ne di gteco. avola 
iniziato a svriuppere H tìtolo 
pensando a Braveheert come 



detto licenza, abbiamo dovuto 
mctmarimmtwn» a * a » algo r e lo 
rtoryboard a ridaegnare qua» da 
zero interfaccia grafica a unita 
L'accordo d ha poi 
permesso di garantire 
all'intera produzione un 
aspetto molto più 
cinematografico, con una 
sene di sequenze video 



Prtmo piano par un eeManzoM 
WW m i W atla c i te 
nceteraitene* da I 



che 

l'evolversi delle 

campagna.". "Fino a che 

punto ri fioco seguirà la 

trama dd fUm. d sono 
t limitazioni in 
• senior. "U 
uniche imitazioni 
derivano dd tatto che la 
20th Century Fox. come 
tutte le major, è molto 
attenta d qual s i as i cosa 
da togata afta propria nnma gtei. e te 
stesso dicasi per Mei Gteson A parte 
una serie infinita di approvazioni su 
approvazioni, era chiaro che la 
decapitatone ftoate non potesse 
essere rambtzione massrma di ogni 
vKteogiocarore che » rispetti... 
Non voglio rovinare la s orpresa a 
nessuno, ma nd gteco potrete 
spingervi morto più Sud suite 
mappa ddniighlte m e 
arrivare a cingervi H capo con 
una corona..." 




OHU partite: te H vartw ceter* 
ee^drtveetrlateefi* 
esatte piiilur.ilr.iate attero te 



ivi 

erchtetioa 
là 
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dwte 

eternai 
«dtoft 
nensteced 



Introdotta cosi a i 
linee la trama, 
pure a una descrizione 
un po' più 



dal catare «afte 

daaavoataa 

•ad 



nette, un clan 






IL KILT DEL CONDOTTIERO 



approfonditi dei poco Siccome si 
parte generalmente da una 
defto uJu ne, diciamo che si tratta 
scuramente di uno strategico in 
tempo raate, dove parò l'attenzione 
posta aula pa t te rn dette risona di 
un vaiai n. «ala dtotamazia, sulla 
distribuzione della propria lorza 
lavoro e via dicendo, risultano essere 
la chiave par potar affro nta le uno 
scontro senza la certezza di trovarsi 
una lancia infilzata sotto il kHt (para 
taccia molto male, c'è da crederci. .). 
In pratica, dovrete sc o gliere quale dei 
12 dan stonasi prendere sotto il 
vostro comando e quindi, all'interno 
di una mappa vista dall'alto che non 
può non ricordare quella 
dell" indimenticato Detender of the 
Crown, gestirne In progressi che non 
potranno prescindere da preziose 
ataanza o accordi di non belligeranza 
con gli altri dan esistenti 
N gioco vive cosi di due sezioni ben 
distinte fra toro: una puramente 
strategica 20 e una arcade in 30 che 
ricorda, almeno al sottoscritto. M 
p rometten te 'Shogun - The Alt of 
War\ su cui vi ha 
abbondantemente 
erudito il buon 
SS Mio scorso 
numero. Da 
un punto di 
viste 

tecnico, si 
segnala 




L'analisi dote rotte commercisi 
Mutano, coinofVffSfM ••* 
rispettivi carichi, è uno dei 

É strategici dei 




possibile far gesbre inter a mente al 
computar ogni scontro armato, 
sot t olin ea ndo cosi coma l'aspetto 
strategico sia fona quatto preminente 
da un punto di vista contenut is t i co; 



e) le effettive ripercussioni d 
dell andamento di una ma n tO M 
sue" intero evolvere dal gioco sono 
uno degN aspetti sui quali stanno 
rnaggtormente ancora lavorando. 
In definitiva, prima di aver potuto 
appurare come funzioni in effetti il 
faitto, non sono m grado di dirvi sa H 



posto si è piazzato un tedesco che ha 
chiesto "perché avete deciso di fare il 
gioco in 30?" e al terzo io spagnolo 
che, sul più bello, ha chiesto un taxi 
a razzo altrimenti perdeva 
l'aereo di ritomo - fate un 
po' voi...): "Br a va h aart 
resta uno strategico 
ini 
<• con l'aggiunta di 
poter contala su 
una componente di 



il ti asmi rara 
deee stagioni, mentre 
parrebbe che lo stesso 
panorama geografico 
inglese sia stato riprodotto 
con un'accuratezza di 50 
metri (a me è sambrata una 
po' una barda, ma non 
essendo chiaro sa ai 
rftonsooro o meno al 



non rho creduto 
motivo di ulteriore 
dibattito). 
In fase di 



stampami sono 

invece permesso 

di rivolgerà 

runica 

domanda a 

mio avviso 

a—a f a tra 

tutte quatte 

- poche 

che sono state espresse 

(anche perché al secondo 



Chi è che diceva che 
dare sempre retta a un 
u c cia* può cestare 
un occhio Otta 
teste? 





L'espres s ioni ti lutti tea barila « 
re Edoardo tesela presaga* 
un'importante vWteria del prode 
Vagati. Ma sarà pel vara che 



CI st i a mo preparando a 

un assedio. In 
eajejeajtea di una fate 
che pi m te it toio me rto. 
le straniente principe te 
tele circostanza reste la 
r oteane )! - de chea ette 
secai a questa parte. 
paesana* par Oatender 
o» the Crown 




strategica monto più marcata a 
complessa. Dal m omento parò che in 
quasi tutti gli RTS la fase gestionale 
risulta direttamente integrata nelle 
missioni stesse, con la possibilità 
cioè di costruire nuove uniti, centrati 
e n o i ga titl io e compagnia berla, 
mentre qui le due cose rimangono 
nettamente separate, con però dalle 
pacanti ripe rcuss ioni sull'andamento 
di un'intera c a mp a g n a in tempo 
reale, come pensate di potar far 
interagiie fra di toro i due piani?" 
(dette sarie che ora che Mai ha finito 
la domanda, gli albi s'arano fatti un 
pisolino. . NdSS). La risposta, in 
variti non troppo esauriente, lascia 
aperte te seguenti considerazioni: a) 
nel m omento in cui si scende in 
campo, l'intera campagna ratta 
paralizzata arto stato attuate delle 
cosa fino al completamento della 
missione stessa; b) volando, è 




Gli agglomerati 
Br averi aert tpa 



urtMeJte 



tranquite paesini di compagna. 
come questo, a vere e proprio 
cittaa*lte fortificete. 



gioco, al di li deMengme grafico 
funzionate ma non tatto 
straordmano, manterrò fino in fondo 
dotte premesse che, a livello di 
concepì, ne decreterebbero un sicuro 
luceaieo Ma è per questo che 
esistono le recensioni, ad è par 
questo che vi rimando al prossimo 
numero aa la data di roll il i dette 
Eidos sari mantenuta o alte prossima 
astate sa te cos e andranno come ho 
invece motivo di credere. . . 
Sotto con le cornamusa, par M 
momento ho Imito. 
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TIBERIAn 



Con estrema saggezza, 
i Westwood cambiano 
completamente strada: 
riusciranno a farcela prima 
di Activision, Interplay 
e LucasArts? 









Stero arrivati a un avamposto del 
NODttrevumouflmKhtd 
■ttendaitl. Da notare U menu 
sulla destra. mtiMk 
soetonz totoiente lo iO m dato 
versione precedente 01 TS, • 
«ietto suda sinistra. I 
nuovo, m cui è pouMte 



L 



i notizia dw sto por darvi 
può avere detl'incredrbée, ma solo 
por coloro che non siano veramente 
addentro alla "scena' 

internazionale o che non 
abbiano i 
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RIVOLUZIONE COPERNICANA 



giusti contatti: gii da tempo, infatti, 
circolava voce che i Westwood 
avessero intenzione di bloccare il 
progetto Tibenan Sun par 
npresenteno tirato a lucido' ai primi 
di settembre, più avanzato, più botto 
ma, soprattutto, più 

competitivo. Ebbene, ora 
tutto ciò * dwentato 




propria uniti 
partendo, poi 



un po' troppo 




V^ 





realtà 

A quanto pare, anche nella sede 
centrale di Las Vegas si lavora da 
qualche anno su erigine poligonali 
capaci di aggiungere la tanto 
agognata terza dimensiono a un 
genere, quello degli strategici In 
tempo reale, m corca di un 
qualcosa di nuovo da proporre 
«'audience videoiudica. Spinti 
anche dalle prime immagini 
di Dark Reign 2 e Force Commander 
(senza parlare di 'Star Trek: New 
Wortds' o dei già recensiti Warzone 
2100 e Machines), alla We s twoo d 
hanno deciso di i 
volta i piani di uscita e nnvtere al 
prossimo autunno il lancio dei toro 
prossimo gioiello CàVC... 
Passando ora a parlare del gioco vero 
e proprio, non siamo ancora in grado 
di dirvi molto, se non quello che Max 
è riuscito (unico giornalista al mondo 
capace dell'impresa) a carpire ai 
producer dette Westwood durante 
una seduta a un tavolo di black-tecfc 
e quello che è possibile dedurre dette 
poche immagini che gentilmente ci 



ha mandato via e-mail 
(accompagnate da dette i plaga rioni 
'minimaliste'): il gioco sfrutterà In 
licenze l'engino di I 
Accolede, casa anch'i 
dalla Electronic Arte, che, pos s iamo 
dirlo, pare aver realizzato un motore 
franco oecnamenre poMeonco, onre 
che pohgonete. Insomma, un po' 
quello che sta ac c ad en do con 
Kingpm della Interplay, il quale, por 
quanto nessuno lo ammetta, sfrutta 
l'enfine per la gestione dei 

i* Mossieri Anche in 
> caso, siamo e) franto a una 
i che rende onore alla casa del 
ftevada. la quale ha capito che H 
motore 30 che muoverà il pro ss imo 
Lends of Loro 3 non avrebbe potuto 
essere impiotato per un RTS. So che 
a molti po tr ebbe dare l'impressione 
dola classica 'pezza', della soluzione 

deH'ultima ora, però credo che 
una rapida occhiata ade foto a 
corredo di qua t to pagine dumo 
un'idea ben precisa dei risultati 
raggiunti. Molto interessante ora è 
anche la possibilità di c oma n dare 



Immagine ipcttacoUre. Questa, che mostra un palo otte uniti aerea 
pres enti nel gioco: In primo piano abbiamo l'evoluzione 30 dell'Orca, un 
elicottero da combatti* neiOo già presente net primo Ca£. mentre te 1 
p os i z i one polla m i wjdeie l'unità di recupero per rintiimii^wrii te 
difficoltà, denominata CarryaN. che netto l ee ci t ce sia aorteada in sawo un 
reto Howrcar, 
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ogni sincoia uniti m poma 
persona, un'opzione non 
corto innovativa (in fondo 
questa cosa la fi 0è adesso 
Machines (tetta Acdeim) ma 
dia comunque risulta 
mdisponsabila . oggi coma 
oggi, per uno strategico con 
la ambizioni d Ttoenen Sun. 
Netta vita. pera, i primi 
•mori non si dimenticano 
mai. per cui ecco che I 
vecchio motore di Red Aiert. 
opportunamente 
ammodernalo, t stato 
impiccato per la mappa 



• avviso, è estremamente 
iperdwemotM.il 
primo, perche eoe) si 
potranno comandare anche 
le uniti più fontane rispetto 
atta posizione In cui d ai 



doirOrce m voto m. ha tatto < 
qualche lacrima di nostalgia. Al die 
d quello, non A ancora II tempo par 
farvi une Urte dadi i menai nuovi 
mezzi che U Westwood ha creato per 
noi videoftocaton (pw che aftro 
perché non c'è ancora dato saperlo). 
ma una cosa piu tt osto i n ter es sante 



> ora lai 

to tene GW. d movere degli aiuti 
dafTestemo sotto le forma d 
container pieni or manne prime, tm 
poi potranno essere utilizzati dette 
opportune infrastrutture per la 
produzione d mezzi o costruzioni 
spedali (seri quind buona cosa 
inaiare la missione costruendo subilo 
diporti e piste <r atterraggio) 
Avendo appena visitato la Gremito. 
non posso non notare coma questa 
idea sia morto simile a quatte dette 
casse d tofno presenti m Tenkucs, 
anche se mi sentirei d escludere che 
in Nevada aspettino i DMA Desivi 



Ecce qui U mappa etri 



•epa Oratone* daN'atto cui 
fa sttretttudni con Rad Atert 



accennavo 



I coreo detta previ a » . 



certa certosina * menu in bease a i to lU n ed guata met a ni e am e n i fa 
vlaed e. reng toa del p rate de n to ibI m d e dotta tega [CAXjiente eorae Uto ro a 
seno davvero curioso d vedero come I vttsetanee teme riusciti a 
implementare questo funzioni... 





i è stata tratta da une detta i 
i e rattra: non so se poi su di oasi ipao rir a n ea 1 1 
i e cos'aero, est dtetomo che renda bene l'idea é 



uova, senza dover far s correre 
inter amanti I paesaggio 
tridmon stonala sotto d noi 
(operazione atta lunga noiosa e 
capace d portare via tempo prezioso 
durante le fasi pto calde dei 

coti d strizza sempre un occhio d 
vecchi fon detta serie, che tra l'altro 
non si 




per farsi venire l'ispirazione Chiudo 
qui questa parentesi specdcendosi 
ette (almeno s tando a quanto Max he 
capato), questi container cadranno un 
po' a random netta vostra mappa, a a 
voi spettori I compito d andarti a 
recuperare con detta uniti aeree dd 
design davvero ongmsto d nome 
CarryaR, che tra I" altro, come vadati 
in una foto da qualche parto m 



Bioenansionate 
impr esso d gioco. 
Sotto I pronto 
dette unità, si 
nota un piacevole 
ritomo d passato: 1 tool, i più 
quatto dd pnmo Commend A 
Conquer che non quatto d Red Atort. 
e non nascondo che IT mm eglna 



t te vostra untta 
In dMcotttto riportarle atta base par 
la opportuna riparazioni. 
Purtroppo, mi davo fermare qui : 
come capir ala anche voi, da una 
chiacchierati informale attorno a un 
tavolo da gioco non ci si può 
attendere d pto. e ammetto che io 
stesso voi rei saperne motto d pei. 
L'unica cosa sicura è che il sole 
sorgeri ancora sd mondo d 
Commend A Conquer. ma questa 
volta più rotondo e pokgonale che 
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TITOLO: DIABLO 



VILUPPATORE: BLIZZ 



quella cioè della presentazione di Diablo II, 
seguito di un titolo che ha dato un nuovo 
significato alla detinizione gioco di ruolo'. 
Il vostro telino redazionale prende l'aereo 



e indaga per voi... 







stato tacite trovare 
qualcosa di 
veramente 
innovativo su cui 
lavorare, anche se 
dette idee su cosa 
fare c'erano già. 
Innanzitutto, è 
emersa ovvia la 
con si derazione che 
H toro primo 
capolavoro aveva 
dette mappe troppo 



grande maggioranza degli 
'aficionado' di Diablo deve averta 
pensata diver sa men te, visto die ora 
ci sarà un m iglior Menciamente tra 
te locazioni sotterranee e quelle 
all'aperto. In merito a questo ultime, 
un'altra considerazione che è stata 
fatta è quella riguardante la Vitalità' 
di certo ambientazioni: diciamoceto, 
la cittadella di THston rispecchiava in 
pieno il suo nome, e non dava 
l'impressione di te ie re né un posto 
div er ten te né comunque di essere un 




f* 



ome avrete modo di capire 
i questa e altre prevtew, 
> la meta di marzo sono stato 
tont am ente invitato dalla Siena 
prima a Los Angeles e poi a Seattle, 
per vedere tutti i giochi che la casa 
americana ha m catalogo di qui a 
Natole. L'incredibile mote di 
m ater i a to raccolto non mi permette 
di parlare di tutti i titoli fin qui visti 
su questo stesso numero, pena ri 
rischio di trasformare The Games 
Machine in una specie di catalogo 
i. Per questo motivo, in 
i troverete le preview 
di Diablo II. Team Fortress Classic e 
Team Fortress 2. mentre sul 
prossimo ce ne saranno altre tre che 
non voglio anticiparvi per non 
rovinarvi la sorpresa e per non 
avvantaggiare la concorrenza, che 
senz'altro ci legge. Fatte queste 
premesse, iniziamo subito a vedere 
cosa ho visto durante la mia visito a 
Irvine, periferia di Los Angeles, agli 
uffici detta Wizzard. prima tappa del 
mio viaggio. Lo i mma gine re te anche 
voi. la ragione di questa visito é stata 
Duolo 2. gioco del quale si parta da 
almeno due anni e del quale con una 
certa prontezza di riflessi ve ne 
avevamo scritto una previe* quasi 
12 mesi fa. Ora lo sviluppo del titolo 
é mi fase decisamente avanzata, 
tante che si prevede sarà pronto per 




questo autunno, ed é stato quindi 
con una certa curiosità che noi tutti 
abbiamo ascoltato te parole di Bill 
Roper. producer del gioco e nostro 
cicerone. La prima cosa che ci ha 
detto è che Diablo 2 l'hanno iniziato 
a programmare solamente 2 mesi 
dopo aver finito il primo capitolo 
della serie. Insomma, giusto il tempo 
di godersi un po' di riposo e poi 
subito via al lavoro. Per sua stessa 
ammissione, dopo aver dato quasi 
tutto con Diablo. all'inizio non è 



piccole, cosa in porto vera 
soprattutto considerata la tendenza 
attuale, ragione per cui ora qualsiasi 
locazione sarà dalle 10 alle 12 volto 
più ampia che non in precedenza 
(non a caso il gioco finale starà su 4 
COI). Altra cosa che non é stata 
trascurata sono state te critiche in 
merito al fatto che, tolta la locazione 
iniziale, tutto il gioco era interamente 
ambientato sotto terra. Ammetto che 
a me tale scelto non era affatto 
dhotochita ma evidentemente la 



luogo vero. vivo. Inutile dirlo, anche 
a questo si é cercato di ovviare 
introducendo ad esempio degli 
animali che scorrazzano 
allegramente por il paese: occhio 
quindi a non calpestare 
distratt a mente qualche gallina o a 
molestare una mucca, visto che 
potreste trovarvi un ruspante 
contadinotto pronto a farvi 
assaggiare la tua zappa! Scherzi a 
parte, a prima vista il risultato 
ottenuto é alquanto modesto, nei 
senso che ora il paese sembra ti più 
reste, ma resta pur sempre 
caratterizzato da una certa 
sensazione di staticità. Altri dettagli 
sono stab curati, quale ti fatto che i 
fiumi non sono dette pozze azzurre 
d'acqua immobile bensì ni 
movimento, ma in fin dai canti 
questo sono cose che lasciano h 
tempo che trovano. Quello che é più 
importante in Diablo II sono i 
cambiamenb nguardo aTintortaccia. 
ai diversi bpi di personaggio che 
potrete de c idere di gestire e alte toro 
specializzazioni. Ma andiamo con 
ordine. 

Sotto M profilo dell'interfaccia grafica 
vera e propria all'inizio non si notano 
particolari cambiamenti, ma dopo un 
po' che si gioca ci si accorge che c'è 
qualcosa in più. Innanzitutto é 
presente ora una barra indicante la 
stanchezza del proprio personaggio 
quarto perché quando le cose 
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iniziano a mattoni male, 
adesso tara possibile iniziar* 
a correr* per scrollarsi di 
dosso eventuali seccatori 
Com'è ovvio però non si può 
correr* all'infinito, par cui 
la suddetta 



esauritasi, vi obbligherà a 
rallentare il passo. Come 
piccola finezza cito il fatto 
che più sarete corazzati, più 
in fretta vi stancherete. 
Un'altra miglioria riguarda 
adesso la gestione 
dell'inventano, visto che i 
vari oggetti che deciderete di 
co mprare o che raccoglierete 
da terra avranno una 
dimensione che sari 
possibile controllare 
prevent i vamente. Si eviterà 
cosi di spendere soldi per 
acquistare, chessò, una 
spada part itoti mente 
potente che poi si scopre 
essere troppo voluminosa e 
quindi impossibile da 
portarsi dietro a meno di non 
dover rinunciare a qualche 
og g ett o che si sarebbe 
invece tenuto volentien. La vara • 
propria novità, però, la si nota una 
volta che, superati i primi 
combattimenti e ottenuta la prima 
promozione a un livello superiore, ci 
si trova a scegliere in quale specialità 
convertire i propri punta esperienza. 
Mentre prima, infatti, l'esperienza ci 
rendeva più forti solamente in un 
ristretto numero di parametri, tra 
l'altro uguali per ogni personaggio, 
adesso invece ogni differente ero* 
che potrete scegliere avrà la 
poiiihiMtt ili niellali limi in diverse 




lì 

forrmdabrie con frecce o giavellotti, u 
i con incantesimi di 
summoning (coi quali 
evocare creature 
dm 
combatteranno 
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Ecce qui • voi Bai Roper. 
produce! di DuMo 2. in tutta la 
sua magmlkoim e i 
visto che quando muoveva 
nervosame n te la g ame * 
monoava m monanzi a 

il ■ i i,,m ■ ni il in t.rtnn ^^m^^^m ^U 

pavimento, locenooci croooro m 
essere nel pieno di un terremoto 
di medie proporzioni... 



al suo fianco) o di avvelenamento, la 
Maga con incantesimi di fuoco, di 
ghiaccio o di etottncità e coei vie 
anche per il Barbaro e il Paladino. 
AWeecmante, ne? lo dirai di si. tanto 
più che se si gestiranno 
i sptentomente i propri punti 
esperienze e se si porteranno a 
termine tutti i quest a disposizione 
dei gioco, pare che sarà possibile 
raggiungere una completa 
specializzazione in ognuna deh* varie 
arti. A questo punto 



gJTnffWTO 



capirete 
anche voi 
come li 
divertimento sta 
assicurato 
Proprio in 
proposito dei quest 
da affi oi tiara, di franto 
a esplicito domanda Bill 
Roper mi ha detto che 
Oiablo II vuole rifarsi al primo 
Oiablo e non a GDR come ad 
esempio Daggertall. In altra 
parato, qualunque sia il personaggio 
prescelto, la storia procederà lungo 
un binano prin ci p a le dal quale ci si 
potrà solo lievemente discostare 
decidendo di affrontare i quest eh* 
verranno di volta in volta proposti. N 
toro numero sarà però I 
cui scord a tovi di poter I 
tttoto della Bethesda dove, «a 
volevate, potevate anche 
disinteressarvi di quello che era il 
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i obiettivo principale t dedicarvi 
i atto infinite sotto -missioni 
rdal computer. Questa 
I punto di vista dello 
idei gioco comporta 
anche ri fatto che le vostre azioni 
avranno scarte ripercussioni su 
quello che è ri mondo che vi 
circonda, essendo questo regolato da 

ben guardare, credo che questo sa 
runico punto debole del gioco, che 
resta a mio avviso ancora troppo 
togato a un'impostazione arcade. 
evidenziata ad esempio dal fatto che 
adesso per far tirare le frecce 
ali Amazzone (motto simile al 
personaggio femminile del primo 
episodio) non bisogna neanche più 
premere ripetutamente il tasto dal 
mouse, ma basta cliccarlo una volta 



Ogni mete spediamo TGM a 
tette le software home più 
■ne « ta nti del mende, e lo 
tenta ovviamente fanno gà altri 
con le lave testate. Ecco poi. 
una volta neSe toilette detta 
Mnard. la Mate «co per to sul 
loro de st i n e. .. 
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e quindi tenerlo premuto. Ammetto di 
•ver f mito ri primo Diabto col 
personaggio maschile, quello del 
guerriero, ma m questo caso sono 
nmesto impressionato dal volume di 
fuoco detto nostra eroina, che più che 
un arco sembra abbia in mano un 
mitragliatore, tanta sono le frecce che 
tira in un secondo. Insomma, non 
proprio ri massimo del realismo, ma 
d'altronde mi assicurano che anche 
la Rogue di Diabto non scherzava. 
Graficamente parlando, li gioco è 
nmasto lo stesso: l'enfine att uate^ 
para essere un parente motto stretto 
del suo predecessore e l'unica cosa 
che balza arrocchio, oltre a delle 
locazioni grancamente più 
JillieUrti. è l'utHizzo della 3Dfi par 
quanto riguarda un particolare genere 
di effetti luminosi, quelli dette 
esplosioni Ogni volta che un 
incantesimo creerà scoppi o 
fiammate, si assisterà a un cerchio di 
luce che velocemente si allargherà 
per poi restringersi immediatamente. 
01 fronte agli shooter in soggettiva 
dell'ultima gener a zione, quest'uso 
detto 3Dfx può far sorridere, ma alto 
fine si tratta dell* aggiunta di un 
effetto che mancava nel primo 
ciprtote della serie 
Sempre restando 
nell'ambito dell'estetica, 
sognilo anche 
piacevolezze quali ri tatto 
che ogni singola arma, 
scudo o corazza avrà una 
propria estetica, e che 
quindi a seconda di come 
deciderete di bardare ri 
vostro personaggio, questi 
avrà un look ogni volta 
diverso Chiudo l'angolo 
delle frivolezze 

i un'altra 
, quale quella 
che quando ri vostro eroe 
sarà messo alle strette e 
circondato dai nemici, 
mentre brandirà la spada o 
chi per essa mizierà anche 
a scalciare i mosto che gli 
staranno attorno, di modo 
da allontanarli NuHa che 
cambi la fisionomia del 
gioco ma. coma nel caso 
pre ce dente, mate non fa. 
Se si vogamo andar* a 
cercare te vere novRà, 
•Nora, ci si deve 
concentr a re su due aspetti 
morto interessanti 
l'economia e i personaggi 
non giocanti (o NPC. Non 



Playing Characters, 
per dirla aCingtose). 
Quanto al primo 
•spetto, la gestione 
detto proprie finanze à 
diventata una tose 
ancora più importante del 
gioco, tonfa vero che quando si 
incontrer a nno dei personaggi con cui 
inter a gi rà , due saranno le possibiHtà: 
parlerà oppure morc a nteggt i re. Sarà 
che di natura sono uno 
spendaccione, ma non è che i soldi 
che ero riuscito a raccogliere col 
primo Dtobto mi a ve sse ro permesso 
chissà quali tonte, eppure stando a 
sentire Bill Roper pare che stavolta te 
ristrettezze cui si andrà «contro 
saranno ancora maggiori, quasi che 
su Tnsten si fosse abbattuta la più 
bieca dette recessioni. Di 
conseguenza te scelte che si sarà 
obbligati a tare (compro questo o 
quoto? Ma tarò bene a vendere 1 mio 
scudo per comprarmi 
quell'armatura?) saranno ancora più 
difficili, con buona pace di chi netta 
vita non bada a spese (circola 
comunque la voce che la Blizzerd 
abbu incluso un cheat nel fioco in 
cui. premendo Invio e digitando Usai 
Reynaud', si avrà diritto a una 
Barbanan Express platino con cui 
acquistare tetto ciò che si vuoto. Il 
debito verrà contabilizzato airinizio di 
Diabto III). 

Si diceva che quella (teli economie 
non à l'unica rivoluzione di Diabto II. 
accennando agli NPC: ebbene. 
lappiate che ora sarà possibile (solo 
col ftegrorn e n to . parò) lanciare degli 
incantesimi coi quali si creeranno dei 
gotom di varia natura (di terra, di 
fuoco, d'acciaio e di sangue) i quali, 
pilotati da un'intotegenza artmetoto 
primitiva quanto toro stessi, si 
sceglieranno contro chiunque 
rappresenti per voi una minaccia. A 
Irvetto di gncateMà atta Bttzzard 
stanno ancora cercando di calibrare 
la potenza e il numero massimo di 
gotom che è pos si bito creare (capirete 
anche voi che è una questione 
piuttosto delicata), però già adesso 
c'è da dire che ri fatto in se stesso 
intriga non poco. 
Altro toma motto importante 
riguardante Diabto II è R multiplayer: 
Baffle net è stato un punto di ritrovo 
per motti a vversatori e pere che ora. 
arterie grazte aT esperienza 
accumulata indirettamente con 
Ultima Online, il discorso sia 
decisamente destinato a migliorare. 
Non più allora un server dove 
connettersi solamente per scovare 
tesori e uccidere mostri o arto 
avventurieri per impossessarsi dei 
loro beni, ma una spada di comunità 
virtuale dove vivere dette ver* e 
proprie esperienze, ravviamento 
sempre con quel pizzico d'azione in 
più che distingue il gioco della 
Blizzerd da quello detta Origln- H 
tutto, comunque, con un occhio di 
riguardo particolare contro l'hectong 
del programma, piega) questa eh* ha 
flagellato te sessioni on-line di motti 
•vventurteri che si trovavano d. fronte 
a gante che. barando, era riuscita e 
creare dei combattenti pressoché 



Contortamente a Quanto si sarebbe 
portati a pensare, parò, una 
particolare attenzione verrà riposto 
anche sul a mate piover Atta casa 
ceMormana non è mf atti andato giù 
che Warcratt 2 in Europa abbia 



500.000 

pezzi e che Command L 
Conquer ne abbta 
totalizzati poco più di un 
milione: dopo svariate 
riunioni, a Irvine sono giunti 
•Ito conclusione che il titolo dei 
Vvestwood era più forte sul fronte del 
singto player, modalità questa 
partKOtormente predriett» nel nostro 
continente, dove le linee totetoniche 
non sono buone e i costì di 
connessione non certo economici. 
Altra interessante statìstica è quatta 
di 



i. per quanto 
rtouardeva le caratteristiche dei PC 
sui quali te gante s'era li uta i sto 
Diabto. è emerso che una buona 
percentuale s'era masso II tetto su un 
portatile, che poi si portava dietro per 
proseguire il gioco non appena 
possibile. Per questa ragione, anche 
par Dtobto II i requisiti di sistema 
saranno particolarmente bassi, 
attestandosi attorno a un P166 con 
32MB di RAM (saranno supportato 
poi le schede accelerate Direct30). 
Dovendo quindi avviarci a una 
conctustone. dirai che » prossimo 
i caMbrniana non 



sul sicuro, riproponendo la stessa 
formula che un paio di anni fa ne ha 
decretato il successo. Quei che è 
chiaro é che chi ha adorato il primo 
Diabto amerà atta tote* questo 
seguito, e chi invece non l'ha mai 
giocato potrebbe farsi ca tta n e* da 
quel sapiente mia tra arcade e gioco 
di ruolo, che repprosent* il batto 
saga ambientata a 
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el mèo mestiere slcunc 
volte si sa quatto che si va a vedere, 
•tot no. Altre volte ancora, si hanno 
mal caso dalla mia 
i. in quei di 
Seattle Ammetto infatti che prima di 
partire par il viaggio c'ara in me un 
po' di incartane: Che vai a vedere?'. 
'Team Fortress!' 'Ma no, al limite 
Team Fotress T. 'Ma scusa, la Valve 
non ha mai fatto un Team fmtraai 
prima di adesso, sari senz'altro ri', 
non il 2!". Beh. ma non stanno 
mica facendo Team Fortress 
Clessic?'. Insomma, par dirla in 
parole povere, un varo macello. 
Fortunatamente questo reportage è 
servito a gettare luce sulla ques t io ne . 
Un paio d'anni fa. un biondino 

i di nome Robin WaaXer, 
1 universitario, si 
i col primo Quake realizzando 
un add-on par il multiplayer di nome 
imiti ronms, aiwnouno 



gratuitamente in quel di Internai. 
Visto il successo mondiale, il signore 
in questione fondò ima società, te TF 
Software PTY Ltd, recentemente 
acquistate da Gate Newell, 
fondatore detta Valve (è proprio vero 
che sa si hanno la idea buona, la 
vite può cambiare da un giorno 
all'altro). Inutile dirlo, adesso sta 
lavorando a Team Fortress Class* , 
sostanzialmente un porting' per 



Ora a 



fiati-Lite (tetta sua precadente 
creazione. Coti come a suo tempo, 
questo programma sarà distribuito 
gratuitamente su Internet entro 
quatto mesa (per voi che leggete) a 
dovrebbe aggirarsi attorno ai 15MB 
(se avete una connessione scarsa, 
no probtem, prima o poi lo troverete 
anche sul Silver Disk). Una volte 
che TFC (d'ora in poi lo chiameremo 
anche cosi) sarà ultimato, la Valva ai 



che avete canato con quello che par 
vostra madre era uno spezzatino ma 
che par voi sembrava solo un 
ammasso di gib di manzo, allora 
sappiate che potreste restame delusi. 
TFC è infatti il gioco c ooperativa par 
eccellenza, dove non apparta vi 
sarete connessi al servar di turno vi 
verrà chiesto quale tipo di soldato 
votate essere, vincolando eoa) la 
vostra esistenza al rigido rispe tto 
oene gerercnte. 

La c a tegori a tra cui scegliere sono 
ben 9: Scout. Sokftor, Sniper. Demon 
Man, Madie. HW Guy. Pyro. Spy ad 
Lngineer. Vediamola 
con ordina. Lo Scout 
è la lepre dal gioco, 
colui che sacrifica 
l'armatura e 
' a rsen a le in favore 
della velociti. 
l'uomo giusto 



avere queste 

stwpetlcieairne 

sestotedéae 
tate. accMaa 
non tomaia a 
casa travestiti 
comequeai 
dell'aura 
squadra! 





Ljflgegnoro, come vedete, non 
armato con chissi quale 
artenaie ma comunque sa farsi 
rispettale. 



toto si dedicherà a Team Fortress 2. 
prodotto che dovrebbe essere 
distribuito a settembre coma un add- 
on da acquistare a parte a cria 
rappresenterà una vara svolta noi 
giochi in rate. Di TFC ne parto 
adesso, di TF2 invaca ne parlerò 
poco più avanti. 

Dunque, dicevamo di Team Fortress 
Classa:... la prima cosa che c'è da 
dira è queste: sa siate abituati a 
connettervi solitari nel cuore dalla 
notte assetati di sangue, con 
l'adesivo Its fragfest tinte' 
appiccicato sul monitor, magari dopo 




par entrare nel 

covo avver sa rio, 
rubare la 
ie 
il 

casa. Unica 
sfortuna, un paio 
di fucilate ad è 
batto che morto, 
e in più ha dette 
armi cosi scarsa 
cheinamteita 
prima a ucciderli 
a parolacce. É 
chiaro a questo 
punto che lo 
Scout dovrà 
essere difeso 




Un MMato tempkee prende la 
mira col et» baiaoai, 
che questa sia runica 
var a me nte patern a a sua 
disposizione. 







SOU CONTRO TUTTI? ADESSO NON PIÙ... 




da un incredibile poco di squadra, t 
a chi spettori l'onore? Ma ai Soldier 
e agii Sniper, coi primi che (anno da 
vere • proprie guardie del corpo t i 
secondi che si appostano sui tetti • 
sparano dalla distanza. Dite che solo 
i soldati semplici non sono 
abbastanza? Allora sappiate che 
potrete sempre spargere un po' di 
terrore mila Me avversane coi Demon 
Man e i Pyro. gentiluomini armati di 
lanciafiamme a piacevolezze simili 
coi quali fare dei vostri nemici dei 
tacchini arrosto pronti par essere 
mangiati. E s« vi fanno male? Beh. n 
può sempre premere I tasto 
appropriato a chiamata ■ dottora, a 
o^ale arriverà a curarvi finendo 
addirittura col pomparvi hno al 
150% dette vostre capaciti 
Ovviamente anche il Madie ha deHe 
anni cne rarvouero mera ■ oamutno 
dal mio vicino di casa, cosi peraltro 
come l'Engineer. l'Ingegnere, il cui 
unico scopo nei gioco è queHo di 
costruire nuove armi che poi 
varranno sfruttato dagli altri giocatori 
Più gustosi sono gli HW Guy (dove 
•HW sto par Heavy Weapon), armati 
fino ai danti con vutean in stile 
Rambo. corazzati hno al 300% ma 
più tonti di una tartaruga letargica. Il 
loro unico scopo è attore queHo di 
aggirarvi par la base difendendola 
dato scorribande avversaria. Il varo a 
proprio divertimento resta allora la 
Spia, la quale ha un discreto 
armamentario e In più ha la seguenti 
tot abiliti, o 'slùH': cambiare 'skin' (m 



■MEDICI!!'. Se avete 
avuto la buona idea di 
vestire I panni dei 
medici da campo, 
ejuaade e eate a to 
questo urto vorrà atee 
che c'è qualcuno che 
ha assegno del vostro 
aiuto! 



altre parole, potete 
travestirvi da una delle 
altro 8 unito e 
apparire quello che 
non siete), fingervi 
morti (salvo poi 
balzare alle spalto di 
chi vi credeva defunto 
e u cci derlo imu J ii nem oiito) e, infine. 
cambiare colore. A che serve? Beh, 
supponiamo che in rnototttà 'Capture 
the Rag' voi siato dota squadra rossa 
e che vi fingiate dei Mu. entriate 
nella roccaforte nemica e rubiate la 
bandiera: quest'ultima opzione si 
riveto incredibilmente devastante dal 
punto di visto 
gejj g a jga jgg fr 




uniti hanno le proprie, ma 
sinceramente solo qua t to di questo 
uniti mi sembrano degne 
d'attenzione. 

Quando poco sopra però lasciavo 
traspanre una certa delusione, il mio 
giudizio non si riferiva arto varie 'stali' 
assegnate di default a ogni 
personaggio, quando al fatto che la 
armi a disposizione per ogni tipo di 
soldato sono solo 4 a che la 
velocito darla corsa rallenta 



arsenale La prima questione 
finisca par essere alla lunga 
noiosa, parche di cia molo, una 
delle cose beHe di MaH Ufo è 
proprio l'incredibile variato 
derT arsenale, qui fin troppo 
limitato. La seconda cosa Invaca 
annoia subito, parche di fatto tra 
la nova unito non ne esisto una 
sola con la quale andarsene in 



Una bela I m m a gina 




giro a massacrare l'avversario: usare 
un HW Guy è piuttosto frustrante, 
perché la sua corsa è l'equivalente 
camminato normale, e visto te 
la tanto vii 
che è un pia ce re. Viceversa, sa volato 
sbizzarrirvi con strafa circotori che 
abbiano almeno un minimo di 
successo, dovete essere almeno un 
Scout, ma attaccare la gante a colpi 
di chiave inglese o di pistola non è 
certo il massimo della vita. In altre 
parole, l'impostazione classica di TFC 
è quella di vincolare s t i ett a mento ■ 
giocatore aito categoria da lui 



cateto, al n iHtouaii a Braciaio 



del Pyro:! 
è totale e. 

al 



prescelto. Sa stola dei cecchini. 
itola vana sul latti a non muovali vi 
da H. sa siete un HW Guy s t ato vana 
naia basa a Stenderà la vostra 
bandiera a sa siate dagli Scout, bah, 
cerreto e incrociato le dito Certo, è 
vero che si può cambiare ca tegoria 
quando si vuote, parò tra tutto quatte 
disponibili ne ho trovate var a mento 
poche che mi abbiano soddisfatto: 
forse la Spia o il Pyro E comunque. 
una domanda: quanto dette parsone 
che faranno di volto in volli parto 
detta vostra squadra sa ne staranno N 
a rispettare i loro ruoli? E quanti di 
q u atti che si connettono avranno 
voglia di spanderà i toro soldi fa c en do 
i medici che vanno a curare la gante 
o gii ingegneri che co stru isco no armi 
che poi usano gli altri? 
Ebbene, la risposto è tonti, visto che 
Team Fortress. sostanzialmente 
caratterizzato dalla stessa struttura, 
ha avuto un successo incredibile, par 
cui mi basisco, taccio a mi ritiro nella 
mia mantotttt da single player 
Prima di passare a Team f orl r o ai 2, 
segnalo le modaMà di gioco che pto 
ira sono piaciuto, e cioè la gii 
menzionata 'Capture the Flag'. 
•Territoriel Control" (una versione 
riveduta e corretta, con mappe motto 
ampie suddivise in 10 zone - 5 par 
parte dove vince chi ne controtta di 
più tra quelle propria a 
dar avversario) e te drvertermssima 
'Huntod* (nome peraltro ancora non 
definitivo), in cui un giocatore 
interpreteri il Presidente dogli USA 
('vestito' con la sten deTuomo con la 
vatteatta di rtott-Uto) a gN atei ai 
surjdrvioeranno va agenti osne scorta 
a terroristi che lo vogliono far fuori, 
par lo più cecchini Scortare I 
bellimbusto alla sua limousine non 
sari tacite ma quei che è batto è 
vedere quanto n a ltetk o a affiatato 
su i modo in cui si muovono le 
guardia dal corpo. Forse perchè in 
questo moderiti i ruoli sono tre e non 
nova. Con g uaito è lutto: come ato 
detto, H gioco dovrebbe essere fuori 



cui sa avete modo scaricatovi TFC da 
qualche sito Internet, attrimanh 
aspettate che lo includa sul CD. E 
adesso, passiamo a parlare di Team 
12... 
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sui campo di battaglia 
Le mappe e he verranno messe a 
disposizione saranno 20 1 potranno 
essere utilizzato per lo stosso tipo di 
sessioni in multiplayer che abbiamo 
già visto per Team Fortress Classic. 
Da ultimo merita una menzione la 
piatami di una speciale interfaccia 
edafica, con la quale sarà più tacile 
comunicare coi vostri compagni di 
squadra di modo da concertare 
inalagli ancora più efficienti. Come 
al solito, lo spazio stringa, par cui 
eccovi un'interessantissima I 
che il sottoscritto è riuscito a fato a 



orna accennato nata 

prevww di TFC, Robin 



idi Team 
__j 2. A drifetenza di Taam 
Forttoto Ctotofc, TT2 avrà nuove 
uniti martori a. soprattutto, 
un ambientazione realistica. Non 
solo, ma cosi come con Unreal 
Tournarnant e Quake 3 Anna, si 
potrà anche simulare M multiplayer 
giocando in realtà in singto-ptoyer. 
Ma vediamo le cosa con ottona: 
i dada unito. Dunque, 
sano fi cecchino, il medico di 
l'ingegn e r e , la spia, la 
i le gg er a , quella pesante, i 

> a il comandante. La 
_ i con le unito presenti in 
TFC sono minima, eccezion fatta per 



TFC e che qui è di vitale 
importanza è il comandante: 
costui sarà la mento che 
gestisce lo scontro e che 
potrà In ogni momento 
osservare il campo di 
battaglia da delle tele ca mer a 
disposte a piacimento 

occuparsi di tosameli e 
piazzarle) o. addirittura, dalla 
visuale m soggettiva d. 
qualsiasi soldato. 
L'ambientazione, dicevamo, 
questo volta * realistica: a 
domanda diretta non è stata 



«un bunker. 
ce r ch iamo di m i l it ari 
fl più poMfete ai 



dai vari a propri _ 

far la tton i ponti a costruzioni di 

Irapar tanz a ito al a gli a. mentre 



HVOfWWatO, ftU eUflWHO 

esterne vend u ta cara 
te entri 





menzionata la guerra cui il gioco si 
ispira, ma alla Valve hanno lasciato 
intuire che la Guerra del Goffo e 
l'attuale conflitto nel Kosovo hanno 
avuto una certa influenza. A tal 
proposito è anche interessante notare 
che in TF2 ci si potrà servire di 
veicoli quali carro armati. APC ad 
elicotteri, caratteristica questo dia 
contribuirà non poco a ricreare una 
sensazione di maggior realismo. 
Per quanto riguarda invece la 
possibilità di ricreare sessioni di finto 
multiplayer, nulla di cui sconvolgersi: 
insieme a quella di Unreal 
Tournament, l'intelligenza artificiale 
che caratterizza le unità gestita dada 
CPU di Hall -Life è al momento la più 
evoluta. I bot potranno essere usati 
per dar vita ai nemici, ai compagni di 
squadra o a entrambi, qualora si 
decida di impersonare il Comandante 
che, * bene ricordarlo, non scende 



Scena di un'irruzione all'intemo 
di un edificio nemico: notate le 
to u r » anni Imbr acc i a to da 
ognune nei tre «Alati.. . 



Gate Newell, già citato fondatore dai 
Valva. Anziché chiedere ulteriori 
approfondimenti sul gioco, ho 
pensato bene di improntare la 
chiacchierata su un toma 
particolarmente a cuore alla casa di 
Seattle, quatto cioè deir utilizzo degli 
angina in licenza. Le gg e te le con cura, 
credo sia piutto s to interessante... 

SS: Beh. innanzitutto, co mplimenti 
per Haff-Lrfe, che è stato uno dei 
videogame più betti che abbia vitito 
modo di giocare negli ultimi tempi. 
Poi, passando alla domanda vara e 
propria, la prima cosa che vorrai 



CHI VUOI ESSERE OGGI? 




te a «Mio (tei nuovo titolo (togli id 
Software? 

GN: L« prima cou che vogliamo 
capir* di un gioco è cosa lo ronda 
ballo a cou no o. noi nostro caso, 
coma possiamo migliorare 
ulteriormente He* Uè sotto il punto 
di vista dei famepiay. Quando lo 
avremo fatto, agora mineremo a 
concentrarci sulla tecnologia da 
usare. 

SS: Il che mi fa pensare che l'angine 
di Quake 2 finora vi abbia finora per- 
messe di fare tutte le cose die 
volevate realizzare. Possibile pera 
che non a bbi a te mal avuto alcuna li- 



mitazione tecnica, possibile che non 
vi siate mai trovati legati da dei 
vincoli te cn i ci ? 

GN: No. al momento no. In Team 
Fortress 2 verrà introdotta una nuova 
funzione chiamato 'animazione 
paramedica', ma anche questo siamo 
riusciti a ottenerla coi mezzi tecnici 
già a nostra disposiziona. 

SS: In che cosa consisto? 
GN: Praticamente è una cosa che ci 
permette di «ondare tra loro diversi 
tipi di enunazione. S upponia m o di 
avere un soldato che sto correndo a 
che. d'improvviso, viene centrato da 
una fucilato: con questo nuovo 



Foto di pan classe: l'esercito 
nemico marcia trenquNb sul 
ponte mentre un commando 
aia Me tte ndo una carica 
esptostva sul pilone prtncipalt. 
Seri un bel bette... 




chiederti è questo: anche se non 
•veto annunciato nulla, mi sembra 
ovvio che rilascerete quanto prima 
un mtsuon-peck par HL e quindi 
HaMUfe 2. Nei frattempo però sta u- 
scendo Quake 3 Arena, con un angi- 
ne tutto nuovo. Che evali 
intenzione di fare, svduppe * 
re uf to rtormente I motore di 
Quake 2, che ormai 
conoscete ala perfe z ione, 
oppure passare direttamen- 



Aftra feto di gran desse, 
questo vota presa nega 
uffici daHe Valve: 
appena u entra, girato 
l'angolo si trova queste 
ptedlstato con su un 
piede di po r co 
Ccrowbar) derate, la 
prima arme che si 

in Kefl-Ute! La 



O 




Eccoci qui. tutti pronti ad assettare la base nemica. Me late la 
tattica: fanterie leggera m avanscoperta, medico suteteotetre in 
i e fanteria pesante sul tondo a coprire le spalle. 



Tkenk te Vate* te bave 
ratesd the bar d 

In 



è intreduclhae 



mate 



Per un fante la < 



QOMMMIO # B OT9WCV 

sta portando I primi 
soccorsi: certo che i 
realismo di ouesta foto 
* davvero 
Impressionante! 



sistema potremo com u gar e 
l'animazione ddia corsa con i 
tipica di quando si viene colpiti, di 
modo da ottonar* un 
comportamento ancora più 
realìstico ddte singole uniti. 
Questo per quanto riguarda 
TF2. Quando invece si trattori 
di far* qualcos'altro (da 
notar* che qui non menziona 
mai il fatto che vorrà 
rilasciato un add-on o un 
segudo d. Kart Ute . sdvo poi 
tarlo a registratore spanto... 
NdSS). crado d sarà da 
migliorar* te capacità di 
rendering dell'angine, nonché i 
listami che gestiscono le animazioni 
* i motte») fisici dei personaggi, 
ovviamente tona trascurare 
rhardware che sarà 
disponete* 
in quei 
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Ecco un primo piano di Gatte 
Mewea. fondatore dei vahje. 
Doveste inai incontrario pò? 
strada. adesso lo sapreste 
ri c onos c ere (si, lo m clw * 
dettole, ma ne*» vita non si può 
mal db*)... 



momento. Al ci» ci guarderemo in 
fin t vedremo quali saranno I* 
rnig h on tecnologie da prendere in 



SS: Ah, quindi avete non avete 
idi 

rVeterite coni* 
In 



iiu- 



dag* altri... E si che se voleste. 
credo potreste creare qualcosa di vo- 
stro in pochi mesi... 
GN: Beh. quando U fante parta di 
enfine, bisogna vedere a cosa si 
riferisce. Voglio dire, un gioco come 
Harl-Life. giusto per fare un esempio, 
è composto anche da un programma 
di ffltt afta none, che noi non 
sviluppiamo ma che usiamo wi 
Kcanza. cosi coma il 99% di tutto gli 
altri produttori di software. Eppure 
nessuno si stupisce se al momento di 
: un Ma di setup co mp a re 
lo stesso programma. Anche 
i dei gioco vero e proprio ci 
ss che ormai tutti usano 
come standard: pensa solo ai 
supporto ade DirectX o ade DirecUO. 
Quella è parte integrante del gioco e 



non avrebbe senso che noi ci 
mettessimo a scrivere del codice per 
supportare tutto l hardware 
attualmente presente sul mercato. 
Par cui, se c'è qualcosa che è gli 
pronta e che funzione bene, non 
vado parche impiegare tempo e 
denaro per svilupparla 
autonomamente. Al contrario, ss In 
giro non si trova una cosa della quale 
si ha bisogno, allora si che ha senso 
realtzzarta da soli. Sempre per fare 
un esempio, l'ultima moda è data 
dall' interplay, che adatte 
in giro in licenza l'enfine di I 
limitatamente afte Cf s nil ona e 
all'animazione dei personaggi Noi 
non abbiamo intenzione di usarlo... 

SS: Scusa se ti interrompo: perché? 

Da vedere è molto bello . 

GN: Beh. par noi non è una grande 

tecnotofia. Prof/emm e re i panontffl 

usando questo motore è davvero 

difficile e noi preteriamo provare altre 

soluzioni. 

SS: Ok. 

GN: Dicevo, noi non abbiamo 

intenzione di usarlo, quindi, visto che 

ovviamente dobb ia mo m ig l io ra re la 

nostra tecnotofia. ci m ette re mo al 

lavoro e i oaJ lzz oiomo qualcosa di 

nostro. 

SS: E poi cosa ne farete, sarete voi 
che lo darete in licenza ad altri? 
Insomma, perché limitarsi a pagan 
dette royalty quando anche voi pote- 
te guadagnare del soldi in queste 
modo? 

GN: Perché questo non è il nostro 
obiettivo primario. E poi non credere, 
molto spesso i costi di licenza sono 
molto più economia di quanto non si 
creda. 

SS: Vuoi dirmi forse che usare l'enfi- 
ne di Quake 2 non è poi cosi 
costoso? 

GN: Beh no, questo no. Un tempo si, 
ma adesso... mettiamola cosi, con 
Naif -Life stiamo g enerando un 
discreto flusso di denaro nella casse 
della id Software. Che parò è sempre 
meno di quello che avremmo pagato 
se avessimo impie ga to 4 nostri 



«bombardai 



OH nemico, la nostra squadri sta 
scendendo dal mezzo corazzato 
che l'ha scortata fine al fronte. 





Altra scena di uno sberce 
da un APC: notate conte I 
mezzo corazzato, . 



programmatori per 6 mesi 
nella realizzazione di un 
engme. Anche perché in 
generale non d si può 
mettere troppo tempo par 
realizzare un gioco e se 
que s to lo si spende a 
pi off animare un motore 
grafico, inevitabilmente non 
ne resta molto altro da 
dedicare al miglioramento djaj 
gamepley. dell' intelligenza 
artificiale, oeae tee ree n e oi 
rendering dei personaggi o ed 
altro ancora... 

SS: Il mondo è Detto perché 
è vario. Qualche setti ma na fa 

intervistavo Jay Wilbur .1 
quale invece mi spiegava 
quanto fosse una buona idea 
programmare un enfine 
come quello di Unreal per 
poi darlo in licenza a qualcun altro. 
A proposito, mi ha anche detto che 
Ma* -Lite usa l'enfine di Quake 2 
perché ti ha co nvin to lui quando 
all'epoca lavorava ancora atta id 
Software. Adesso invece è l'Imperiai 
Advtsor detto Epic Games: non è che 
per caso ti ha telefonato per proportl 
l'enfine di Unreal per un tuo 
eventuale Half Lite 2? 
GN: Non è che mi ha telefonato, 
continua a telefonarmi! Mi dice 
sempre *Gabe. ti potrei dare l'erigine 
praticamente a costo zero', ed è vero, 
perché alla fine mi verrebbe a costare 
l'equivalente di quello che pagherei 
un singolo programmatore per tre 
mesi... 

SS: Quindi? 

GN: Quindi ci stiamo pensando su... 

SS: Uhm... interessante! 
GN: Comunque, che alla fine sia 
l'enfine di Unreal Tournament o 
quello di Quake 3 Arena, ribadisco 
che l'importante è riuscire a fare un 
fioco bello, che fiustrhchi il suo 
acquisto. Perché si può passare il 
tempo a cercare di imitare Quake e 
Unreal, oppure si può cercare di fare 
qualcosa che sia meglio di Quake a 
Unreal. 




Un 



spiega come sari TF2: che atta 
pensando al suo conio hi banca 
dopa che to sua lieto» é teste 

acquistata datU Valve? Che 
rabbia lasciate U ragazza? 
Mah... 



SS: Mettiamola cosi: quale che sia 
l'engine che userete, sono sicuro che 
riuscirete a cavarne fuori il massimo. 
GN: Grazie! E grazie anche per i 
complimenti che m'hai fatto all'inizio. 
Fanno sempre piacere, soprattutto da 
chi di videofio c hi ne vede centinaia 
ogni anno 

SS: Figurati, era il minimo che 
potessi darti... 

E cosi, con questo inusuale scambio 
di cortesie , s'è chiusa l'intervista con 
una persona che. nel giro di due ami 
(da quando cioè ha fondato la Valve). 
ha cambiato le regole degli sparatutto 
in soggettiva Adesso la domanda è: 
quali altri giochi ho visto a Seattle? 
Quali altre novità ho in serbo par voi 
per il mese prossimo? Quali invece 
ho in croato? 
Beh. aspettate e vedrete! 
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Dopo tanto peregrinare tra te varie 
software house nei dintorni di Londra e 
in attesa della mia prossima trasferta 
americana targata Sierra, già che ero 
andato a Uverpool per la Rage Software 
m'è sembrato giusto recarmi in quel di 
Sheffield per visitare la Gremlin Software, 
casa che ho imparato ad apprezzare dai 
tempi di Lotus Turbo Challenge. 
Resasi famosa di recente per la serie 
Actua Sports. che. mi duole ammetterlo, 
dopo un avvio folgorante non ò riuscita a 
mantenere le promesse, la società inglese 
ha in serbo per i prossimi mesi un catalogo 
abbastanza ampio (4 titoli per una 
compagnia delle sue dimensioni non sono 
pochi), alcuni dei quali potrebbero 
ritagliarsi interessanti nicchie di mercato 
(vedi Tanktics o Soulbringer) e altri che 



invece potrebbero tentare un vero e proprio 
sfondamento delle linee avversane in quel 
periodo a cavallo tra ottobre e novembre 
che. a livello di vendite, sta diventando una 
zona di conflitto sempre più dura per tutti 
coloro che vogliano evitare di andare a get- 
tare i propri titoli in mezzo al classico ingor- 
go natalizio. I due nomi sui quali la casa di 
Sheffield punta particolarmente sono lo 
spagnolo Biade e lo svedese Rally 
Master*, segno di un'Europa che a livello 
di sviluppo si fa sempre più unita. Le 
descrizioni di questi giochi le trovate nelle 
pagine qui di seguito, per cui bando alle 
ciance e cominciamo ad occuparci di corse 
automobilistiche in quel delle Canarie... 

Stefano Silvestri 
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e avevamo già parlato nel 
corso dei» voci e corridoio di 
qualche mese fa. ci ritorno io 
adesso: sto parlando di 
Ralymasters, prornettenossaro 
Molo ratstco data Grembn che 
lese» base al solo guardarne gfc 
aci se sa hot Svtuppato in 
contemporanea per POCO ROM. 



capolavoro tecraco quale 
Motorhead. forse non i massaro 
come arcade autorrobèsOco ma 
uno dei gechi d giada pai veloci 
e meglio programmali che abbia 
ma visto (grava vetoctssiro 
anche sul rrao P200 ai modahta 
software, che è tutto otre). 
Abbandonato rasiate), i team 




PtoyStebon. N64 e Dreamcast. I 
gioente) ai questione è frutto del 
lavoro del team svedese Digrtai 
Bustoni, gruppo date ongn 
pvttosto antiche (soprattutto per 
un mondo come i nostro) die di 
recente ha sul groppone un 



scandaievo si sta qund 
detfccando alo sterralo et un 
gioco che gode addirittura deia 
beenza uflaale tAchefcn - Race 
or Oiamptons" (da qui i nome del 
Moto), gara che si dispute ogni 
armo ai Gran Canaria. 



Le otre partano chiaro: e 
gareggerà contro un massaro di 
70 c o ncorrenti 0, i cui nom 
rprendono fedelmente queS 
realmente e s i item i del 
comportato mondiale 
Rat», e a correrà 
suia beami di 



Le modafctà di gioco di 
Ralymasters, pò, sono maggiori 
rispetto a quete che 
caratterizzano i suoi concorrere. 




tracciata CD. 

che poi dent a no ben 368 se si 
considerano anche i casi n cu I 
si percorrerà di notte, con la 
pogge o a contrario). Se gè 
queste ohe vi hanno tatto cadere 
la mascela. tenete presente che 
le macchine su cui potete 
correre saranno orca 60 69, 
ognuna con la sua colorazione e i 
propri sponsor, e modo da 
ricreare nel modo più fedele tette 
le posse* scuderie che 
affrontano la sugarne. 



classiche corse a 
tappe ci si potrà anche 
esOre in insegumer* 
con atei 4 concorrer*, per 
non parlare del mufeptever e 
deio spfct-screen, grazie a qua* la 
swte e este nderà anche a propri 







A bvelo tecnico e grafico, i gioco 
a la anche apprezzare per i fatto 
che le piste proporranno 
srtuaznni quai por*, tunnel, sate 
e pozze d'acque, tutte rese 
egregiamente e tutte capao e 
garantire veneta anche dai punto 
4 viste visivo. Due saranno le 
dMswra del carnpwnato m cui si 
dovrà prosegure ed è rotte Are 
come r affiatamento coi 
navigatore nsuterà essere e 
vitate vnportenza. Chiudo questo 
boi da re ndo che cacete con 
à iaà te nu M voce che sarà anche 
possedè provare le mecchaie da 
raly prec e der* a cambiarne»* 
regolarnentan degli anraUO. quai 
le mitiche Peugeot 205 Turbo. 
Renault 5 Turbo e rancor pai 
m*ca Lancia S4. 
A pnma vista dra che di tutto i 
prò ssero ca t a logo deia Grembi, 
questo e i Moto pù torte 
meme a Biade. Se ne dovrebbe 
npartere a ottobre/novembre 
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(jd* un bel po' che ne sentivo 
L-partare ma per un moovo o per 
ratio non ero ma nusbto a 
«edere Bade dai vivo. E stato 
quindi con una certa curiosità che 
nn sono apprestato a guardare 
Qu es to gioco che. di pnmo 
acchito, potremmo dehnre come 
una sorta d svnuumone di Conan 
I Barba ro. Cosi come i 
lodato amo Commandos, anche I 
gioco dei Rebei Ad Studoe è 
sveuppatori Spagna, nazione 
emergente sul pa no det a 
programmatone wt e okrAca che, 
con già due successi nef ulbmo 
amo. ha purtroppo superalo 
ntafca. I cu onore è ormai 
solamente affidato ale sapienti 
man deta Mèestone Ma non è 
questo né i momento né i luogo 
pai dssertazrjni carnpanfesbche, 
per cu conwc lamo a partire di 




sviarono un drago fiammeggiante 
a ornostrazione che i vare potere 
ara naie loro man. Non avevano 
però fatto i catcot con Mia, 
dote* ante dea data balena che. 
cola da compassione per I 
genere umano, forgiò una spada 
torrradabie con cu sconfiggere la 
farnehea creatura Una vola 
completata l'opera la dede a 
Sade, ruraco guerriero capace a 
p a droneggiarla e ruraco, come poi 
ìi rivaiò, in grado di uscire 
vittorioso dalo scontro. I drago 
non verme però ucciso ma, 
gravemente farlo, si nhrò in una 
cavarne dove nmase per secoa, m 
attesa di guerre date ferita e 
portare a temine te mssione che 
gì ara stata affidata Anche Biade 
non usci meotume data battagfca, e 
mori poco dopo. I saggi de c i s ero 
che i potere data sua spada era 
troppo grande par 
poter essere 
lasciato neJe mah 
d craunque, e la 
seppesrono neia 
tomba del prode 
guerriero, la quale 
tu poi chusa con 5 
«g*. a toro vola 
trasportai nei 5 
contnenb e protètti 
datemfcé 
guardarli. Dopo 
secoh, I drago è 
pronto a tornare e 
ave. spetterai 
compio di 



sconfiggerlo, non senza essere 
poma tornati ai possesso dela 
mibee spada. 
La poma cosa che si fa 
apprezzare è rengne. Sia ben 
chiaro, dopo aver visto quei di 
Unreal Toumament e Quake Arena, 
tutti gi altn partono da una 
posizione di rincalzo, però è I 
caso di dre che i motore di Biade 
fa egregiamente i suo dovere, 
gestendo berassmo gfc spazi 
aperti, ricreando degk effetti 
turranosi al passo con gfc 
standard attuai e. 
soprattutto, calcolando le 
ombre n tempo reale come 
mai s'era visto orma. 
Guardate n queste pagme 
le due foto coi guerrieri 
con le torce ri mano e 
caprete. Queste buone 
mprasstora, però, si 
scontrano purtroppo 
con la date 
d'uscita 
annunciata 
data Gramtn, 
che 





Biade sarebbe un gioco 
decisamente belo ma non 
nascondo che per la fine di 
quest'anno saranno uscii btofc dei 
calerò di fungevi e Quake Arena. 
senza dmenòcar si d Urreal 
Toumament che troverete su 
queste pagine n esclusiva 
mondale (e poi non dite che non 
sono bravo), nsomrna. i gioco 
spagnolo corre i nschw di essere 
tecnicamente sorpassato di qu 
ala fne de* amo ma non nego 
che quanto visto mi lascia 
comunque puttosto benevolo 
nei suoi controre). 
Gusto per fare 
unesempK). 
oltre ale g»a 
citate ombra 
rata 



questo Moto che me stalo 
presentato come I punto 

tra razione di Quake. 
gì enigmi e rawentura di Tomb 
Rader e rarnteentazione d Oe 
By The Sv/ord (quefto 
deTMerplay. ricordate?) 
Ammetto che di fronte a tanta 
presentazione tr» ovvio amt 
qualche perplessità, ma 
garantisco che queao che ho 
visto é decisamente degno d 
nota La stona narra d un'epoca 
lontana, in cu i guemen pw 
poterai regnavano ncontrastab 
sala Terra, credendosi forti 
come dei. Adrate per tale 
mancanza d imita, le durati 
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fuoco a tutti quegl oggetti che 
possono reatnente bruciare: 
casse di legno, botti e alien 
potranno essere cosi vittima 
defe vostre frecce 
ncendune. A tutto dò a 
aggajnganole start dd 
personaggio princpate (che 
potrà essere ma sciale o 
femmnle a seconda dei vostn 
gusti che muteranno a ri base 
af esperienza raggiunta e ale 
situazioni contingenti: r» altre 
parole a fine avventura avrete 
un'ana più truce e vissuta 
rispetto a queia che avevate 
affamo e, inoltre, se varrete 
cotpfc si potranno vedere le 
(ente sul vostro corpo. A dò 
s'aggiunga una Voce' ohe 
m'è gftjnta nlormalrnente, 
che rrfensce che nei caso 
abbiate per le mani frecce 
ncendane o spade 
magiche fiammeggianti 
vedrete appar re anche 
dHk bruciature sul vostro 
corpo, e capirete perché 
anche se con un engne magari 
non aT alte/za di queto prossroo 
venturo deia id Software, è molto 
probabde che Bade faccia 
comunque la sua bela figura. 
Se le me considerazioni non 
vi dovessero ancora 
convincere, vi alo atre 
preftbdezze la prima è 
qudedei movimenti dei 
personaggi, reafzzab ed 
costoso (e per questo 
abbandonato da me*) 
rnoborveapture, che 
cambieranno a seconda del 
loro stato d salute. Questo 
vud dre che se scegfterete 
d mpersonare ri barbaro e 
venete tenti al braccio 
destro, i modo ri cu 
calerete i fenderli ed vostro 



L\ 
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spadone 

sarà decisamente (afferente da 
queeo con cu compiereste questa 
operazione se foste san. Altra 





pretbatezra grafica è l'acqua 
ormai le trasparenze 
sono afordne del 
giorno, e aftora i Rebel 
Art hanno reakzzato 
dea* routane che 
calcolano i rilessi d 
qualunque cosa s'affacci 
su un lago puttosto che 
su un nume. Sembra 
una cosa naturale, ma 
se d pensate bene 
nessun gioco hnora ha 
mei riprodotto questo 
realistico effetto 
(riconosco che dopo la 
sicumera con cui m'ero 
lanciato « paragoni 
nela previeni» d Varnpte 
dovrei starmene atto, 
ma stavola propno non 
m viene n mente 
nessun videogame 
caratterizzato da questo 
effetto. Dovessi 
sbagfcarrra. perdonatemi: 
dev'essere reta). Sempre 
« campo d cose fatte 
bene, non si può non 
accennare afte fisca dega 
oggetti presenti n Bade: 
fnetnente. se tirate un colpo d 
spada a una cassa o a una coppa. 
questa non si spaccherà et mie 
pezzi come siamo abituati a 
vedere, ma 
verrà scagbata 
vi» da qualche 
parte 

rvnbalzando 
re a fcsbc amente 
contro pareti o 
pawnenta. Un 
tocco, questo, 
ofadubb* 
desse... 
Come de evo 
poco sopra. 
i engne dei 
Rebel Act 
Studos 
gestisce 
ottimamente gli 
spazi aperti, condnone questa d 
pnrnaha importanza se si osserva 
la vastità dette mappe. 
prrcsjalmente air aperto e d 
drnensMMi medarnente tnple 
rispetto a quale degfe shooter 
convenzionai. Queste saranno « 
tutto 19 e d ambwntazioni 
dverse. spaziando dale atmosfere 
egizie a quete ridane, senza 
dmenbear si d locazioni che ormai 
rappresentano quasi dei 'must' 
videdudci. qua» rraraere 
abbandonate, caste!, labtnti, 
deserti e palazzi d ghiaccio. Da 
queeo che ho potuto vedere, 
ognuna d queste è stata 



e g regi a mente caratterizzata e ri 
pù pare essere veramente 
'credbde'. impressione questa che 
devo ancora capre se nata ti me 
spontaneamente o nvece 
s u btrwri a rTicnte ridotta data 
notoria che per la reaàzzazione 
deie costruzioni d Bade sono 
stati assunti dei veri architetti 
professionrsti. che poi hanno 
ripartito le loro drettive a 
programmato! che si occupano 
data realizzazione dei ave». 
I personaggi tra cu potrete 
scegfcere saranno ai tutto quattro: 
i barbaro, ramazzone. i nano e I 
cavatene. La scela che 
effettuerete non sarà d carattere 
pvamente estetico ma avrà sene 
npercussioni sul gameptay d 
Bade Le 30 ama e i 5 aversi tapi 
d scud Ira cu potrete scegfcere 
avranno rifatti 4 loro peso e la loro 
maneggevolezza: è ovvio che se 
murate ri vostro barbaro d 
spadone e scudo da qundo eh*, 
questi non farà una piega, mentre 
un smte armamentario 
metterebbe n sena dftcolà i 
nano, che peraltro presenterà deie 
caratteristiche che lo 
avvantaggeranno non poco n 
situazioni dove invece 
renergumeno d cu sopra si 
troverebbe n dffeottà. Chudo 
questa previe»/ parlando 
sommariamente da 
ccfT*attrnenb: le mosse che 
avrete a dsposiznne saranno n 
tutto 5, ma queste potranno 
essere effettuate n vane sequenze 
per un totale d 32 comi» Chi d 
voi abbia provalo a giocare 
almeno una vola "rlgbtinare 
Creatures' def Acovmon o a 1 5* 
Elemento' deffUxsoft credo abbu 
cacato cosa intendo Le movenza 
sono veramente realistiche (anche 
i corra^ a ttmenb sono stab 
realizzata ed motnrKaptue) e. nd 
caso dd barbaro, i colpi damo 
veramente un'idea d violenza 



Volendo riassumere la situazione. 
Bade è queia variante lantasy d 
Tornò Rader cui nessuno aveva 
ancora pensato e che. 
onestamente, un po' mi mancava. 
Conan i Barbaro, n fan dei conti, è 
stata oa pccoto una dece me 
letture preferite. Anche n questo 
caso è probabée che d qu a 
novembre si morra almeno un'atra 
volta sd gioco dei Rebel Act con 
un'anafesi radubbumente pai 
approfondita Quel che è certo è 
che, stando afte premesse, i 
prossimo periodo natafcz» avrà un 
cont e ndente ti pai. a per giunta d 
tutto rispetto. 








SOULBRINGER 



AuHto degli RPG è un genere ri 
ycu non mi sono ma 
adorato paticolarmente. voto 
che Ino a qualche anno la 
i gioco fosse pù 

i di Down o di Nced ter 
I veniva visto dal sottoscritto 
come un qualcosa cerebralmente 
troppo stressante e qurtdi un 
qualcosa da cu grane ala larga. 
Crescendo ■ mw gusti sono 
cambiati e. cosi come anche nela 
mio sfera sentimentale, ho 
cominciato a concentrarmi su 
obettM più mpegnatM ma 
«dubbiamente più appaganti. Le 
storie che durano una serata dopo 
un po' lasciano il tempo che 
trovano, e rt tm dei conti lo stesso 
lo si può ore dete torneiate di 
arcade e shoot emup cui abbiamo 
avuto modo di giocare 
ufcmamente. Sono queste qund le 
motwaooni che mi hanno sputo 
già da tempo verso i M dece 
evvemure gracne, oegi strategici 
e. ormai sento di essere pronto, 
da giochi di moto. Nei frattempo 
però uno la cultura se la deve fare 
ed ecco qund spiegarsi alcuni 
mas errori qua* quel che ho 
scntto ne* antepnrna di Vampre, 
nata quale dcevo di non 



ricordarmi di RPG mossi da engme 
30: qualcuno mi ha ricordato 
giustamente d Uttma Underwortd 
e di Daggerfal. e » non posso fa 
altro che cospargermi i capo di 
cenere, soprattutto se considero 
che i due Mok n questione k 
conosco beassero (di ojuek da 
Bethesdj ero andato addnttur a 
anni fa a Washington a scriverne 
una previe*) Vabbè. capta anche 
noie rmghori fam«fce. come si 
dee. pa cui abbandon ia mo 
queste righe di 

autocommrseranone e passiamo a 
parlare piuttosto di questo 
Soutormger, strano cornuto*) tra 
fioco di ruoto e avventura cu la 
Grrmhn sta lavorando da quasi tre 
m. 

La stona da cu prende spunto i 
Molo narra d un guerriero di nome 
Harbnga. vissuto cenlrtaa di «n 
pnma di va. che aa nuscrto a 
sconlggere i sette signon dH 
mate che infestavano le sue tara. 
La battagka duo aro. e i 
mrtotogic© eroe n questione morì 
addrttura nel suo utemo e 
vittorioso scontro. Da atora tutto 
parve andae per i megfco ma. 
come al sotto, pa i pun di cuore 
non v'è ma pace, visto che M 



I 




realtà i malvagi demoni che si 
credevano scorditi sono risorto e 
che a voi. ■ Soutonnga. 
spettai I compilo d 
cancelare 
orrwrvamenee a 
mnacoa che 
incombe sule 
vostre terre. Pa fa 
ciò dovrete andae 
dritti dntb 
afWemo. 
recuperare 
■ Gotto 
oaTAde. 
nsvegkae 
rHarbmga. e 
qund liberare le 
nanon cadute 
sotto « gioco da 
demoni, 
coaJu/arìee 
s c onfi gg ere cosi, una 
volta pa tutte, i 
signori dei mate. 
Questo e i 
background che vi 
sta ale spala. I 
vostro passato. Ivostoo 
presente nvece è ben 
drverso. pù pratico mi 
verrebbe da ove. e w 
vedrà mpegnak a creare i 
vostro pa v o ne ggio 
sceghendotral2possM 
afcanabve: potrete atora 
decidere di mper sonare 
maghi, guerrieri, barbari, 
amiMom. aborìsl 0, ladri e 




PECI ALE GREMLI 





altro ancora. Fano questo, 
passerete a una schermata n cu 
staccherà un grafico a torta 
suddviso in 5 spechi: terra, ana. 
acqua, fuoco e sorto. A seconda 
d quanto deciderete di essere 
potenti ri ognuno di questi 5 
parametri sarete pai o meno ab* 
nei lanciare certi ncantesm e 
neff* affrontare detti uniate 
situazioni. Fatto questo, noeti i 
gioco vero e proprio, che si apnra 
non con dei htmab n fuSmotion 
video ma con un'ntroduaone 
reaizzata con lo stesso engne dei 
gioco, com'è orma di moda. A 



proposito d) 
quesfutjmo. 
segnato cheto 
versione dei 
gioco da me 
vista si basa 
ancora sul 
vecchio 
motore 8-txt, 
che verrà 
presto 
sostituto da 



ac ce ler ato a 
l&tm. visto 
che 
Soufbrnger 

dovrebbe 




presentato 
entro e non oltre 

laprmacosa 
che colpisce 

non è tanto la telecamera che y 
può muovere a pacmento (ormai 
non è pw una novità) quanto 
r immediatezza con cui si può 
compiere questa operatone: basta 
muovere i mouse tenendo 
premuto i tasto destro per potersi 
mprowisare nove* registi, mente 
con ouetto snistro si sceglie dove 
andare e se farlo correndo o 
camminando (eie sempèce o 
doppK). come n Biade Rumar). La 
seconda cosa che nvece lasca 
piacevolmente stupiti e la gestione 
dei combattimenti; una volta infatti 
che si sarà scetto di menare le 
mare, sul menu sub destra 
appanrà una sane di bottoni, 
ognuno relativo a una certa 
mossa. Una vota c he avret e 
ciccato col tasto srrstro sul 
vostro avversano, dovrete 
sempÉcemente Imitarvi 
a seteaonere quela che 
credete essere li 
mossa pw opportuna, 
ciccandoci sopra 
Qualora o si vogha 
sempiheare 
particolarmente la 
vita, con un semphee 
drag 4 drop» 
potranno spostare 
n basso a destra 
del menu i tasti 
relativi afte mosse 
che pw o piacciono, 
d modo da potervi 
accedere ancora 
pw velocemente. 
Non bastasse, sarà 
possente creare 
dette macro taf che 
con un solo che 9 
potiamo far partire 
vere e proprie sene di 
mosse, con le quali far un 
mazzo tanto a chi abbia osato 
sfidarvi. Com'è gwsto 
che sia. trattandosi di 
unRPG. afruio 
saprete usare la 
vostra arma solo 
sommanamente e 
avrete a deposizione 
aT ricrea 3 mosse. 
Andando avanti ne «fo 

scopnrete di nuove. 
Ino ad arrivare a un 
massmo * 9 o 10. 
Consxterate che d 
anra net gioco ne 
troverete in tutto 50 




(ognuna che s gestisce 
dver sem e n te dafaltia) e caprete 
anche voi come quela dei 
ccrnbattirner* «a una fase 
decisamente appagante di 
Soutbnnger. Discorso analogo b 
menta I sistema degfc «eantesmi: 
nel corso dola vostra avventura 
entrerete in possesso d Mari e 
pergamene che m conterranno 
poteri via via crescenti, i quali a 
seconda detto special zza/ione 
scelta (vedi sopra) vi daranno la 
possatela di entrare m possesso 
di certe magie (da notare quela 
che w permetter à di parlare coi 
morti, nettiti anche quefh che 
avete appena ucciso. Oela sene 
"orma f ammazzo • poi pariamo': 
I massmo dela faccia tosta!). La 
scelta di queste utime si nveferà 

vitale mportanza. dato che 
pnvf tegia ndo q u ela ci uà el am ento 
inrete per ndebofre quefte d tutti 
i restanti. Inoltre, pw userete uno 
stesso ncantesmo e più dverrett 
potenti nefutiàzzarfo. 
Insomma, ogni vota bisognerà 
scegàere con cua di quai magie 
servrsi. considerando non solo la 
situazione contingente ma 
pensando anche ale possaci 
impàcaz»ni future. 

Pesame s omm ana men te te 
caranernacne v ccrnoararneno e 
incantesimi, passiamo a parlare 
defambientazrjne n cu ci troverà 
a muoversi. In tutto avremo a 
nostra opposizione « monca pw 
attie 6 mappe separate che fanno 
stona a sé: quanto afte utente c'è 
poco da dre. si tratta di ixazrjni 
special che potrete «sitare solo 
se compierete determnate azioni. 

1 mondi nvece sono dvrsi ognuno 
n una ventina di sezioni che 
verranno caricate una dopo r altra 
man mano che avanzeremo ne) 
nostro caromno: al momento I 




attorno ai 10 secondi, ma i 
programmatoli contano di 
attestarv attorno al secondo e 
mezzo, di modo da garantire una 
notevole contnutà d'azione. Quefo 
che ntnga di Soutbmger e che 
ogni stegola sezione si evolverà 
eta a m ea mente a seconda dette 
vostre azioni e non sarà mai te 
stessa: ciò significa che se dal 
tono mondo dec i d essi mo di 
tornare su nostn passi sino al 
prmo. lo troveremmo diverso da 
come lo abbaino lasciato (alcune 
persone sono arrivate e attie se ne 
sono andate, una citta che è stata 
nvasa quando nvece prima era 
tbera. dei personaggi sono stati 
uccisi o sono rimasti n vita e atro 
ancora). Inoltre, qualsiasi risorsa 
non è infinta ma, al contrario, è 
imitata. Che vuoi dre. vi 
dom a ndere te voi? Vuol dre. vi 
n spondo io. che se volete potrete 
raccogiere tutto Toro a 
deposizione, completare tutti i 
quest che vi verranno proposti di 
vola m volta (n tutto crea 200. 
tra obbigaton e facoltativi) e 
uccidere tutu i nema per ogni 
s i n gola toea/wwu. Creato, dovrete 
essere veramente perseveranti, 
entrare e usare da ogni sngoto 
sezione qualche decna di volte. 
ma sappiate che se lo vorrete 

* » - ■ ■■...■il ■# -j - < - a __» 

poeeie completare oetnovamanM 
i gioco, idea questa che a me 
personalmente pi ace pa recchio. 
Anche I modo d affi untare 
Soufbrnger è interessante: u può 
scegiere di andare ditti al sodo, 
oppure si può optare per un 
maggior approfondmento del 
Moto. In questo caso la dfheottà 
del gioco verrà catbrata d 
conseguenza, essendo pw dtfwte 
nei pnmo caso e pw fede nel 
secondo. Insomma, si tratta d un 
sistema per nvogiare a 
«sitare tutte te locazioni e 
portare a terrone tutti quest. 
senza che ciò mpedsca d 
badare al sodo e d cercare d 
far fuori subito i sette signori 
del mate. 

Dovendo tirare te somme, i 
Moto deb Grerntn è alquanto 
interessante e lasca ben 
sperare n attesa d una pw 
approfondta premevi e dette 
successiva review. prevista 
per questa estate. 
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WILD METAL COUNTRY 



Dopo i Taribcs dei mese scorso, ecco 
appara sala pattiate pagine d TGM un 
atro poco dei DMA Deagn. che però affronta 
à tema dei carro armati «i modo totalmente 
drterente. Come potete vedere date foto. 
WMC è un arcade nel quale sostanziatoli** 
dovrete andare ti prò a raccogkere bonus e a 
distruggere gf atti mezzi corazzati che vi 
sono avversi. Unvnpostazione tutte dversa 
qund da quela giocosa a meta tra I puzzle- 
game e lo strategico di Tanlutcs. pù vc«a a 
coloro che vogtano affaticare m a ggtormente i 
tosto dal fuoco che non i neuroni La storie 
narra di un (muro dove le macchile dei Ire 
pianeti dei sistema Tenne divengono 
autocosaenk « scacciano gf uorrani che le 
hanno costrute. Ora padrone detto propria 
vite, conducono per secoi la loro sottana 
esistenza finche, armab ftno ai denti, gf essere 
umani non a riaffacciano per nprendersi aò 
che in fn dei cor* * sempre appartenuto loro 
Nula di particolarmente cerebrale, quindi. 
bensì sempfee e intubvo. Sotto i pronto 
tecnico. VAtC dovrebbe essere mosso da un 
engne appena reahzzato dai DMA. ma la 

»nda narra che una società speciafzzate 
creazione di simulazioni rraftari di carro 
armab per conto defeserato britannico, forse 
speranzosa di npercorrere aTndctro i passi 
dola DB. abbia contattato i Digital bnage 
Design proponendo toro un simulatore betco 
tanto reafstKO quanto troppo tecraco e 
speciafstco- In aire parole, noioso. Al che i 
team brganraco ha pensato bene di prendere i 
megfo dei motore, di pagarne ovviamente la 





fccenza e quindi di sfruttarlo per W*d Mete) 

County. tot effetti, stando a queào che ho visto 

(e che potranno vedere quanti d va avranno 

acquatelo TGM con C040M alegato), la 

fisca degf oggetti presenti nel poco è 

davvero realistica: quando i carri avversari 

esplodono i pezzi volano via e ricadono a terra 

con ricredale reafsmo e a* modo in cui i 

vostro cingolato si erampcheà per i pendn. 

cadrà, si ribalterà o verrà scosso dalle 

cannonate avversane, è quanto d pù 

fedele ala realtà ci si possa rnmagriare 

I contesto entro cui vi troverete a 

muovervi è estremamente ampo, con 

rtermnab* pianure, montagne e 

avvatamenb. che di certo non si 

fanno notare per una qualche 

particolarità ne dettagli ma 

che »i compenso offrono 

notevof spunta dal punto d 

vista strategico, fi che 

senso, vi domanderete 

va? Nat senso, m 

rispondo come al sokto 

». che i proietta che 

va sparerete non si 

muoveranno lungo una 

traiettoria lineare ma anzi 

descriveranno dvea top et parabole che 

pq metter a mo impacci gesta d'affetto ne 

confronta de 

vostri nerraci. 

quella 

possMtàd 

sparare 



«^nm;;ràS^ 



cannonate a lunga distanza 

data cma deae coinè e di 
colore avversari nascosti al 
di là di un dosso cafbrando 
perfettamente l'alzo e la 
gittata del vostro cannone. 
Insomma. sono possaci 
anche i copi ndretti', i che 
apre rteressanta prospettive 
dal pano del gamepiay. 
parametro questo che è 
anche drettamente 
influenzato dal sistema di 
controao, decisamente 
particolare ri Vito Metal 
Country. Invece di 
comandare 1 vostro mezzo 
con tot canoniche frecce del 
tasterà», come si confà a 
un carro armato e nMC si 
comande anno i cingo! 
destro e amstro, che 
potranno essere fatti andare 
avanti a «detto A questa 
quattro task si aggwigono 
poi quei deb torretta, che 
può essere ruotata 
ndpendentemente dal resto 
dal angolato. Può sembrare 
dffcée. e afnuTO lo è. però 
dopo un po' a si fa 
ratMbjdne.. 



Saltando d palo ri 
frasca, credo a si 
debba soffermare 
un po' sul «pò d 
nerreco che vi 
troverete ad 
affrontare. Come 
potete anche notare 
date foto, non a tratta d carro armata vari • 
propn ma d mezzi meccano oprata a pai 
diversi arwnaf : quei che si rifanno al toro 
saranno lenta ma potenti, quei che «vece 
prendono spunto dagt uccei saranno al 
contrario veloci ma dato* armatura un po' 
leggema E cosi va. passando par 
rinoceronti, anatre, corvi, abetàie e chi pai ne 
ha pai ne metta. Lrtetgenza artificiale degf 
avversari gesti data CPU m è sembrata pù 
che oneste mente pà pù nteressant sono la 
armi a opposizione, quaf bombe magnetiche. 
che nmbatzano par terra Ino ad attaccarsi a 
qualcosa d metatco. mortai per copre a 
lunga dstanza. mne d vario topo (ci sono 
anche quele che a possono far rotolare pù da 
un pendo ri modo da dameggiare un 
avversano a vale) nonché panate 'dasache' e 
che «ribalzano, rossi tefegudab e atro 
ancora, 

Sotto i proteo tecraco enne, ma anche questo 
lo vedete date foto. V#tC a segnala par I 
fatto d funzionare pù che (àg « usam ente 
anche in versone software, cosa che d questa 
tempi iappea a <a quasi una novità. 
Al d là d tutto, resta la ma considerazione 
rinato: W*d Metal Country è un arcade noi 
quale a va e prò a raccogkere bonus a a 
distruggere gì avversari, per cu non credo va 
aa moto atro da aggiungere, se non che la 
sua uscite e a dr poco mmnente. Tutto i 
resto, come avrebbe detto Tyrel. è 
accederla.. 



(R 



EPORTAGE 



OSOFT 



Microsoft 



Se me l'avessero detto tino a qualche anno ta l'avrei 
ritenuto impossibile, eppure... ho passato quattro 
giorni alla Microsolt. lo, che ho dedicato gran parte 
delle mie energie lavorative a diltondere il verbo 
della mela non più iridata (il logo della Apple e 
diventato monocolore), ho varcato i cancelli della 
più incredibile, chiacchierata, odiata, amata, criticata 
e soprattutto "grande'' multinazionale dell'informatica. 



L. 



giunto «Ila sua seconda edizione. 
Un appuntamento che riunisce un 
centina» di giornalisti 
specializzati provenienti da tutte le 
parti del mondo- una grande 
opportunità per scambiare idee e 
punti di vista sul nostro amato 
mondo video! udìco. 
A pochi minuti di automobile da 
Seattle sorge Redmond, un picco» 
centro che non ha altro scopo se 
non quello di ospitare gli sterminati 
campus della Microsoft. Decine e 
decine di pala/zi. atti e bassi Interi 
isolati caratterizzati da loghi 
sempre uguali. Penso sia davvero 
difficile valutare la grandezza di 
una società senza vedere quanta 
gente ci lavora dentro. La sede 
centrale della Microsoft è una sorta 
di gravane microcosmo popolato di 
due razze ben caratterizzate: 
l'homo informaticus, 
programmatore o analista schizzato 
vestito come un guru sopravvissuto 
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ALLEGIANCE 



• e cose cambiano Apple e 
morta anche grazie all'aiuto 
economico di Bill Gates e il 
programma con cui sto scrivendo, 
anche sul m» Macintosh, è il 
gigantico Word dell'ormai 
onnipresente Office. Anche Eudora 
é morto. La Quale omm, la famosa 
società che ha dato i natali al più 
cetace e pacchetto per la posta 
elettronica, ha di recente 
comunicato al mondo che la 
versmne 4. 1 di Eudora è e sarà 
l'ultima a essere sviluppata. Ecco 
che allora il temuto Outlook, 
versione Mac. inizia a fare capolino 
sulla mia scrivania virtuale 
Le cose cambiano, si diceva, e » 
sono andato in peilegrinaggw atta 
casa dell'ex nemico per seguire il 
GameStock, annuale appuntamento 
Microsoft dedicato ai giochi e 
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cta ita* a fetta lavata 
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ttat u tanta n at aar im i iit n 
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ai figli di fiori, e la sua controparte 
femminile, segretaria o gentile 
aiutante, americanamente 
mortadella e, da e» che ho potuto 
co i nta t a ia, solitamente incinta. Un 
popolo felice che ha abolito l'uso 
detta prima persona singolare in 
favore della prima persona plurale. 
Anche il gentile addetto alla pulizia 
delle finestre, con tanto di biglietto 
da visita Microsoft "Executive 
Windows Cteaner" è solito 
pronunciarsi in questo modo: "Noi 
Iwrtajwo le finestre meglio di 
chiunque altro". 
Tre lunghi giorni passati sotto la 
pioggia scrosciante e continua. Tri 
lunghi giorni seguito costantemente 
da un uomo Microsoft che, 
dall'imbarco aereo ni Italia, si è 
assicurato che mi fosse 
assolutamente impossibile perdere 
anche solo una parola di ciò per cui 
ero stato chiamato. Primo incontro 
per i giornalisti alle ore otto e 
mezza del mattino Ritorno in 
albergo alle dieci di sera. Più di 
dodici ore quotidiane tra DirectX e 
Windows 2000. tra giochi t 
periferiche Sriewinder. 
Un doveroso sproloquio, questo, 
che deve però concludersi per 
lasciare il posto «n'argomento 
principe della nostra rivistone i 



videograchi 

BUI Gates. una mattina, si è 
svegliato e ha chiamato tutti I suoi 
più diretti collaboratori dicendo 
loro: "I vidoogw ch i costituiscono un 
mercato sempre più grosso • noi 
non possiamo «Meme lontani 
ancora par motto. Voglio che 
vengano immediatamente iniziati i 
lavori per un nuovo campus. Voglio 
una manciata di nuovi edifici dove 
vengano realizzati solo vJdaogtacN 
e magari anche qualche joystick 
Subito!". E cosi è stato. A pochi 
isolati di distanza dalla sede di 
Microsoft è sorto m un batter 
d'occh» un nuovo campus dove 
cantinata di parsone lavorano sedo 
sui videogwchi 
Escludendo » storico ed 
eccezionale Flight Simulator. 
Microsoft non aveva mai prodotto 
videograchi. Solo recentemente si è 
affacciata con una decina di buoni 
titoli su cui spicca, unico 
eccellente, Age of Empire. Era solo 
l'inizio: la quantità di risorse 
investite nel» sviluppo di 
videogiochi sono state incredibili e I 
risultati non potranno tardare 
molto. 

Per il 1999 è prevista l'uscita di un 
gran numero di nuovi giochi: 
vediamoli in dettaglio. 
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State giocando ancora 
con Hall Lite? Beh, vedete 
di finirlo in (retta, 
perche il giorno 
della redenzione e vicino 
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DIAVOLO DI UN'ANGELO! 
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giunto in radutone quatto 
quatto, con» se non si votassi far 
notare troppo, ma dopo pochi minuti 
ha catalizzato l'attenzione dell'intero 
corpo redazionale e in particolar 
modo del Silvestri (il quale ha già 
masso la mani avanti, 
autoprenotandosi la recensione 
definitiva!). Di cosa sto parlando? 
Forse dalla nuova linea intimo esibite 
da qua! simpaticone dal FBS? 
Oppure dal nuovo taglio di capelli del 
MAO? Nossignori si tratta di 
Requiem, il nuovo titolone targato 
Ubi Soft, che promette di scalzare 
Half Lite dal trono di sparatutto 3D 
m prima persona dal lustro. Ok, 
abballata la voce a smettetela di 
mugugnare, tanto lo so che siota li 
dia stata pensando 'ma questo è 
tutto matto, ma che si è fumato 
prima di prendere m mano la 
tastiera?", parche sa voi aveste avuto 
la fortuna di provare soltanto i primi 
sai Ideili di gioco (cosa che io ho 
puntualmente fatto, grazie alla bota 
passatami dalla Ubi Soft), sareste 
concordi con me che i due giochi ai 
questione hanno morto da spartire, 
oltre alla mera appartenenza allo 



ONCE UPON A TIME... 

Quello che fari di Requiem un gioco 

con tutti i sacri crismi del caso, si 

può concentrare in una sola e 

semplice parola: "atmosfera"! 

Naturalmente, cosi come è accaduto 

par il capolavoro detta valve, anche 

per Requiem vaia la regola che. un 

background costruito coma si dava, è 

cond iz ione necessaria (ma non 

sufficiente!) affinché i giocatore si 

santa 

immedesimato in 

una sorta di fHo 

conduttore, che 

leghi ogni piccolo 

passo che farete 

con l'avanzare dei 

livelli. Lo spunto 

parla storia di 



chiacchierando 
par 

strada... ejejaj 

...sparo o non 

spero? 



Requiem è stato tratto 
nientepopodimeno che da uno dei 
capolavori assoluti della letteratura 
inglese: M Paradiso Perduto di John 
Milton. Quelli di voi che sono ancora 
freschi di studi superiori, 
ricorderanno che H libro in questione 
narra la storia della mitica battaglia 
che portò atta creazione dell'Infamo, 
ossia la guerra combattuta tra gli 
angeli fedeli a Dio e gli spiriti che 




Questo simpatico ubriacone è 
s empre prodigo di cornigli sul da 
farsi . soprattutto se gì procurata 
un goccetto! 




seguirono il Diavolo (l'angelo 
Lucifero). Nel caso nostro, la parta 
dal cattivo la fa l'angelo Lilith (che, a 
occhio, si direbbe una 
femminuccia... ma sono le solita 
divagazioni sul sesso dagli angeli!). 
scasa sulla Terra per assumere il 
comando di un manipolo di ■ 
con i quali ha proso posai 
atta principale del pianeta (New 
Demascos). sconfiggendo l'angelo 
buono che la proteggeva (un tata di 
noma Aaron). Lo scopo deH'angelica 
creatura, paro, va ben oltre il 
semplice controllo dei quattro edifici 
messi in croce che compongono la 
citta. L'infingarda, difetti, sta 
trasportando su un'astronave (la 
Leviathan) il più alto numero di 
anima che nasca a catturare, con lo 
scopo di aprirà un portala che 
collegherà il Croato con l'Inferno. 
Potete immaginare a quale casino 
stiano andando incontro i poveracci 
abitanti deru«verso In questiona. 
Par fortuna ci slate voi, l'angelo 
Melechi (che natta localizzazione 
verrà tradotto prasumorimensi in 
Malachia), incaricato da Chi di 
dovar i di fermare il piano criminale 
di Lilith. grazia anche all'aiuto dai 
gruppi di ribatti che sono 
spontaneamente comporsi noi 
sottoborghi della città. Inizialmente 
avrete il vostro bei daffare nei trovare 
il portala che vi conduca nel mondo 
reale (all'inizio del gioco vi it ti over eie 
noi piano dei Chaos. a metà tra la 
vita e la morte insieme ad altre 
creature dannate), dopo di che 

J - - * - »^^».^^» mM li » ma m Et ■ ■ ■ ■ • * — " ' 

dovrete cercare o* contattare i noeni 
per organizzarne la resistenza, stando 
bene attenti a non farvi baccarà dai 
scadati fedeli a Lilith. 



Ecco uno dei casi nei quali forse sarà meglio non intervenire. Tre i 
stanno iraarrogande con metodi paca ortodossi un ribatte, e la l uparier ttà 
numerica p ot r ebbe rivelarsi schiacciente. 



...COSI' 

MI FATE SPAVENTARE! 

A tmosfera, dicavo. E 

quatta che si 

respirerà 

gtocandoa 

Raqiuamsarà 

dì quatta da 

farvi vanirti 

brividi lungo 

tuttala 

colonna 

vertebrale Gii 

nei primo 

livello, infatti. 

quando vi 

trover e te al 

cospetto delle 

anime dannata. 

alla ricerca dai 

portata por 

giungere nel 

Creato, non 

potrete non 

provare pietà par 

quei poveracci che 

vi urteranno tutta 

la loro disperazione. Ma 

» batto, va lo assicuro, 

viene dopo. Ogni 

situazione che 

nKoncrvrvvoT poro 




i 



JX 



i ' 



h 



4 
I 



/#> 



patere affrontata in modi molteplici. 
ite con te toni brute che con un 
uptente imo dotta materia gelatinosa 
dio vi i tt ov o te (si «por»!) IT interno 
dotte acotote cranica. I Nvotti «ranno 
tetterol m onte cospersi » personaggi 



im«nrfcenti. ma che scoprirete man 
mano evere un» frotta incidenza sul 

pioaagun dalla trama. E' stelo 
imptemonteto un semplice ma 
efficace sistema d'interazione con i 
personaggi con cui si vorrà a 
contatto Sarà infatti possitela 
operare una sorta di convorsazione 



Ecco U buon Melachl che puno» 



Crealo Da qui In poi. almeno per 
un po'. bis o g n e rà cavarsela 
t«£roueX detto*. 




por acquisire 

informazioni o 

oggetti utili da 

ficcare beatamente 

nett'inventano, 

anche se in arlotti 

il tutto si limite a 

dover decidere se 

parlare ornano 

con questo o quel 

tipo, lasciando che 

sia automatico lo 

svolgimento della 

conversazione. 
Rispetto ad Ha» 
Ufo (anche te la 
parte dal mostro a 

tre teste ha dato 

non pochi grattacapi ai giocatori di 
mozzo globo). Requiem sarà morto 
più complesso da giocare visto che. 
come vi dicevo poc'anzi, sarà 
presente una sorte d'inventario nel 
quale potrete gestire un determinato 
numero di oggetti necessari al 
completamento di alcuni enigmi 
Inoltre, la mappa saranno tutf altro 
che lineari, c os tri ngendovi a lunghe 
tesi di esplorazione, prima che vi 
possiate rendere bene conto di quali 
siano ofte tti varnente le cose da lare. 



La animazioni tararne 
grandiose: qui ho appena tette ■ 
eatttvont, toccando eb*mer*e 
un pala e) personcine innocenti 
che chiacchieravano beate con 
questo tizio impaurite. 





eavìteaterl. non stavo mica 
bantando! Qui siamo in un pub. 
e H tizio tutta sinistra tu 
offrendo da bere alla fermi 
«iterila! Roba che manco lo 
XAM. . 



Ma te cosa più bette sarà il gran 
numero di situazioni fuori trama che 
andrete a incontrare. Non sarà raro, 
ad esempio, trovare qualche inerme 
cittadino alla mercé dei soldati: starà 
a voi decidere se aiutarlo affrontando 
il fuoco nemico, oppure ignorarlo 
beatamente proseguendo strafottenti 
per la vostra strada. Lungo il vostro 
cammino potrete quindi trovare di 
tutto, da esecuzioni in corso modello 
Seconda Guerra Mondiale (con tanto 
di condannati muniti di bende), a 
perquisizioni, o semplicemente 
crocicchi di gente che conversa per la 
via davanti a un pub. Da quello che 
ho potuto vedere, para che i 
programmatori siano nuscitj a creare 
un mondo dove l'ambientazione 
gotica (alla Quake) e quella 
cibernetica (alla Quake 2) nascono a 
fondersi in perfetta armonia, senza 
cozzare Cuna contro l'altra... anzi! 
Notevole anche il discorso armi. 
Innanzitutto davo rendervi noto che, 
rispetto agli altri titoli del genere, à 
state abbandonato l'uso dei diverso 
tipo di sparo a seconda che usiate il 
testo destro o sinistro del mouse. 
Ehi... aspettate a rammaricarvi! Il 
tasto destro non rimarrà inutilizzato, 
ma servirà per attivare tutta una 
seria di poteri speciali (detti "poten 
angelici") a vostro esclusivo uso e 
consumo. Dopotutto siete una 
creatura divina, si o no? Lascio a chi 



si occuperà della recensione 
definitiva (vero, SS?) il compito di 
erudirvi sulle peculiarità dei suddetti 
poten (erta sono circa una 
ventina.. .non so so mi sono 
tptegato!) a mi limito a dirvi che par 
utilizzarli dovrete sprecare una certa 
quantità di "essenza" (una sorta di 
mano divina) che si ricaricherà coi 
tempo nella quale non utilizzerete tei 
capacità. Molto spesso, comunque, vi 
capiterà di dover utilizzare i vostri 
poteri divini non solo per attaccare 
chi vi si porrà di fronte 
minacciosamente, ma anche per 
risolvere diversi enigmi o raggiungere 
determinate zona dalla mappa a voi 
altrimenti precluse, usando, ad 
esempio, il potere di volare con le 
vostre beile ali d'angelo (quando e se 
le riavrete a disposatone ncordetevi 
che appena giunti sulla Tana 
acquisterete in tutto e per tutto le 
sembianze di un essere umano). 
Discorso a parte per quanto concerne 
l'Interi iganza Artificiale. Queste si 
rivela essere una delle migliori che mi 
sia mai capitato di 
vedere in giro: i 
soldati si 
copriranno l'un 
l'altro con 
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DIAVOLO DI UN'ANGELO! 
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spostamento laterale, fuggendo a 
gambe levate quando 
vedranno che la eoa* ti 
«tanno m attando 
mate, salvo pot 
sbucarvi fuori 
all'Improvviso 
dopo essersi 
nascosti in 
qualche 
antro ai 
quale non 




(atto caso. 
Talvolta 
tenderanno a 
fan) inseguir* 
solo per 
trascinarvi in urta 
trappola, quindi 
occorrerà farà 
molta attenzione a 
non farai 
infinocchiare noi 
classico stile 
Svarioni (il 
quale, quando 
vado una 
donna. te 
segue fino a 
quando non si 
beccate 
dovute legnate 
dal fidanzato 
di tei!). Non 
saremo agli 
elevati livelli 
diHarf 



Chi tu. mani al muro! vediamo 
un po' cosa abbiamo qui? Ma 
bravo. ..un documento falso con 
te tote del Gabunfl Sai In 
arresto! Hai I diritto di non 
pattare... 



Lift, ma comunque gli algoritmi di 
Requiem ci andranno quasi a 
braccetto. 

UN MOTORE DIVINO 

Par quello che riguarda il discorso 
meramente tecnico, vi davo 
menzionar* il fatto che il motore 
grafico che muove il mondo di 
Requiem è completamente originale 
ad è stato sviluppato in tra anni di 
lavoro, appositamente per quatto 
gioco. Il codic* è nativo par te schede 
Vbodoo2 (le immagini a corrodo sono 
state prese da questa versione), ma 
saranno certamente supportata anche 
tutte le schede 
acc el era te che fanno 
capo afte librarla 
Direct30. Sia sul 
Pentium 2 a 450Mhz 
della redazione, che 
sulla mia carretta 
scakhtgnata (un 
Pentium 20OMMX) il 
tutto si è mosso senza 
alcun tipo di 

i a 800x600. 
i* 



Una delle cote che più 
mi hanno affascinato è 
senza dubbio l'aspetto 
sonoro dì Requiem. Sa 
fin dall'introduzione. 
che mi ha ricordato 
motto te sigla dal film 
Seven. vi sentirete calati 
in un mondo 
completamente diverso 
da quello nel quale vi 
trovavate fino a qualche 
minuto pnma, gran 
parta dal mento andrà 
attribuito all'enorme 
impatto che gli affetti 




che il sistema 
ancora sufficienti 
risorse libera par farsi 
anche un caffé! Par 
quanto riguarda la qualità delle 
torture, siamo a livelli di assoluta 
eccellenza (guardate un po' te foto e 
sappiatemi dire!) con un uso dal 
bilinaar f iftering da Oscar. Un po' 
perplesso mi ha lasciato invece ri 
sistema delle illuminazioni... oddio, 
non * che si pretendessero cose ai 
livello di Unraal, ma qualche effetto 
di luca in trasparenza potavano 
anche mettercelo Tutto sommato, 
paro, c'è talmente gouraud shading 
da far vanir* il mal di testa (date un 
occhiata alla foto dal bar par capir* 
quello che intendo), e quatto 
controbilancia in parte te mia 
perplessità a riguardo. Motto beile. 
invece, le ombra dinamiche, anche 
te c'è qualche tetta zione qualora due 
o più ombre vengono a sovrapporsi, 
visto che si crea una «paci* di griglia 
nata non proprio piacevole a vedersi. 
Chiaramente si tratta solo di 
primissime impressioni (vi ricordo 
eh* mi sto riferendo a una beta 
version) su un motore grafico che, a 
mio personalissimo parare, avrà 
molto da dire nei mesi a venire 




U«th In tutta la sua tr as parenza 
Scusi signorina, ma saflre di 
verme toMtarto per caso? 



sonori avranno sui vostri timpani. 
Ogni effetto andrà a sottolineare in 
modo perfetto la situazione che 
starete affrontando in quel momento: 
le anime dannate che si lamentano 
sono da brividi freddi lungo la 
schiena, tanto che vi v*rrà quasi 
voglia di tentare di eliminarle par non 
sentire più te loro atroci sofferenza; te 
tracce audio Si inseriranno nell'azione 
senza dare alcun fastidio, ma bensì 
contribuendo non poco a tenere 
sempre viva te vostra adrenalina 
anche natte situazioni 
apparentemente tranquilla. Non ho 
avuto sfortunatamente modo di 
provare la beta in questione su un 
sistema dotato di Sound Dteito r Uva, 
ma già sull'impianto Dolby Surround 
di casa mia il sonoro faceva te tua 
bella scena. Contata, oltretutto, che 
buona parte dalla musiche a dagli 
saranno compressi sotto forma 



tu 



di mp3 (• qui non sto troppo a 
dilungarmi sulla libidine di quatto 
grandioso formato di compressione 
audio, tanto lo so che siete tutu 
d'accordo con ma!) e che quindi 
potrete riascottarli ogni volta che 
vorrete con qualsiasi WinAmp vi 
capto s ottom a no. 

A completare li tutto, sarà pretante 
una sana modalità par il gioco In 
multiplayer, fino a 8 giocatori via 
LAN o internet, anche se ritengo che 
un gioco coma Requiem, impostato 
com'è alte risoluzione di enigmi, darà 
te tua beile soddisfazioni soprattutto 
nei gioco singolo. Oltretutto sapete 
tutti come siamo messi mal* in Italia 
in fatto di linee telefoniche a di 
provider, senza contare che non ho te 
minima idea di come funzionerà 1 
protocollo oi impeccnenememo oei 
dati mesto t punto dai 
progr a mma to ri della Cycione Studiot. 
Credo di M itre «tato 
sufficientemente chiaro, pertanto 
ritengo non dobbiate scandalizzarvi 
più di tanto quando mi sentite dire 
che Requiem, sa rispetterà netta tua 
versione rinato, totalmente ky Mi n ala 
in italiano (dialoghi compresi, 
ovviamente), tutte te premesse di 
quatta beta, assurgerà a miglior 
concorrente di Hatf Lite, visto che ne 
riprende te cote migliori, ma 
soprattutto aggiung a tutta una sene 
di novità da farvi laccare non solo te 
orecchia, ma anche te facete a tutto I 
resto Saluto. 
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Quante volte negli strategici 
come Red Alert o Commandos 
siete saltati fuori con frasi 
del tipo E, se avessi avuto 
Duke Nukem o uno dei Manne 
di Quake 1, riuscivo a batterli 
tutti anche da solo!". 
Basta banlare, ora 
ne avrete l'opportunità! 




i ad appartenere ai giochi 
strategici, la com Mn è che ■ loro 
cornranacco non tornerà omnm • 

...... - - * ■ » - -, ,- ,^j - -■- ul ... iti 

nn>f ponOTD mno ino coi ™wi 
20 ma, tenendosi et pano coi tempi 
(«a or»!), i soldatini si to no munta 

No, non "sto portando di quei 
trapano* mano cht nasca panino a 
quelli a battana (inquadra 
i. INQUADRA! NdRoberto). ma 
dai motori 30 deTurttrna 



mata assistaramo probabilmente a 
una vara a propria invasione da parte 
di 'sti titoli. .. E cria tara allora, fare 
fagotto a imbarcarsi? Eaaeri no! 
Fareste un grosso errore, gli iceberg 
adorano le barena! L'unica possibilità 
tara seguire la corrente e salirà sopra 
a uno di quatti pazzi di ghiaccio. 
anche aa in affetti è ancora presto 
par deodara quale sarà il migliore ... 
Bari, ragazzi, da parta mia tenterò di 
tare dei mio maglio par chiarirvi la 
Idea, a miziero proprio dal tentativo 
dai Tal» 2. già visti m ambito 
statarci 3D par titoli quali Spac Ops 
eRambow6. 

Nome: Hiddan and Oangarous; 
periodo storico: ami '40. a più 
precisamente tra gli inizi dal 1943 
lino alla meta dai '45. SI 
ragazzi, avete capito bene, 
siamo ancora impegolati 
con 




l'angosciante 
Seconda Guerra Mondiate, questa 
volta paro, tanto par cambiare, non 
sarete più ai comando di un gruppo 
di formichine viste dall'alto ma di un 
piccolo gruppo di soldati alleati m 
poligoni a texture (l'equivalente 
digitale di "carne a ossa"): quattro 
uomini cria, al massimo dalla 
preparazione atletica e della feliciti. 
saranno mandati a svolgare 
una sana di difficili missioni 
nel territorio nemico (beh, la 
missioni nel salotto di casa 
avrebbero suonato mala, 
soprattutto all'orecchio di 
vostra madre che poi 
avrebbe dovuto pulirà 
tutto!). 

Vt state chiedendo perché 
proprio questi quattro? 
Semplice: sono I migliori 
dopo i Pooh! Gié. ma attenti 
parò: LORO sono i migliori 
dopo i Pooh, voi al massimo 
potata mirare al Quartetto 



l'altro, basta fare gli 
spiritosi e 
spedirà richieste 
sulla soluzione di 
'sto gioco!)! 
Ma vediamo il tutto più 
da vicino. Hiddan and 
Dangerous i una via di 
mazzo tra l'impareggiabile 
Commandos e uno shot'em up 

cosi, si perde H varo spirito dal gioco 
qui non si entrerò in una : 
facendo fuoco a fiamme, ma si 
tender* per lo più ad affrontare le 
situazioni cria via via si 
presenteranno, rimanendo il più 
lontani possibile dai personaggi già 
interpretati da Swarzenegger (tra 
l'altro, basta fare gli spintosi e 
spedire richieste di soluzione a suo 
noma!). Voglio dira che l'Ai dai vostri 
nemici e la ricostruzione storica, non 
vi permetter a nno troppo di fera gli 
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arai: non potrete contare sui corpetti 
in kevfar super resistenti o corano 
magnetiche modello Unreal. siamo 
negli anni '40 e voi sarete armati al 
massimo con qualche arma del 
periodo in questione, e della ben più 
importante materia grigia (no. non è 
un tipo di esplosivo!) 
La locazioni che dovrete visitare par 
considerare il gioco un ricordo, 
prenderanno piede in 6 differenti 
ragioni del globo (Norvegia, 
Germania. Italia. Francia e... e... Va 
bene, non ma la ricordo tutta, oh'). 
par un totale di 25 diverse missioni, 
sia al chiuso che all'aperto 
In ciascuno di questi incarichi, 
dovrete decidere sul da farei 
direttamente sul campo, disporrete 
cioè solamente di direttive generiche 
che poi starà a voi interpretare nei 
miglior moda Tanto par capirci, vista 
l'incredibile possibilità di potar 
guidare ogni singolo mazzo che 
troverete in giro (automobili, 
moto, camion e addirittura 
camarmati!). par potar 



stend e re 
una parate 
potreste cercare 
deH'esptosrvo. oppure 
guidare un camion di 
carburante fino alla zona par 
poi farlo saltare . , Oppure, forti 
del fatto che i vostri 
uomini possano 
interagire con divani 
oggetti sparsi par la 
mappa di gioco, 
potreste cercare una 
radio e chiamare 
Gold ri ke in vostro 
aiuto! Insomma, coma 
già si are visto in 
Commandos, stani un po' 
alla vostra fantasia la 
riuscita di ciascuna 
missione e. a mano a 
mano che 
procederete, questa 
-fantasia" si 



arricchirà con nuovi comandi che. 
similmente a un gioco di ruolo, i 
vostn soldati si guadagneranno. 
Inutile dire che questo HAD pullulerà 
di riferimenti storia di ogni tipo, che 
gli stessi sviluppatori hanno cercato 
di nproporvi qui nmanendo il più 
possibile fedeli alla realtà, e non sto 
parlando solo della presenza di 
mezzi, armi e uniformi militari dal 
periodo storico in cui si svolge la 
vicenda (quello è il minimo), ma di 
tutta quella cosa che solamente i 
veter a ni della II GM possono aver 



mappa tattica per impartire ordini a 
questa o a quell'unità. Carlo, cosa 
dal genere si sono già viste air epoca 
di Wàrhammer 40.000. parò ora. 
forti della libertà d'aziona a cui ci ha 
abituato Quake (sto parlando 
deH'enviromental 30... Mado' che 
termine!), l'interattività è stata 
aumentata notevolmente. 
I movimenti di ogni persona sono 
stati realizzati in motion-cepture, vi 
saranno animazioni multiple par 
ferite a acciacchi van, e hit-point 
diversi a seconda dall'area a cui 
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punto è sicuramente il più importante 
di tutti, la realrsticrtà dal 
comportamento del nemico e il suo 
modo di reagire, da soli la dicono 
lunga sull'abilità dei programmatori 
a. In base alle solite promessa, in 
HAD ogni militare avrà differenti 
emozioni a seconda dalla situazione e 
non si assi sterà a una semplice 
stilata di ctoni I parametri di Al già 
visti in Spec Ops e Rambovr 6 sono 
stati flRrati a. s e co ndo i PR, rifiniti a 
dovere cosi da evitare quelle 
spiacevoli falla da cui lo stasso 
Comm a ndos non are esenta: sto 
parlando del fatto che i sotoah 
mostra nero comportamenti realistici 
solo all'inizio di determinati fiat", 
per poi tornare a fare ciò che stavano 
tacendo in precedenza, senza più 
curarsi, ad esempio, di un cadavere 
ritrovato par terra... Come minimo In 
questi casi una persona dovrebbero 
dare l'allarme, una cosa che I 
tedeschi facevano solo una missione 
su tra (non intendo quelli vari, sto 
parlando di quelli nei gioco)! 
Purtroppo non e che si possa 
ricamare su sta cosa: si vada subito 
sa una software house ha colpito nel 
segno oppure non ce l'ha fatta, a a 
noi non resta che attendere wdu c i os i 
rateili dal prodotto mentre ci faremo 
pulire Tarma da qualche recluta 
redazionale appena arrivata 
(Tosooooo, dove sei?)! 
Bene, non mi resta che chiudere con 
qualche dato tecrwco. NO dtoo. non 
pen sa vate che potassi fare a mano di 



visto, e 









proprio dai 





derlumma 
Guerra ad 
aver dato 
delle dntte agli 
sviluppatori! 
Chi ha giocato a 
Commandos capirà senz'altro 
che cosa intendo parlando di 
•reartmonb storia", il gioco 
della Eidos ne ara piano a, a 
parta la completezza dalle missioni, 
la cosa intrigan t e ara proprio 
sapere che quella stassa cosa 
potava, ridimensionata a 
dovere e senza la finzione 
narrativa, essere accaduta 
realmente una cinquantina di 
anni addietro. Ebbene, ore i 
filmati dall'epoca non ci 
saranno, ma gli sviluppatori 
promettono lo stesso nano 
tosse e più lavoro par tutti! Ah. 
no... ho sbagliato foglio. . . 
Pi omettono lo stesso feeling e 
le sensazioni che. secondo 
loro, si ebbero nel conflitto. 
Citandola stassa Press 
Relesse "Sa aveste la 
trasposizione del film "Salvata 
■I soldato Ryan' in un 
videogame, avreste MAO!" 
Beh. allora, con rispetto 
parlando, sparo proprio di non 
essere tra i primi che apriranno 
le porte delle navi per lo sbarco 
in Normandia! 
Il controllo di ciascuno dagli 
uomini potrà avvenire in due 
distinti modi: con l is t a rn e 
diretto, cioè visuale in prima 
persona o da dietro il 
malcapitato, oppure indiretto, 
sfruttando i buoni auspici data 




mirerete per uccidere un uomo (NON 
coma Thief: una freccia nell'occhio 
non dovrebbe uccidere al voto una 
persona?). Oltre a dò, coma succede 
sempre più spesso ormai, la scene 
d'intermezzo saranno realizzate con 
lo stasso motore dal gioco, perciò 
niente tempi morti e impossibilità di 
evitare scene già viste (la marma par 
noi recensori!). 

Od. fino a qui sambre tutto bellissimo 
ma, come potata ben capire, sono 
tutta promessa scritta su carta a, 
come sapete, la carta si smarrisce 
facilmente, soprattutto nelle software 
house... Da quello che ho potuto 
vedere noi stessi, sia a livello grafico 
sia di plot, il gioco promatte 
comunque bene, siccome parò la 
versione da noi provato era ancora 
lontana dal cemptetemento. la cosa 
più importante, l'intelligenza 
artificiale, non ara ancora dal tutto 
stala rifinita. In questi giochi qua tt o 



qualche dato tecnico prima detto 
chiusura, no? Oh. eccoveli: MAO avrà 
dai requisiti mimmi abbastanza alti, 
diciamo che potrà essere giocato con 
un P2 in su; sarà co mpaMbMa con 
tulle la moderne schede accetor errici 
30 tramito Direct 3D (massima 
risoluzione 1024i768) e supporterà 
conci oNf oocjti ai rorct 
i (no. I tetotonini vibranti 
sono esclusi da questa c ategoria!). 
Par gli amanti dal multiplayer, à da 
segnalare la presenza della sola 
modalità co-op. da due a quattro 
soldati, N che mi fa presagire una 
battaglia impari qualora usasse per 
tempo Team Fortress 2 dei Valva (il 
pnmo Team Fortress era un add-on 
per Quake... o almeno cosi mi ha 
detto i nobel dalla tecnica MA)! 
Signori questo è tutto, vi saluto 
dandovi appuntamento alla prossimo 
br.ef.ng Byex! 
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C'era una volta un PC 386 

piccolo piccolo, 

con 2 MB di RAM fiammante. 
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mmm. .. avverto 



un piccolo senso di De|è 
vu... Eh si, In effetti il 
cappello introduttivo è lo 
stesso della recensione di 
CivihMtion Cali to P ow e r! 
Ma che ci devo fare se 
questo mese tutto ciò a cui 
metto mano mi ricorda i 
vecchi tempi? In effetti per 
me II tenere dalle 
avventure* 

indissolubilmente legato a 
un particolare periodo, quello di 
Alone in the Dark a dal suo seguito, 
vari capolavori che ho potuto 
appunto apprezzare sul mio vecchio 
386 e che ritengo ancora momenti 
irripetibili della mia onorata carriera. 
A dira il varo, la palma di avventura 
più originale spetterebbe sicuramente 
a una (anche sa non saprai dire 
quale) delle avventure testuali dalla 
Infocom, che già avevo avuto modo 
di speriment a re sul Commodore 64, 
ma non voglio tornare troppo indietro 
nel tempo. Comunque sia. adesso è 
cambiato tutto: non voglio farà H 
solito discorso nostalgico tipo "eh si, 
era ballo quando al ohi si avevano 
16 colori sullo schermo" parche non 
sono proprio il tipo; poi quest'anno è 
uscito anche un capolavoro coma 
Grim Fandango (a poi c'è anche 
Sanitanum), ma resta il fatto che 
personalmente ho la sani anone che 
il genere dalle avventure negli ultimi 
tempi langua un po c hotto. 
Forse anche par questo motivo avevo 
sottovalutato L'Amar zone, prendendo 
un po' sottogamba questa previa*... 
beh, mi devo ricredere, anzi mi viene 
quasi da pensare che per le 
avventure possa quasi giungere una 
nuova giovinezza. Infatti la qualità 
dalla grafica e dei filmati, qualità 
ovviamente che non dev'essere solo 
tecnologica ma anche artistica, 
sembra oggi davvero in grado di 




t lui. | mistico uova che 
conitene l'intera nuova 
generazione dei fantas tici Uc celli 
Bioocni oi AitWfXOiW: ?"ocow 
vedere uno di questi maestosi 



guardale che betta, lami anni fa 
Al wa naVi i ha trafugato ruovo e 
ofs I fiottio compilo è riportatelo 
netta tona degli avi -in questo 
momento lo stiamo giustappunto 
caricando surl'Mydroflot. 



immergere l'utente in una fantastica 
dimensione alternativa: * proprio 
quanto mi è accaduto aggirandomi 
netto strano mondo di L'Amerzone. 
Originariamente, L'Amerzone è un 
fumetto scritto e disegnato dal 
famoso (in Franca e nel mondo, un 
po' mano da noi) Benotl Sokal. Non 
lo conoscete' Ve l'avevo detto che da 
noi è mano famoso... comunque forse 
avrete sentito parlare della sua 
creazione più nota, l'Ispettore 
Canardo. Neppure adesso ci siamo? 
Che vi davo dira, pazienza, sarà per 
un'altra volta Comunque sia, 
l'ambientazione è una detta più 
suggestive: quella di un paese 
immaginario dei Sudamanca ove, tra 
giungla e paludi, animali mitici 
camminano ancora come nella notte 
dei tempi e gli indtos sono depositari 
di conosce n ze esoteriche a strana. 
Ma della storia parlerò dopo, ora 
torniamo al discorso grafico-artistico 



il buon Benotl Sokal ha dedicato ben 
tre anni non solo alla stesura di una 
trama oltremodo avvincente, ma 
anche alla supervisione totale dagli 
aspetti estetici di Amerzona, a 
bisogna davvero dire che i risultati si 
vedono. La mano sicura di un artista 
esperto alla guida del team non ha 
parò fatto dimenticare la necessità di 
sfruttare, par lo sviluppo del 
software, uno degli strumenti più 
avanzati: figuratevi che tutto quanto 
è stato realizzato in Lightwave. uno 
dei pacchetti di grafica professionale 
più compiati e co mplessi. Chi di voi 
sa ne intende un po' capirà adesso 
perché il periodo di sviluppo ha quasi 
raggiunto i quattro anni! Che i 
risultati si vedano, del resto, non lo 
dico solo io ma anche le foto che 
avete sotto gli occhi, a sa fossa 
necessaria una conferma "ufficiala" vi 
dirò che L'Amerzone ha ricevuto un 
paio di mesi fa un p' t r ^e*»^ premio. 
l'Ina Pixel Award. Saremmo quindi 
tutti tranquilli se si trattasse di un 
album o di una mostra, ma 
trattandosi di un videogtoco 



dubbio che tanta gioia per gli occhi 
vada perduta nella trasposizione 
elettronica. Beh, per quanto riguarda 
i filmati una soluzione c'è: 
fare nostra la versione 
DVD che sostituisce il noto 
standard MPEG 2 ai 
filmati comprassi che 
riempiono i 4 CD 
tradizionali dalla versione 
standard. Ora non 
fraintendetemi, non sto 
dicendo che bisogna 
comprarsi un DVO solo 
par giocare a L'Amerzone; 
dei resto, come potete 

ho realizzato, anche la 
qualità dei filmati 
tradizionali è più che 
ottima raggiungendo a 
quasi superando quella 




Aitateteli li stupefacente quatttà 

Oel rendering di questo 
vecchiardo, che poi arto non è 
che l'avventuriero Alexandre! Ho 
un* bcMrssima immagine in pomo 
piano di questo povero essere 
umano ridotto ormai a un rudere 
divorato dal rimorso, ma me la 
vogho tenete buona per la 

fOCOOaVlOAO . . - 
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Questa sequenza, che 
sparo uri inteWgibile 
benché moHo 
rimpicciolita, mostra U 
primo decollo del velivolo 
che utilizzerete per tutti I 
vostri spostamenti- un 
fantastico idrovolante 
sommergibile creato di 
AJtundre. 0* qualche 
parte dovreste vedere 
anche lo schema tecnico 
dellHydrodot di fronte e di 
profilo. 
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che rimane te pietra di paragone per 
il tenere e eroe Biade Runnet. Ah. 
dimenticavo, tutti gli spezzoni video 
sono realizzati senza attori umani 
(una pratica che personalmente non 
ho mai approvato, perché fa davvero 
troppo serie B alla "Ed Wood") bensì 
rigorosamente con "atton" poligonali 
Ma passiamo a pie' pari a occuparci 
dell'interfaccia di gioco vera t 
propria. Vi ricordate Attentrs? In quel 
titolo della (francese, guardacaso) 



Crvo le locazioni etano 
fisse ma in ognuna di esse si poteva 
muovere lo sguardo in completa 
liberti. Quando ci si muoveva da un 
posto all'altro, poi. la cosa non 
avveniva con uno scatto esplicito ma 
tramite un piccolissimo fumato che 
collegava senza soluzione di 
continuità le due locazioni. 
L'Amerzone adotta ancora Questa 
tecnica (che poi affonda le sue radici 
in Myst e arriva a ogg> attraverso the 
7th Guest. H suo seguito 1 lth Hour e 
titoli come l'ultimo ZoriO ma 
aggiunge. r'sP*" * Atl » n, *«- una 
qualità superiore della grafica e altri 
orpelli. Questi sono sostanzialmente 
limitati alla presenza di qualche 
elemento animato, un'aggiunta non 
iconvolgente ma che contribuisce 
non poco alla creazione di ^_. 
quell'atmosfera onirica cui mi riferivo 
In apertura e che costituisce la base 
por l'immersione totale del giocatore 
in un'avventura grafica. Per darvi un 
esempio di queste animazioni, 
all'inizio del gioco vi trovate in 
Bretagna, in prossimità di un faro 
ecco, girandovi intorno potrete 
ammirare .1 volo de. gabbiani che si 
librano nel cielo gngw Ma che 
strano, ci sono sempre dei fari nette 
avventure... è quasi una mania. 
Tra fari e toni di guardia non 
c'è un titolo che ne 



a Myst. 
Return to Zork. oltre 
ovviamente a quel titolo. 
Lifhthouse. che a un faro et» 
completamente dedicato. Vabbeh. sto 
divagando, abbiate pazienza... 
stavamo panando di gabbiani? E 
l'occasione per parlare del sonoro 30 
di LAmerzone. Infatti le novità 
tecniche non si fermano alla queliti 
della irrite», alla liberti nel controllo 
e alte rande bellezza dei filmati: in 
un momento in cui i programmaton 
rivolgono un'attenzione sempre più 
spinte all'aspetto sonoro 
dell'esperienza ludica (basta pensare 
a Thief e al suo uso eccezionale degli 
effetti). LAmerzone si propone come 
la "testa di ponte" che porteri le 
nuove tecnologie audio m un campo, 
quello delle avventure, dove m 
passato al più ci si è dedicati al 
parlato e alla colonna sonora Intatti 
gli la poma scena mi ha colpito con 
il rumore del mare perfettamente 
ricostruito, il sibilo del vento e te 
strida dei gabbiani che usciva no dai »» 
casse in maniera variabile a seconda 
della ma posizione e del mio 
orientamento. Assolutamente 
notevole. Non è mate neppure la 
colonna sonora, intendiamoci, 
rigorosamente dinamica (cioè non 
basate su tracce audio) e deHo stile. 



Davanti a immagini come queste 
non può che sorgere un dubbio: 
ma è più brave firltoteche 
u an ce p te t e un eteiMo m*"*» 
teirtSSwoa grafico 30 cheto 

realizza in Ughtweve In queste 



guardacaso. peculiarmente francese. 
Quando avrete, se capiterà, te vostra 
copia di LAmerzone. provata a 
lanciare i "credits" ovvero 
riconoscimenti e ditemi un po' «e 
non siete d'accordo con me: avete 
presente quello stile chiamato 
"musette" che fa tanto dopoguerra 
marsigliese e film con Jean Gabtn? 
Se non l'avete presente, potrei 
ricordarvi la figura del fisarmonicista 
italo-francese F Galliano che l'ha 
recentemente rivitalizzata 
contaminandola co» jazz. Vabbe'. ho 
capito che casco male, qui siete tu» 
farisei musicali come SS... «veti 
presente almeno la vecchia 
ligia finale di Lupin III. 
quella appunto con la 
fisarmonica? 
"Chi lo sa 



che faccia ha, chrssi 
chi è ..." ah. ecco, lo stile * 
un po' quello, lo sapevo che 
alla fine sarte riuscito a spiegarmi. 
Prima di concludere non poaao^ 
proprio esimermi dal raccontare a 
grandi linee la trama, che è font 
l'elemento che più di ogni altro mi ha 
sorpreso per la sua profondità. Come 
ho detto l'avventura comincia 
all'esterno di un faro... ma chi è U 
vecchio devastato che lo abita, che 
incidentalmente potete vedere 
raffigurato in una delle stnsce che ho 
ricavato da un filmato? Si tratta di 
Alexandre, un «biologo ai quale la 
vita sorrideva quando, giovane ed 
entusiasta, si era recato nella 
misteriosa tena di Amerzone per 
studiarvi le enigmatiche forme di vita 
ab origene. Non contento dette 
straordinarie scoperte fatte. 
Alexandre volle investigare il mistero 
degli Uccelli Bianchi, una mitica 
razza di volatili che nascono, passano 
l'intera vita e muoiono in volo, senza 
mai posare piede sul terreno. E in 
effetti sarebbe un po' difficile, perchè 
(sempre secondo il mito) questi 
maestosi uccelli non hanno neppure 
le zampe Beh. ora non voglio diro 
troppo perchè sarà anche vostro 
piacere scoprire la trama a poco a 
poco-, quello che però posso dire, 
perchè lo sapete dall'inizio, è che a 
un certo punto il povero Alex andre. 
accecato (come il Gebum d'altronde) 
dalla bramosa di fama e dal 
desiderio di successo accademico, si 



èmacchato 
di un orribile 
adempio 
delitto che l'ha 
ridotto, tanti anni dopo, a 

ire il pietoso relitto 

umano c ro sta to dal rimorso 
che possiamo vedere. Pure l'amore 
aveva trovato nella tona di Amerzone 
e ha gettato vte tutto, lo storto! Ma 
voi forse potrete «parate al suo 
delitto, ed è proprio per questo che 
i-avete raggiunto nel suo eremo 
marino (e se guardate le à*w** 
forse potrete gii farvi un'idea della 
vostra missione). 

Insomma, anche dai pochi cenni che 
vi ho tatto avrete capito che anche a 
livello di trama L'Amerzone "c'è" 
davvero (non come l'Inter che ha 
appena perso 4 a a Genova con 
conseguenti dimissioni di Lucescu. 
ndSGl lo credo davvero che sari un 
successo: non sari il massimo della 
c<>rnplessiti e detl'onginaliti dal 
punto di vista degli enigmi, ma certo 
non è su questo campo che vuole 
dare il meglio di sé. Il bello del titolo 
è da cercare nella stona, nei filmati. 
nella peculore atmosfera e nel tegl» 
artistico che pervade ogni locazione. 
lo da parte ma ho apprezzato in 
particolare l'approccio "storico" con 
cui sono stati trattati gli aspe» 
fantascientifici, dove l'aggettivo 
storico è riferito appunto alla storia 
della fantascienze. Osservate m 
particolare l'Mydroflot che utilizzerete 
per i vostri spostamenti: è davvero 
più una citazione letteraria che un 
veicolo. Questo tozzo csHndro di 
metallo dalla propulsione a elica, in 
grado di volere, navigare sul pelo 
dell'acqua e anche SOTTO la 
superficie del mare non ricorda infatti 
una dette macchine tentosticbe del 
grande George Herbert Wells. 
Indimte^catoautorodeirLtomo 
Invisibile, de La Guerra dei Mondi e 
della Macchina del Tempo? 
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Per la gioia di tutti gli sportivi, 
il primo titolo dei ragazzi della 
Prograpti sta per arrivare 
sui nostri monitor. 



Tennis 



ttonH (tipo Tènnis Arena). In cui ti 
ha quasi tempra rimpraaaiona di non 
riuscirà a controtore in piano I divani 
avanti di gioco: non ti nasca quasi 
mai a dacidara coma tirare, con 
quanta potenza farlo a soprattutto in 
quale direziona. Su tutta la partita 
aleggia tempre una fastidiosa 
a tmosfera di casualità. 
Art of Tennis Invece ti propone di 
porre rimedio a quatta incresciosa 
situazione, con uno stile di gioco 
innovativo, benché morto particolare: 
sostanzialmente quando state par 
colpire la pallina potete decidere ■ 
tipo di tiro da effettuare fra tei 



LO ZEN E L'ARTE DEL TENNIS 



i 



_! I tennis è uno di quegli sport 
che probabilmente o ti ama o ti 
odia, senza mezze misure: diciamo 
che ti può anche ignorare 
beUamenta l'esistenza del football 
a meri ca no, del basket o del baseball. 
senza farsi particolan problemi, ma II 
tennis rientra proprio in quella 
categorie In cui per un motivo o per 
l'altro, ci si sente o esageratamente 
coinvolti o del tutto esclusi lo posso 
candidamente ammettere di non mm 
mal compreso, neanche alla lontana, 
il fascino nascosto dietro a due tizi 
che si passano una pallina da una 
parte all'altra di un campo 
utilizzando due grossi 




schiacciamosene, noti ai più come 
racchette (che bella descrizione, 
eh?). 

Coma ho più volta ribadito, non 
voglio certo affermare che chi pratica 
questa disciplina sportiva sia poco 
meritevole di rispetto, anzi, tutt'aitro 
(anche perché il superedrtore globale 
totale ne è un accanito sostenitore e 
non vorrei ritrovarmi In mazzo a una 
strada da un giorno all'altro, sapete 
com'è...), però mi chiedo davvero 
come ti faccia a rimanere ore e ore 
davanti alla TV, piuttosto che seduti 
sugli spalb intorno al campo, tona 
cadere in una sorta di trance: non so 
voi. ma io dopo una trentina di 
scambi incomincio a scivolare in un 
abisso di noia, seguito da una "calata 
della palpebra" quasi istantanea 
(come dissi qualche anno fa. per me 
il tennis è finito con McEnroe - 
guato che è rimasto di questo sport, 
davvero poca cosa... NdMax) . 
Forse anche per questo non ho mai 
apprezzato con sufficiente ir 



le varie simulazioni apparse tu tutti i 
computer e la consola di questo 
mondo, ma si sa che lo tono 
piuttosto avulso a questo tipo di 
prodotti, preferendo in linee di 
massima un sano massacro in stila 
Quake a una ben più nobile sfida nel 
nome detto sport e dell'amicizia 
CIÒ non toglie che si può sempre 
nmedlare a chissà che anch'io non 
riesca a trovare la retta via verso la 
redenzione sportiva. Fossi in voi non 
ci scommetterei una lira, però magari 
con un prodotto adeguato, magari 



simulazione, potrei tutto sommato 
cambiare idea. 

E qui arriviamo al punto: diciamocela 
tutta, di giochi tennistici non ne sono 
usciti tantissimi, anzi, se andiamo a 
vedere probabilmente vi sono molte 
più simulazioni dedicata all'hockey (a 
non so se sia un bene o un male). 
Oltretutto i pochi titoli disponibili 
sono spesso degli arcade distanti 
anni luce da una vera partita di 





possibili, la potenza a la direzione. 
Chiaramente per riuscire ad 
effettuare tutta queste operazioni nel 
giro di pochi attimi, vi occorrerà un 
discreto allenamento, ma non per 
questo dovete preoccuparvi più del 
dovuto: la Prograph ha inserito tutta 
una serie di facilitazioni per i 
principianti, che vanno della freccia 
che indica la dirazione della pallina. 
afta croce che ne delimita con 
alleali! millimetrica il punto esatto 
di caduta. 

L'aspetto grafico invece potrebbe 
risultare un po' superato, soprattutto 
par gli standard odiami, in cui si 
tende a valutare un gioco più par la 
quantità di poligoni che muove, che 
per altro. Art of Tennit del resto non 
è stato concepito per sconvolgere 
sotto il profilo tecnico e H suo motore 
grafico, totalmente in bitmap (come 
ai bel tempi), la dice lunga. Del reato 
si tratta di un prodotto destinato a un 
mercato budget e come tale non si 
può certo pretendere l'impossibile. 
Ciò non toghe che al di là della 
realizzazione tecnica, nmane un 
titolo interessante, che potrebbe 
incontrare i favori tanto dei fanatici 
quanto dei principienti 






PUNTATA 16 

Ce gente che farebbe proprio di tutto per entrare a lavorare 
nella lionhead, ma solo pochi hanno questo onore... 



LIONHEAD 

p 

■ rovjte a chiedere a uno 
sviluppatore che cosa gli da il mal 
di testa più grand* probabilmente, 
vi risponderà "lo staff". Una 
squadra di sviluppo, che deve 
necessariamente lavorare insieme. 
è un'unione di personalità, 
alambicchi t fortuna. I 
programmatori e i grafici della 
Lionhead sono giunti tramite 
apnile di assunzione, annunci e 
passaparola. Abbiamo 
intervistato decine di 
candidati e a pensare il tempo 
speso con loro vengono i 
brividi. Trovare le persone 
giusta cha sappiano inserirsi 
non tanto in una società ma 
in una. chiamiamola cosi, 
cultura, è stato un lavoro 
estremamente faticoso. 
Tuttavia, alla fine la squadra 
di Black & Whrte * stata 
completata. 

Abbiamo anche commesso 
degli errori. Un giorno arrivai 
al lavoro trovando quattro 
giovani programmatori mentre 
si punzecchiavano in tedesco 
e il bello è che nessuno 
sapeva niente di loro! In 
realti. Peter li aveva 



conosciuti a una 
conferenza di 
hacker ad 
Amsterdam e. 
casualmente, li 
èw** invitati a 
visitare la 
Lionhead. con 
l'eventuale 
possibilità di 
lavorare sugli effetti 
degli incantesimi di 
Black & White. E 
loro vennero 
davvero! Alla fine, 
stettero da noi due 
giorni, dopodiché 
ritornarono a casa senza aver 
combinato nulla di buono. In 
un'altra occasione, un ingegnere 
programmatore che indossava 
pantaloni in cuoio fini per stancarsi 
di percorrere oltre centocinquanta 
chilometri al giorno, al punto da 
dare fuori di matto Un giorno, foca 
a pugni con un passeggero sul 
trono e arrivò al lavoro in uno stato 
pietoso. Il giorno dopo se ne andò e 
nessuno lo vide più. 
Tuttavia, l'aneddoto più 
indimenticabile che riguarda le 



assunzioni riguarda 

indubbiamente un certo 

Xavier dalla Spagna. 

Tutto iniziò con una 

telefonata. "0 mio 

Dio!", esclamò Retar. "È 

arrivato Xavier! É qui!". 

Quando gli chiedemmo 

chi diavolo fosse Xavier. 

egli ci mostrò un'e-mail 

che aveva ricevuto dalla 

Spagna qualche 

settimana prima 

"Ciao", iniziava il 

messaggio. "Esperienza 

di programmazione 5 

anni di assembler, 4 

anni di C, 

Win9 5 DirectX. 30 In 

tempo reale, ottimizzazioni par 

Pentium e MMX. Gilde, hardware 

di basso livello. Passiona par 

ottimizzare funzioni e sviluppare 

nuovi algoritmi. Aspetto una 

risposta. Grazie, Xavier. PS. Se 

ritenete che io sia la persona 

giusta, posso iniziare a lavorare da 

voi da mercoledì 24" Mark e Jonty 

guardarono Peter con sgomento: 

egli NON aveva invitato Xavier per 

un'intervista, né aveva risposto 






Per farvi contenti, ai di la degli aneddoti anche questa settimana 
inseriamo una spettacolare immagine dei capolavoro annunciato. Black & 
Whrte. 



L'intera squadra ai completo, 
pensando come diavolo si 
potrà risolvere il 

Xavier". 



all'e-mail. In ogni caso, quel giorno 
era proprio il 24. Xavier era appena 
arrivato dalla Spagna e stava 
chiamando per istruzioni dalla 
stazione di Guildford. Alla Lionhead 
arrivò un taxi, dal quale uscì il 
misterioso Xavier Peter lo salutò 
cortesemente e gli mostrò l'ufficio, 
presentandolo a tutti. Uno per uno, 
i membri della squadra furono 
persuasi a passare del tempo 
"intervistando" Xavier. Alla fine, 
arrivarono le cinque, lo ero stato 
fuori dall'ufficio per la maggior 
parte del pomeriggio e. al mio 
ritomo, tutti si trovavano attorno al 
tavolo di Peter, discutendo cosa 
fare con l'ospite spagnolo, che nel 
frattempo stava aspettando 
fiduciosamente. 

A rendere le cose ancora peggiori. 
parava che Xavier si aspettasse di 
cominciare a lavorare tm da subito 



Ecco l'afflitto Xavier: come 
vedeta. Hsue^ 
imbarbarimento è notevole. 



par la Lionhead. pertanto non 
aveva assolutamente progettato il 
viaggio di ritorno aveva infatti 
comprato un biglietto di sola 
andata, senza alcun soldo per 
tornare a casa! Pater chiesa un 
volontario ptt badare a lui durante 
la notte, ma chiaramente non si 
propose nessuno. Alla fina fu 
organizzata una lotteria Oran, il 
più giovane dell'ufficio, preparò 
quindici foglietti, uno par ciascuno 
di noi. dopodiché scrisse il nome 
Xavier su uno di essi. Chi avrebbe 
estratto il foglietto avrebbe dovuto 
pensare all'ospite par il resto della 
serata. Incredibile ma varo, 
nessuno astrasse il suo nome! Oran 
riconobbe di tw preparato sedici 
foglietti, non quindici: l'ultimo 
rimasto era proprio quello con 
scritto Xavier, "t un sagno dal 
destino!", esclamò Mark Webiey. 
"Arriva qui dalla Spagna senza 
essere stato presentato e 
tantomeno invitato. Chi farebbe 
una cosa del genere? E poi questa 
lotteria: quali sono le probabilità 
che il suo foglietto rimanga per 
ultimo? t il destino che vuole 
Xavier con noi! DOBBIAMO 
prenderlo con noi!". "Cosa?!", 
esclamai io. "Non puoi dire sul 
serio! Non prendiamo la gente 
perché c'è scritto nelle stelle! 
Facciamo una colletta e diamogli il 
denaro per tornare a casa". 
Alla fine. Peter e Mark si presero 
l'incarico di dare a Xavier la brutta 
notizia: non potevamo offrirgli un 
lavoro. Il povero Xavier tra 
visibilmente sotto shock e la sua 
mascella lo testimoniava. Quando 
gli offrimmo del denaro per 
ritornare, egli rifiutò (per fortuna, 
alla fine del denaro lo aveva). Usci 
dagli uffici e si sedette sul 
parapetto, con la testa fra le mani. 
Noi lo seguimmo per consolarlo, 
offrirgli cibo, anche dei cioccolatini. 
Ma lui era inconsolabile. L'ultima 
cosa che vedemmo fu Xavier 
camminare verso il tramonto, 
dirigendosi verso la stazione 
ferroviaria di GuiidtOrd. 
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[ passato un anno e l'irrealtà torna a 
colpire... ma questa volta non sarete soli! 



TOURNAMENT 



E, 




Ih no. questa volU non 
si parto di galeotti spaziali che. 
unici superstiti dei naufragio 
della nave -pngone che li sto 
portando a una kafkiana colonia 
penale, attraversano una buona 
metà di un pianeta alieno per 
finire poi senza oeruma appena 
fuori dall'orbita: questo volto 
Tambientonone e u stona non 
hanno neppure una parvenza di 
senso e la parola d'ordine e 
ignoranza profusa a piene mani 
Per essere più precisi, col 
termine ignoranza mi riferisco 
alto semplice carenza di nozioni: 
I -ignorantia" cui faccio 
rrtenmento e un termine 
cinquecentesco di orgine belga 



Uno scontro tra marteltoni 
pneumatici 1 Sono riuscito a 
sorprendere questo marrano 
iul fianco . immaginatevi il 
rumore acuto dell'aria che 
viene risucchiata 
velocissimamente nei serbatoi 
gtaN del mn rtommer: tra un 
■«unte l'avversarlo sarà 
vaporizzato. 




Il primo avversario del torneo di Oeathmatch * un tale 
fantoccio che ci si può sbizzarrire a massacrarlo in mille 
modi qm fio voluto mostrarvi il doppio Automag. un 
omaggio esplicito al regista di culto John Woo 



involontaria 1 Se sto parlando di 
oeat em-up è perché gli stessi 
programmatori e produttori della 
Epic Megagames, da Tim Sweeney 
a Marc Rem. posti di fronte alto 
domanda provocatoria se 
sentissero il loro ultimo prodotto 
vicino alla sene di Morto! Kombat. 
hanno risposto candidamente di si. 
Almeno per quanto riguarda la 
parto di gioco in singJe-ptoyar. 
infatti, la struttura e proprio quella: 
una sene di arene nelle quali 
combattere, una classifica di 
avversari e boss sempre pfu forti al 
quali dare sonore lezioni e cosi via. 
Uno dei nuovi acquisti delta Eptc, 
il giovane Brandon Retnhardt. ha 
passato gran parte del suo tempo a 
scrivere tutto quelle informazioni di 
contorno che creano ratmosfera di 
un ptechiaduro, per apprezzare le 
quali è indispensabile evere il 



E incredibile la bellezza di 
questo modello 3D e dell'effetto 
traslucente dello scudo a 
energia Notate anche che. dal 
momento che Sonia sto 
mirando verso il soffitto, tutto il 
tona e H viso sono 
realisticamente nvoni m arto. 



pugliese, che indica la 
predisposizione ostinata 
a fruire di spettacoli 
come un film 
d'animazione surreale 
giapponese in 
giapponese o a passare 
intere notti a giocare da 
soli a Tekken III contro il 
computer. Ma che cosa 
sto scrivendo' 
Francamente lo ignoro. 
ma sono qui per parlare 
di Unreal Tournament e 
cosa c'è di meglio di un 
ptechiaduro per rompere 
il ghiaccio' lops. giuro 
che la battuto è 




Ed ecco qui l'interfaccia del "ledder" di deathmatch. il primo e più 
semplice dei quattro: che bellezza, stiamo giusto per recarci a 
combattere uno scontro mortole ne»e "Fetide Fogne". 



E LA ID SOFTWARE STA A GUARDARE? 



» sono state molte speculano» suda strana ispezione contaraporanu * kJ V 
•e ìxu o mano alo san» momento itamo tene d> mattare in cantre uno 
shooter basalo sul intolejsma ertmciele di robot che simulare m tutta e par lutto avversari 

JT>J"V 

lannunao «sta* dato puma data id ma dat> . tempi o. sv-uppo ft M*. «Betti, potete star 
c*m ctM l nIm doma prare da un pò d- tempo arene nel canaletto «ala cucci 
capitanali da Tir Sweaney «tatti carte produzioni non « enprowuene ad è 
venereamente nototo che un capolavoro come UT uà stato nesso -n peo «i quattro e 
quattr otto par se mmrjttare U <d dopo I annue* * Ouaàa 3 «rana QJtrebjtto la Epx va 
veramente morto pw avena dai mah par guanto rejuarda lo twejppo * un «iraitawa 
amicale m pedo di senUere lo teorie™ con avversar urnar» (ricordatavi che Unreel te 
data prima timone comprendevi un 'botmatdf di tutto rispetto) e « efletti. come ho 
detto proprio « apertura I elea onewle per UT e partita da S <***» Queste w tetto che 
.jt non sia voto una modica del ormo linreal ma un prodotto a se stante con e/afcca e 
letture tutto nuova e soprattutto un pan numero <mi sembra a-artaonquet 4 »vei 
onpnaliswmi tutte tose cM non v rmorowisano associamene! 
Beh adesso « scuramente boppo presto per fare paragoni tra UT e 01. ma un cosare* 
sento d. data se e probabile che la casa uortanaU da tot* Carmaca mokiaar» ancora una 
volta i genere dal punto di mia strettomene» towotogw. lacrjrtfc seltom «a « 
(un i parametri come a* tacerò OooM Qua* e Quake ? me* p* ddVae mi sembra che 
viecpunaeno in lampi cosi brevi risultati parag«ab* por acanto ngparda h rdaaey n a 
ertrhoate intatti ve la panca e e> effetti da trtok precedanli arano vampo molto supenon 
m reaat non cosi I Al dei mostri e** sono sempre stati francamente amento -droli 
Otootutto ho letto da pru partì p>ardacaso che lo sviluppo del irtma eicjmaneee A 
l>.jt*r'»lWaUpic^ndafcil«»».onanr*«codikadeirobol' 
Mah staremo a vadeie pero una cosa e certa ann due innanzitutto che ancora una «sta I 
preòorrmo dela casa di Mesqurto Istavolta ho tento rjavvem tutto • smommi di id 

torrururl»ebr«sulmen*> ndSGI si deve contrentaie con avversari sempre 



Sono appena 
ricomparse noi gioco 
dopo una morte 
violent e a tono gii 
stato traeformato In 
bersaglio ria quanto 
Dot armato di Shock 
R rtle. che poi sarebbe 
Il vecchio ASMO. 
Como vedete, parò, la 
tua mira I tutt altro 
che perfetta 



coptrto tutto, in modo 
che mi tari un po' 
difficile approfondire 
ulteriormente il 
ducono. Una cosa che 
vi posso dira è che ho 
condiviso appieno 
l'esaltazione provata da 
Stefano, e questo 
dovrebbe gii dirvi motto cosa. Ma 
siccome non posso dire "avete 
presente la previe*' OK. è tutto 
vero. Top Score" vedrò di mettere a 
frutto queste pagine con particolare 
attenzione agli aspetti più 
intriganti, come le vere e proprie 
tecniche di combattimento adottate 
dai robot. 
Se la mia introduzione un po' 




palato fine e pronto a recepire 
l ignorantia" avete presenti le 
descrizioni fisiche e caratteriali dei 
cattrvoni? Beh. anche qui come in 
Tekken avremo le nostre brave 
biografie e i rapporti di amore/odio 
Ira i prot a gonisti Inoltre ognuno di 
toro è dotato di un peculiare 
carattere e stile di combattimento: 
cosi un bot sarà un ex militare 
dalla mira eccezionale, e cercherò 
di stare lontano da voi per colpirvi 
infallibilmente col suo fucile o con 
un lanciamissili; l'altro sarà un 
pazzo operaio psicotico che si farà 
sotto brandendo un martello 
pneumatico e cercando di farvi 
saitare le co rvetto. Insomma, lo 
slogan potrebbe essere "mille 
allegri modi di morire con i nostri 
amici robot"! 

È complicato parlare di UT dopo la 
previe* di SS del mese passato: 
quel sordido felino ha davvero 



Ecco qua come si presenta 

l'interfaccia a finestre di Unreel 

Toumement. Mi immagino il 

godimento spasmodico degli 

autori di "mod" o modifiche. 

che potranno sbizzarrirsi come 

non mai nella sua 

contigui azione. 




Uno dei più bei livelli, sia esteticamente, su dal punto di vista del 
gameplay: si tratta di una mappa di Capture the Flag e le due bau sono 
dislocate su un asteroide che ruota lentamente in orbita. Guardate che 
spettacolo! Non vi dico. poi. che rana di cecchmaggio si può tare da 

quassù... un vero godimento 



delirante non vi ha ancora chiarito 
di che razza di gioco stiamo 
parlando, ecco qua una breve 
cronistoria: appena dopo l'uscita 
del primo Unreal. e mentre ancora 
fervevano i lavori (leggi patch) in 
supporto di quel titolo, il gran capo 
dell'intelligenza Artificiale Steve 
Polge si era rammaricato di non 
aver avuto il tempo di rendere I 
protagonisti del BotMatch ancora 
phj bravi e intelligenti. Coti si 
decise di mettere mano non al 



solito pacco d'espansione ma a un 
"bot-pack" che aggiungesse 
appunto vane mappe costruite 
appositamente per il 
combattimento contro avversari 
simulati, oltre ovviamente a una 
sana iniezione di furbizia per i 
suddetti Ben presto il team si rese 
conto che la carne al fuoco era 
davvero tanta e che era necessario 
dedicare un sacco di tempo e sterzi 
al prodotto: rr.? d'altra parte erano 
molte anche ie potenzialità di una 





Questa è la visuale "interna" 
ala testata nucleare dei 
Ptodee m a r per pilotare 
direttamente M missile basta 
usare il fuoco alternativo. È 
dannatamente divertente, solo 
state attenti perche nel 
frattempo il vostro corpo 
nmane alla merce del nemico. 



simile idea, cosicché si decise di 
fame un titolo a sé stante, ed ecco 
qua l'ottimo risultato. 
In questo momento "storico" 
videogMChisbco. quindi, sembra 
proprio che siamo di fronte a 
un'importantissima evoluzione: il 
genere degli shooter 3D pare 
destinato a dividersi in due Moni, 
uno più orientato al single player e 
arricchito da ambientazioni, scenari 



" 
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MOLTO PIÙ CHE UN LIFTING 
ALLA CARROZZERIA... 



■spetto al primo Un/taf m UT non sano stato artrodotte rrioltissime ermi nuove mi quas. 

tutti Quote vtccfat hanno subito un demo restytoit Per alcune ouesto s< termi 
al aspetto ranco par altre canta decsamento la potenza e » dtfiwbve lutM | 
esempio lampante dal secando caso è I automat cné la patta automatica promossa ad 
arma di detaufl ovvero quéia che «npuputo quando ricomperai nella mappa a segato * 
un episodio d> morte violenta Questa e moto pw potante poma e y» se ne posscno 
brandire due con effetti molto notevoli, i et* e ovviamente un bene da' rncrnento che le 
"trapana novete tresche di 'espeum non sorw pw date vitame sacirt<* pronte a essere 
«ruttate come avverava ad esemon un due Quake Un afro esame* lampante dela cura 
con cu sono stata ripensato a « moto ca» 'rtifresceto" to ama onprta* è il vacci» 
-areru*» comptetamente cemtato peàttmanto ma soprattutto né tun/wnamefito intatti I 
suo tuoco alternative ora non e pw una ama controlata) dopo il lane», diverte- 
alquanto mutile bensì un est ■> datata * per-oe momento che pw che darovetrare i 

-»tospm|eviacontoi/a Se pensale che m parecchi me* morta cadali sono mortali 
venderete i «neortarua tattica di una sunto novU fv quanto •ujuarca il prime caso 
quéto de tono turno e mente camtamento non si pud non citare a lancurnss* e 
soprattutto i «•» cannon non sono cantai quasi par nula e « pratica hanno sta un 
aspetto differenti A rre tu I atoo pacava * pw quello orinale ma devo ammettere che 
tona «a troppo temasbeo e per le atmosiere di Untai tournemenl sono torse pw adatti 
moda» ©ertecnotopc' come quali che potato vedere nati loto sparse ir questo papié Ma 
vtmamo é succo del box li armi nuove sono he .i Purse Gun e Martotona e 1 tenue* 
Redentori [sammamta par bene una par una 



Avite presente! Plasma Gun 6 ItooM* bene e i . «Mrtne Cui 4 Qua* I quHi 
potanttvsata che laaaava tuàraV Bravi, m eri tato amane e avrete ii Pulsa Gun a Untai 
lownetneiit In itela questa e mole meno polente (soprattutto m .moatfa atei nata quefta 
a tuoco continuo) ma vi assicuro che ta < suo down opeptnanto UnputadMtoe 
dovuto M tatto che opa M colpi tocca ricattarla e si perdono secondi prenosi ma eW resto 
potete vedere le munuion. the restano nel cantatore «Acato suda sto'. va arma Ptopno 



\\\N 




Ouest oncmaaswma arma da noeta tt&rciia ad anaconp-essa < due serbatoi pa* sane 
contfab a un potente aspiratore to riadatta aormato un tastone andrà su e pu i n togi n da 
paeceta danno cottarssiioavoslnnteac» Ma a bète mane et» fuoca secondano ansato 
potentissimo sopita I accumularsi d ano m strettoi e* fuoradceà ta tto tta nottua 

da disailapart letteratmente ctwmque vi capii a contatto 



t trame più profonde e originali 
(tasta pensare a Thlef); l'altro 
rivolto più specificatamente al 
multiplayer in grado pero di offrire 
anche una modalità di (loco 
singola grazie a un'avanzatissima 
intelligenza artificiale. Del resto UT 
non è l'unico titolo che proponga 
uno stile a mezza strada tra lo 
sparatutto 30. il picchiaduro e H 
deathmatch puro: all'orizzonta si 
staglia sempre minacciosa l'ombra 
di Quake 3 Arena. Secondo la id 
Software, in particolare, uno degli 
sviluppi sociali più importanti dei 
videogiochi sari la loro progressiva 
assimilazione nell'universo sportivo: 
il gioco multiplayer su Internet 
diventerà sempre più una specie di 
disciplina con tanto di squadre, 
campionati professionistici e 
spettatori (tifosi?) che dalla rate 
assisteranno agli eventi più 
importanti. Se vi sembra che 
esageri, sappiate che la figura dei 
■■Cyberathlete" esiste già: giocatori 
di Quake 2 famosissimi, come 
Thrash o U nuovo astro Immortai, 
godono già di una fama immensa, e 
sulla rete e nei "LAN party" 
americani le loro gesta, gli scontri e 
i "frag" più spettacolari si 
tramandano già come a vvenimenti 
storici. 

Il primo impatto con Untasi 
Toumement à molto suggestivo, 
grazie anche all'interfaccia a 
finestre: cercate la foto relativa e 



Un po' di uno plasmino a 
bruciaselo non può che far 

beoti Non *o te sto 
abbrustolendo la milza di 
questo malcapitato oppun fM 



irwertgi aneto ■ pube. In ogni 
caso potate star certi che prova 

molto dolore. 



capirete di cosa sto parlando. So vi 
sembra solo un -gadget - , pensali 
par esempio che tra le altre cose 
permette di cercare servar di UT 
sulla rato... sa conoscete GameSpy, 
ebbene, è un po' come avario 
i n tegr a to nei gioco stosso. Ma 
anche l'interfaccia di gioco ovvero 
l'HUD (Head-Up Display) è 
cambiata molto: come potete 
vedere, ora le armi sono 
convenientemente dislocate in 
basso, mentre in alto a destra c'è 
una figura che rappresenta il grado 
di armatura dal giocatore a 
l'eventuale attivazione di power-up. 
L'utilità della figurina è dovuto 
anche al fatto che ora * possibile 
raccogliere pezzi diversi di 
armatura e combinarli: ad esempio. 
un corsetto più delle protezioni par 
le gamba. 

La modalità di gioco sono quattro, 
come vi ha spiegato SS il mesa 
scorso: per ognuna di queste è 
prevista una serie di combattimenti 
via via più difficili, ovvero un 
"ledder" o scaletta, per usare 
l'espressione anglosassone. Oltre al 
classico Deathmatch che tutti 



Impressiorjrrte da vetta vowmmoso da imbracciale assetatamene! poco puKevoto «a 
ncevere sU poppone n problema del Rtdeemer sta nel tatto che spesso e voUrteri pei 
quanto preeaunon prendiate tarato per rimanere convoto nel esplosone (fatti da brava 
bomba nucleari centra una pantasma onda i urto) morendo Ma da un tato austo che ne 
sarà valsa la pana vi esveuro 1 In mossati attorrjjtrva potrete addmttwa ptaate l nasse» 
■n ti i e tt iti « a cosa che ho documentato con una totapana sparsa su questo papne 



Ma net a>*vo tatto ciato arni nuove arata be' Beh si « afte» è vero pero e é aneto à 

tratstocaty che tocmeamMto non e ur arma ma no itoeso di citare upaalrìent! Si batta 
« prette é un tofetrasporto portata ir. ottetto cosMurto da un npapvtfura « un 
componente meta; che po*He sparare m pm pe> * Irveto una vota sparato Epura 
serwe Ja marcatore e punto 1 em* del successivo tototrasborda the evocherete col 

<:o etornabw Detto crv w samara nento di spetta ma o sono (tepiaspett 
ataesianb «te per tot» t fatto C» potete sparano contro un avversano i a quei a«*> 
il «acari ti un bel pera di Una chenerJitr' 








Ale. lo Ituilll c'è cascate! Un 
bot * entralo nella camera a 
pre m ono per raccogliere te 
irmi 1 1 powtnip ivi commuti 
io ho premuto il pulsantone 
bianco chiudendolo dentro t 
•detto lo formerò 
letteralmente fino a farlo 
sc oppi a te. 



conoscete c'è la modalità Capture 
The Flag (Cattura la Bandiera), che 
ormai * in giro da parecchio tempo 
a ti può considerare clastica 
anch'elsa La vara novità tono data 
da Attault a Dormnation: quatti 
nuovi modi di giocare in 
multiplayer tono stati inventati in 
casa Epic a erodo godranno di un 
bai successo II primo * batate 
sulla presenza di un obiettivo ben 
preciso che una squadra attaccante 
dava raggiungere, mentre i difensori 
glielo devono impedire Di solito si 
tratta di farsi largo sgominando la 
difesa nemiche par raggiungerà un 
punto d'arnvo, quale la cabina di 
guida di un treno in corsa: scaduto 
il tempo, la parti si invertono a la 
squadra che assaltava dava ora 
difenderà. Nella Dominazione, 
invece, sono presenti dei punti 
suMa mappa che vanno controllati 
par un tempo il più possibile lungo, 
ricacciando indietro i membri 
dell'altra squadra che faranno di 
tutto per installarti al nostro posto. 
t pretto per dire te Attault e 
Dormnation sapranno conquistarsi 
un posto nel cuore degli 
appassionati, ma una cosa è certe: 
le premette ci sono tutte, dato che 
sono stati evidentemente pensati a 
lungo e le mappe in questione sono 
davvero entusiasmanti. 
La presenza di ladder" a di una 
modalità di gioco singolo non toglie 
che ci si possa divertire anche con 
un semplice "Botmatch" in una 
qualsiasi mappa e con le regole che 
preteriamo: quatte sono davvero 
più di quante possa descrivervi, e 
potete star certi che troverete la 
configurazione che fa per voi. Si va 
dalla bravura dei robot alla durata 
dal match in minuti o numero di 
frag. ma la cosa più interessante è 
la possibilità che i nostri avversari 
computerizzati adattino 
dinamicamente la loro bravura alla 
nostra, cosi da rendere il tutto più 
equilibrato. Esistono anche due 
ulteriori variazioni sul tema, il 
Deathmatch a squadre (con o 
senza fuoco amico) e soprattutto 
Last Man Standing, una modalità 
che mi ha subito conquistato per la 
sua immediatezza: molto 
semplicemente, si parte con 30 
vite, ti dà ri via a un massacro e 
vince l'ultimo uomo a restare vivo 
Il gioco per Bruce Willis! Per chi 



volesse poi sperimentare 
un'esperienza ancora più frenetica, 
ci sono sempre le modalità di gioco 
"turbo" e "hardcore" che sono state 
introdotte in Unreal beta 220 e che 
rendono il gioco ancora più simile a 
una iniezione di adrenalina 
direttamente nell'aorta infatti 
aumentano la velocità di tutti i 
giocatori, nonché il danno inflitto 
dalle armi Se volete provare il caos 
completo, giocate a Last Man 
Standing in una mappa piccola 
come Fractal Reactor (la prima del 
"ladder" di Deathmatch) m 
hardcore contro sei o sette 
avversari! Vi assicuro qualcosa 
come una dozzina di frag al 
minuto... 

Par quanto riguarda l'intelligenza 
artificiale, non posto che 
sottoscrivere quanto detto in tede 
di previe*»: il comportamento dei 
bot è tempre stupefacente par 
razionalità e. al tempo stesso. 
imprevedibilità Con questo intendo 
dire che agiscono sempre per il 
meglio, ad esempio scegliendo 
l'arma giuste e la modalità di fuoco 
appropriata alla distanza dal 
bersaglio-, ma il tutto non fa si che 
si possa sapere a priori come si 
muoveranno e agiranno, dato che 
sono sempre pronti ad adottare 
tecniche alternative Vi voglio fare 
solo un esempio che credo 
illuminante dato che si tratta di 
una tecnica di deathmatch 
abbastanza avanzate: una volta 
(stavo, tanto per cambiare, 
giocando a Last Man Standing) 
eravamo rimasti solo io a il robot 
Dante. Orbene, aro tranquillo 
parerle in vantaggio di qualche vita 
e mi aro anche abbastanza 
rilassato, ma il buon vecchio Danto 
mi ha davvero stupito- ha 
cominciato infatti a "dominare" 




Utilizzando il cheat per volate 
vi petto mostrare dall'arto uno 
dei man livelli preferiti, 
costituito da un casteHozzo di 
tapore medievale sospeso su 
una specie di tempesta 
magnetica m piena furia. E 
uno spasso giocare a Last man 
Standing in questo livello 
contro sette robot esperti. 



l'area della mappa che conteneva 
Flak Gun. armatura e Shieid Beri 
La velocità e il senso del tempo con 
cui quel robot mi ha impedito di 
rifornirmi, mentre 

contemporaneamente n manteneva 
sempre ai massimi livelli di salute, 
ha tatto si che alla fine fosti k> a 
soccombere Sono sicuro che gli 
esperti saranno in grado di 
apprezzare un simile 
comportamento da parte di questo 
malefico robot Alighiero, dato che. 
come vi ho detto, questa tecnica è 
propria di giocatori alquanto 



Di eh. Sente si è trovata con 
l'Automag centro il mio 
Mmigun e ha deciso di dartela 
a gambo. Peccato che non sia 
riuscita a seminarmi, cosi te ho 
fatto una sfumatura alta tra te 
vertebre Attente ed E pitti OfOO: 
netate con quanta grazia * *°° 
corpo pnvo di vita plana a 



Ma come la mettiamo quando 
giochiamo in squadra? Semplice, 
c'è un meccanismo per dare ordini 
generali a tutto il nostro gr uppo o a 
specifici compagni e il bello di 
questo sistema e che funziona 
indifferentemente nel caso che i 
compagni siano umani o elettronici 




Per meglio dire, gli altri umani 
faranno quello che vorranno, i robot 
cercheranno di obbedire al meglio 
delle toro possibilità (e magari 
secondo il toro carattere) Esiste un 
leader che tutti i robot tenderanno 
a seguire, eseguendone gli ordini: 
in generale il leader è il primo 
giocatore umano a collegarsi al 
server, ma nel caso di più giocatori 
si può sempre indicarne un altro 
durante il gioco. 
Per quanto riguarda le armi, vi 
rimando a pie" pan al boi apposito. 
qui paro voglio spendere due parole 
sugli effetti sonori, che hanno 
subito un deciso restyting. Dalla 
versione beta 220 in poi. infatti, 
anche i suoni dello stesso Unreal 
sono stati cambiati (a grande 
richiesta degli appassionati); come 
avranno notato quelli che hanno 
applicato il patch, ora sono tutti più 
metallici e aggressivi. In realtà io 
preferivo quelli originali, proprio 
perche erano più van e. se mi 
scusate il gioco di parole, originali 
Devo ammettere pero che quelli 
nuovi, magan fuori luogo nelle 
atmosfere più fantastiche del primo 
Unreal. calzano a pennello 
nell'ambientazione futuristica di 
Ut 

Circa la parte prettamente estetica 
di UT. c'è poco da dire: il più bel 
shooter di sempre è stato reso 
ancora più beilo, come potete 
vedere dalle foto alcune delle 
quali tolgono davvero il fiato Oltre 
ai modelli 3D e alle skin. anche le 
testure (che già erano 
incredibilmente belle) sono state 
ulteriormente raffinate Ma dove /li 
sviluppatori hanno davvero 
superato se stessi è nella creazione 
dei livelli se già alcune mappe di 
Unreal erano spettacolari al 
massimo (penso a SunSpire o al 
Castello Nali) ora hanno davvero 
raggiunto lo stato dell'arte. E se 
non a credete, vi invito a guardare 
la foto del galeone spagnolo, quella 
del castello sospeso su una 
tempesta magnetica o. ancora, il 
livello con le due torri su un 
asteroide (che tra l'altro è rotante, 
cosa che non si può ovviamente 
notare nella foto). A proposito, per 
quanto riguarda gli screenshot ho 
deciso di focalizzarmi più che altro 
sui livelli dato che SS nella preview 
ha preso ottime foto delle skin dei 
robot e delle fasi di combattimento 
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FlMMltelM h>to aeree, più eh* 
.nerrtate tra l'altro, la mappa 
si chiama OM Peak proprio 
pe re he questo cartello e 
accovacciato sulla cima di una 
spira altissima, la cui base ti 
perde ridia nebbia 
sottottante Qui e belio usare 
il npper o lo Shock Ritto 
perch* col rinculo • sempre 
possibile ter votate gtu dalle 
cenge qualche robot poco 
prudente. 



più concitate Vi rimando quindi al 
numero scorso di TGM qualora 
vogliate approfondire quest'aspetto 
Ma una mappa non è solo gioia per 
gli occhi, occorra che sia anche 
concepita al meglio per far si che 
un gioco esprima tutto il suo 
potenziale Anche da questo punto 
di vista non ho appunti da muovere 
alla Epic, ma solo congratulazioni 
Ho infatti visto e sperimentato 
quasi tutti i avelli e. benché 
ovviamente abbia i miei preferiti, 
non e* n't uno che si possa 
definire mal riuscito Spesso poi 
ogni ambiente ha i propri trucchi e 
permette tattiche particolari che lo 
rendono unico. Un ottimo esempio 
è la mappa DM-Prassura. ove c'è 
una camera piena di ogni ben di 
Dio sotto forma di armi, armatura e 
curative peccato che la stessa 
stanza si possa trasformare in una 
trappola mortale quando i 
malcapitati che ci sono entrati 



vengono imprigionati da un 
avversano che. premendo un 
pulsante, sigilla la porta della 
camera per poi sottoporli a una 
pressione che li manda 
letteralmente in pezzi! Altra volte la 
cosa è più subdola, prendendo ad 
esempio l'aspetto di una voce che 
ogni tanto annuncia stentorea la 
vostra posizione, magari proprio 
quando state cercando di muovervi 
nell'oscurità 

Ci saranno poi molti stili di 
architettura, dal più complesso a 
uso degli utenti esperti a livelli 
introduttivi che non siano troppo 
complessi, in modo che possano 
"ambientarsi" senza traumi anche 
giocatori novizi oppure occasionali 
- gante che magari ha esperienza 
di DooM o Duke3D. m» non è 
ancora abituata alla liberta del 30 
reale e al controllo via mouse 
(l'unico concepibile per uno shooter 
3D. sia detto per inciso Buttate via 
le altre periferiche). E gii che 
parliamo di novizi, fatemi citare 
una delle poche cose trascurate da 
SS nella previe*: affinché l'impatto 
con aspetti di gioco potenzialmente 
nuovi sia sempre più facile, alla 



Epic hanno pensato bene di 
realizzare delle mappe di 
apprendimento (tutonal). una per 
ognuna delle quattro modalità di 
gioco. Devo dira che sono fatte 
davvero molto bene, con tanto di 
voce narrante che spiega par filo e 
per seg no che cosa sta accadendo. 
Per apprezzare l'utilità di una 
simile scelta dovete anche 
considerare che. se il Deathmatch 
lo capiscono tutti e il Captura the 
Flag é bene o male m giro da più di 
un anno. Assault e Domination 
sono invece modalità di gioco del 
tutto nuove. I novellini si potranno 
avvalere dei diversi livelli di 
difficolta; i robot possono essere 
degli inetti incredibili cosi come 



L'arma in primo piano è I 
nuovo Fiali Cannon, che 
francamente trovo alquanto 
bruttino Molto meglio quello 
originale: a parte questo. 
state assistendo a un» mappa 
di Dominazione che si svolge 
tutta In questo portiecioio ove 
è ormeggiata une simpatica 
navicella da diporto. Ah. le 
gioie di una simpatica gita in 




campioni imbattibili e come ho già 
dotto è anche presente un'opzione 
che "aggiusta" dinamicamente la 
loro bravura in modo da non 
umiliare troppo i giocatori umani, 
lo naturalmente non l'ho mai 
usata... infatti nei rari casi in cui mi 
trovo in svantaggio, mi piace darmi 
da fare e recuperare il terreno 
perduto sapendo che lo sto facendo 
tutto da solo e non parche il 
programma ha deciso di abbassare 
un po' la bravura dot bot. Ma posso 
capire che sia un'opzione 
interessante per molti, dato che 
oltretutto funziona anche in senso 
inverso (cioè contribuisce a limitare 
le vittorie troppo facili). 

Prima di finire, ettaro una curiosità 
che potrà interessare qualcuno: 
Unreal Tournement comprenderà 
un meccanismo per ottenere e 
san/ara le statistiche di ogni aspetto 
dal vostro gioco, volete sapere 
quanta gente avete ucciso e con 
quali armi? Vi interessa la 
percentuale di mortalità, vostra t 
delle vostre vittime, ordinata per 
livello, arma, modalità di gioco o in 
qualsiasi altro modo' Non temete, 
dopo ogni partita potrete accedere 
a tutte queste informazioni, che 
potranno essere adeguatamente 
salvata in un database che conterrà 
tutti i punti atti a bassi dalla vostra 
"carriera". Sambra una stupidata, 
ma sono certo che non saranno 
pochi quelli che. dopo uno sguardo 
corrucciato alle proprie statistiche 
di rendimento, si daranno da fare 
par migliorare la propria efficienza 
con quatta o quell'arma 
E adesso commentiamo, 
giudichiamo, pontifichiamo ex 
cathedra! 






Stefano Humbie Bot Redeemer 

Gaburn (con l'aiuto morale e la 

presenza rassicurante nonché 

fisicamente ingombrante di 

KeiserCleodio T.) 
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JMj "or Mio un poco, non t che 
»o accandrtr • pati** 

_ «rato .0% toPKSKwto e 
? "tanto 

0e>e toit are e di tuMo quanto è 
avsoMamfito palese che a 
■ prono e pw «nportanto fattore * viale * n 

l'nofOTU* Hm)« ' 

contadeute *<« t» a nov^a ito* approccio, sono 

mai a tonbatowai ai Ma ■> 

'ulto questo parlar* di robol . terse credete 
j uopo orinato dei 
.vCaftU e* tee ■ 

A tanto preposto * 
* «tore due pe<- ■ utont (V 

irto come saprete emetto e «Uto uno rtogk aspetti 



l ere 

davvero d-tt< Ito avere u-a tresla/onr • 
Ibeanr J J con U MU «*• ,VU ton. 

p i o t a ta m r> letorvre efi* aWr aj iirawo » poco tu 
iptomet e poto*» Manne 

sorprese n#fat . 

itoono.Uv 
- dal («co t non tsttogna d" 
tandem* • 1 presenza di MI e cu 

avariteli pannane anc- - 

tpe»-.- tato a 

.die volt* •:•'■ 

«confo en* on on* > 

squadre 4 contro t o * ••• «cotanto Cedute ' 

sogno a atoo che di aggvuntere dei robol atta 
squadra d> ognuno * >r-o perete questo 
oeg'. aspe»' ptu vt-uaVel di Vi soprattutto m tutta 



*Kt.». jartro a n» ad' » come u dive 

imi emetto tonannta lasagna dee trananntMItD 
che portate a tornirne la vaiala con ■• 

accoda lampo 
terse *•' - 
il gaoco non sa' l 
temp" i 

"ina* Ito» t» 

i non battette Mark Wr-n 



dopo u v 

fi attraeva 

questo i 

W ara n mar m p«r- 



r>enderw a cotp- d> 



D W A R È 



r-stiorM piti sprnose e 

. burrai Molti 
lamentavano detta molto n«» vu con*agur a/van. 

the a- la-'H» v> potevano ttoJna»» «o non posso cito rabedare M 

n IVncHim _>0C e una t eto efla Voodoo Gcephact il sistema che ho 
usato aaora per le re ce mene se*» -.a ncreg»eme«tte alia lavagna i 
ttrstsgna cont t re apperetiaemr 

passa una beta drhVre*i»a l"to"vna ' > n comprate ti • 

« qualcuno a ■ ( equina ma questo i antan 

OH tncnolGM r avranno capalo tempo ta 

Venendo al punto e trascurando una potom» a vietile r peraltro fuori luogo non 
c'è dubbio che i requtsiti di sistema per gode» I 

Secondo me ci saranno meno potornathe di un arano le pr- '«to' 

ilagura/aone i-inanu I 

. • len/a me*a de> PC . i • • itti un Pentui 

njij.» » tento e se non k> abb>amo possami, I 

.«sa moNO contenuta Non parliamo pò. dette schede acca* 
> Voodoo? ce la danno coi pu ' ne ed • ancora 

erravate Ma ora passo a sne "ama 

meda * onrma La imn.ma .secondo ut Liki e ancora un r>nt>um 700 o 



■qj Mtontoco i.' MH • WAM * atagai 
i»naro che te votole godere » 
rnunarv e qualcosa r> pw. a 
«oocita e disposto a perdona- 

et prtOecesaore A mao pareva un qu • O i 

'.•B d. RAM e una scheda VtoooW i 

etto Ce»to al massimo duvtr-. 
moka/une da 800i600 a 64 

■ntaa 
davvero poco dato eh» j iivoaurtone oraganato 

. i nonqueau d 

lama 
■ 
■ par» d> Marat ■ 

* una scheda ne Ali rtage I .'" Voodooi o TNI 7 

' 

mancan/a e ma g lio) Per Quanto riguarda tutto il retto, consiglio w ■ 
audao ili i nn raccomando le RAM 64 MB sono ■' rnanamo per g- ■ 
davvero bene 1?8 sacur amento amletanno parecch» 







■ 



ELECTRONIC ARTS FIRAXIS per PC 
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Alpha 

CENTAURI' 



E mentre la serie di Civilization (a la sua 'chiamata 
al potere", Sid Meier ci regala finalmente uno 
dei giochi più attesi del secolo. Signori e signore, 
il capolavoro e arrivato... 





poco pnm» dati arrivo suda 
superi**» t. per salvaguardar» 
la mistione, vendono sparati 
setto potì di salvataggio 
ognuno de< quali contiene uno 
dei nwmtìn dotto mistione 
Inumo dm etto, aii'ativo sul 
panate. > Mtto membn 
sopravvissuti doli'eqiantggio si 
II IIU vOI O IMI U o do»« ra 
affrontare una cotonizzazion» 
«fruttando • propri pnncapi 
sociali • la loro dottrina 
po"t><a m un turbino di 
economie, patti ailoani« t 
guerre 



STRUTTURALMCNTE 
PARLANDO 

. . Alpha Centauri ria owiamonto moto 
da spartire con uno Qualsiasi dai duo 
Civiiiation Tanto pe» cominciar» 
l'inlortaccia di movimento di ajÉOM * 
rimasta a turni o non tono «tato portato 
mig li orie di torta a quanto gto vitto 
(aneti» porche non ti può corto migliorar» 
lo te ha lo t to di un interna a turni) t fin 




F 



•n da quando v ò taputo dalla 
dipartita dot randa Std dada Mietopros». 
Il untiate più n co rronta fra i giocatori * 
•amaro ttato unico • univoco: che Ima 
farà la torto più batto «tei mondo, 
Crvii.zeoon? 

La risposto ti è fatto ettenoere ma non 
ora quatto etto tutti » «•pattavano, o 
p ar tornano non in quatto torma: la nascita 
dotto nuova «tichotta (di proprietà dal 
randa Sid) tia portato subdo la buona 
nuova, ovvero ri desiderio di pubòiicara 
Alpha Cantaun Inutile dire che t> 
i saga del più innovativo 
i della stona (assieme a Srni 
City l tono tteti percorsi da un fremito 
Alpha Centauri e quatto che ogni 
i di Crvittfation ha tempre 

•Otero analmente 



vedere che cosa c'ara oaTaUra oarte 
dote stelle che ci venivano solamente 
fatte assaggiar» con l'ultimo più 
ambizioso p i u go ttu . dell'Intero goco 
(oltre a essere una variante per la vittoria 
nnate ). 

Ma cerche* di essere ri ohi conciso 
posterie visto che lo spam è quatto che 
* e par un gioco come Alphe Centauri 
non ba i torobbeio torse cinquanta pagin» 
Gusto per buttarvi un numero casi a 
caie, vi osco che * manuale di goco * 
compoeto dalla bellezza di 250 pagine 
Stote ancora stet? 
nitore cominciamo 

INTKO 

Come minare la recensione di un titolo 
senta partire comunque dalia descrizione 
dagn eventi? Non si può. par quanto 





magan la stona possa essere pretestuosa, 

quandi rm accingo a farvi da bardo dello 

spam traetele . 

Ci starno impratichiti per anni s co prendo 

ruote totonr. lancieri « et» pni ne ha pru 

ne motta Alpha Cantaun ci pone a un 

livello superiore di conoscenza voto e 

considerato che I principi base della 

nostra esistenza sono ovviamente, noti 

La vite sulla terra * arrivato al bmrto di 

sopravvive n za umana do qui la decisione 

di partire a oordo di una nave. 

r battezzato Unrjy, alto volta dona ttetto 

più vicina a più simile alla nostra 

atmosfera Alpha Contesti 

A compiei nonio di queste poche righe, vi 

co nscio d. legger» la stona sul *to 

ufficiato di Alpha Centauri (in 

pubbfccazone dal giugno dei 1990 e 

avviata alto conclusione netto sue 

in cr edibile composizione 

di trentacmque parti, un 

vero e proprio libro) 

»ll*indmzzo 

vAvwalphacentaun.com 

Quello che vi serve sapere 

è essenzialmente questo 

la nat/% che porto i cotoni 

sul pianeta Alpha Centauri 

ti sfascia "etteralmente 



l itotp a onoeunen» »*• g iocatori, 
ceeteat» di avere a tttoeiUTont 
tetto I datata*» ce» tanto di 

oa to i nw ii » ludi tpsrtsttue» par 
render» ancor» ohi «acit» U 
i emani"" detregaetlo (m questo 
cete erta le t nateg l i «iiieti»*» 



qui ci siamo 

Anche per quanto riguarda le insita non 

ci sono Stati ttravolgimentl incredibili 

oltre al tatto che comunque disporranno 

d un sacco di nuove azioni che non 

pensavamo n emmeno lon ta na m ente 

concepibili La gesto*-» desto cftta invece. 

presenta i primi veri cambiamenti, ma di 

ouetto parlerò più avanti Ma andiamo 

con ordine e con lo idee chujr» 

Al termine dairmsteHazione. potremo 



«iterili Mai 
Poecteepfrs re) 



brrv» m risparmiarli 





—viti ratt a riguarda lai 
di few tota n i!** U peto» in case 
di rivetto (la faccia retta eafto parte 
basta (Stria foto) Altra crucca or»r» 
atto pe rnia del •ststteto* 
automa»*» m tu». » la p m tjiim a. 
mettali ftoaawento ai i 



contuiter» ai continue tutte le 



come di consueto affrontare il primo 
menu dal quale sì potrò scegliere il tipo 
di patita che si vuoto disputare • 
modificare tutti i parametri standard, 
regole di gioco dimensione detto mappa. 
schier a mento e via dicendo Quando fi 
saranno svolte oueste canoniche 
operazioni, si dar* il via alla partita vara 
e propria San dati mt» si noto U prima 
vere differenza' infatti al contrario di 
CrvHizebOn non viene data l» possibilità 
di decidere dove ter nascere il onmo 
insediamento II pod d' salvataggio 
contenente il leader della fazione che » « 
scelta di guidare atterra m un punto a 
caso dotto mappa e proprio da qui nato* 
I pnmo nsediamento sui lontano pianeta 
th e n o La superficie dei panate mette 
subito il giocatore in obbligo di affrontar» 
<e pnme problematiche Esistono infatti 
differenti tipi di territorio che affliggono 
più o meno direttamente le tre ormopefc 
risorse di loitoittomonto delle propne 
colonie enarra minerai' • cabo Intorno 
* Questi fé elemento ti sviluppa 
r ecosistema del pianeta pronto a esser» 
moctottoto dall'avvento detto tecnotogto 
•«nana me reattivo a campamenti 
troppo dresbc< air interno dei suo 
mstaPle comportamento ambientato M 
cabo ò la prima cosa che serve a una 
coloni» per espandersi * prosperar» 
m.neral servono per costruir» strutture e 
unita . mentre l'energia può c on i tte m aj 




Ceco una carrellata « attimi dei 
nweaer a menti appir u t I m una 

bete C'« tei» l'imbarazza deHa 
scotto... 
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SID MEIER'S ALPHA CENTAURI 



UN PROTOTIPO CHE MANCO PININFARINA. 



U .•••■•■• n-i'i . ■ '■■'-.. ■) 

face» par m spagart • par io capire oft nafta 3 

1 1 propria ftc.».-K« (t vi Quanto Ut. etevata atta 
massime enporteruai 

Quando v arma i conquistare una nuova tecnologie Quatto rtpla 
la posubjlitt mc4dcart un urrta evitanti o «I» a d n p Ot iaOM 
jn prototipo * baM Ito cha cosi un prototipe ' Bah 
tondamartatmanii è un noscnawvc attor» al Qua* è possitma 
rostnare una nuovi unta 

veo amo r» dettaglio la modifiche • « parti era possono «tara 
modificete 

CHASSIS ia itiuttwa portante o* prototipe 
hiAPON « i arma di e* * aguwgalo 4 protatcw i v può 
icatXri (conoscenza parmanandol tra laur. fu* d assaSo 
«iciamiu* a panata 

SHKlIMNG ottarmma larmatua di un un4l ovvumante. pai 
toiM» il mannaia, mettere ( la proto/ione tananoc preterr» cha 
jn armatura paunM tanca cai taUontart I mov-manti 
RIAC10* stabilisce la vetoc-la dal prototipo PwpocenaièJ 
"motore maggiori saranno i movimenti UrAiaViM) 
SPEDAI ABiUTV i A 2 Quatta uno eb*ta spedati cita possono 
essere integrate a un pretto .aratale sul protoapo basa Si può 
scagliare sa rendere Turatt anfibia par attacca* anche ■ 



cotona antro i pome quadrato di ocaano dare la pos «Canta 6 
•raj landeria uKapondanai dato cotona a wa 
feejgi 

La unta pouore comunque essere affiomate anciw una vota 
catturi* con i ama di Jcr ade e pcsvbat canbiara gualchi 
pezzo a un unto o>atvav con attore a dnposmona > eanaiian» 
pa t .i ■ pipo land Im i p m atta in 
swtaajosa E conanoua. ai cent osi ne vaia reatnerte la pana 




"Hu cara, nan ha capita WM «ava: la 
aaiaala era * m t ma la lanca' VI 
•K* tata dia a Mai mete per i 
lanata rotane* « età Mvum * 
Natara ai 



«•nastra che evteevane un i 



•«•ttivernent» la moneto dal panata 
Il ttftitoeio di Alpha Centauri a 
grostotarterrwnt» suddavrso in quadrati 
cha determinano Me M movtmen to dalla 
umU cha la produzione Ogm q uadrato si 
distinguo dee> altri par la presenza di 
eternanti che sar vono a tornire la ritorta 
di cui ho partalo poc'anzi Sa il quadralo 
p re t erita date macchie di colore verde. 
vuoi dm cha m quatta zona a poetabile 
coltivare e ricavare degli aumenti La 
rocca tono indicata par la creazione di 
numera par rettrazion» detto rocca 
■ietti ini atto produco» di una colonie 
Tutte la operazioni di bonrhea tono 
affidata a dai maui chtameti Tanatormar 
(che idealmente corntpondono ai vecchi 
SethX - pano tempra ai pattato perche 
purtroppo non tono ancora riuscito a 
vedere Crvduenon II: Cali To Power ) 
Oltre alla operazioni bettlari di bonifica 
(piantare foreste, 
costruire maniere e 
strade), i lerratormer 
tono m grado di 
ottimizzare 
ulteriormente ri 
territorio, con 
cottmzioni tpecujii, 
par migliorare la 
produzione Un ruolo 
importante lo poca 
anche raUrtudme 
che. oltre a> tonti 
modaxatori di 
attacco e drteaa m 



I Tarratormer tono anche m grado d< 
modriicer* i aspetto del paesaggio 
praticando operazioni di livellamento 
delle super** del pianato, cha pentono 
risultar» untissime par la ricerca di nuova 
morse oppure per salvaguardare le 
proprw colonia da imprevisti 
innaizamae* detto acqua dal man 
Proprio a propotno di man. m Alpha 
Centauri a stata concepita la possalo 
di sfruttare pien a men te anche to ritorta 
caetoanuta naa> oceani, ma per 
-bonrhcanT anche la acqua t necattano 



torva par pounonare 

panna* solari Che 



unte elle produzione 




La bat taglia p ar ra tea r mene» dei 

pfdjpfl COelMeTM eTW»ff"te> nO»aMMe*M9**w 

la tata verrà Iettate piccala, ata 
natati cha tatto il noma date ni 
cotona Inaile), «tona tediceli l'unrta 



Ovviamente, d anche pottibato costruir» 
«tome sul mar», eternatilo quatto cha 
aggaunga una notevole variato e 
sopranullo contanta di adottare nuova 
strategie di gioco. 

Molle zona dotto mappa, tono rnortr» 
• aorta»»- da sostanza ahene note come 




dee araheo aee7»v»hmana 
tacnalagica *» un rota 



Xenofungrw Cu Xervorunght tono delle 
ritorte dei pianato cha. almeno all'inizio, 
riente problemi (limiti nel 



movi monto detto unito, defccorto netto 
sradicarli), ma con la tcoperte 
appropriate possono estar» bestormet» » 

fondi utik 

AMMINISTRATORE UNICO 
Una volto che il primo intadiamanto t 
stato ertalo, ti ha finalmente a che farà 
con il nuovo sistema di gestione dalla 
cetonie (concettualmente identico a 
quatto di Gvtkzationi La pnma cosa da 
farà t tonza ombra di dubba crear» 
un'unito par p ro t eg g ere la colonia. 
dopodiché dedicarsi all'espansione di 



quatta Se le tecnologie conosciuta 
consentono la produzione di Tenaformar, 
a d caso di inaiare a darà una ntoccatma 
al paesaggio circostante, tenendo 
p i at enti le considerazioni espresse nei 
precadente paragrafo. Un grotto introito 
di minerali astratti dai terreni circostanti, 
tavonsce te rapida produzione di unito ed 
adaVi nt^é colonia a ne aMejge » 
maniera invenamente propor z ionato il 
tempo di coslnizion» (argo maggiori 
introiti di minerali minor» d tempo di 
coatruzwne) Ga edeVi co n t entano r» 
rnujorar» la veto e r e oe to eefc to detto 
tlliala. la tua produzwni (aiano quatta 
commerciali o interna) a un tacco di altn 
parametn legati alla unita militari Coma 
accadeva m Crviluation. nafte parie 
centrale dette schermata ci tono gh 
abrtonti di una colonia atpratti in decina 
di rmgaaia e a ognuno di quatti viene 
dato un lavoro da svolgere nei paraggi 
detta citta (antro due quadrati). I 
lavoratori normali attraggono 
dirottamente to ritorte dal terreno a 
quando quoett nan «angami impiega t i noi 

unito speciali che. a teconde dei grado di 
tacnotoguj e ricerca, possono assumer» 
divani ruoli . andando a migliorare dova 
poetabile, ultar tormen t e te quelito dalla 
via dette cotonia Troppo impiago di 
♦orza lavoro parò, tende inatorabu mante 
a fare crescere d mal co n t ento (e a nulla 
possono servire i sindacati ) detto 
popolazione I ribelli tono battezzati 
'droadi* ad esistono due possibilità par 
sedare le rivolte int e rvenire m maniera 
elegante modificando to stato d'animo 
con te costruzione di un edifico oppum 
utilizzare te potuta a intervenite 
d» att a mente tm neuroni dea rrvottoti 
Dato te co mpiale zza del gioco, non 
credete che ne coti tacila sedar» una 
rivetto f sangue tenza pagarne la 
conseguenze, la atrocità e e> atti di 
genocidio saranno condannati deUe aRra 
fazioni e sfoceranno i conflitti cha 
pot t ebbaro portar» al caos totale 
tentane landò comptetamenie 
l'equilibrio detleamomta del 
pianato. 

COMESAICONE 
HIROSHIMA. IL BUON 
YANKEE SOOOtSFATTO 
CANTA L'INNO LA MATTINA 
La azioni sa ngumote nei 
confronti dette propria 
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popolazione e, sopr a ttutt o , natie guerra 
contro altre fazioni, possono portare a 
conseguenze a dir poco sgradevoli un 
vero * proprio conflitto total» Non 
aspe ttate vi quandi che. sparando un 
missile tu centn abitati, anche te m 
guerra, non va una azione che non porti 
a conaaguanaa tongRiili nel prnugnn dal 
gioco L'unica oppertonej che ti ha par 
tentar» di egejro M qui H i ovvie e 
certamente gkieMcate npercuttaom. é 
quefte di convocar» un c onaaj>io e 
promuover» te mozione par l'abolizione 
dea diritti umani In caio di su ccesso . 
potrete finalmente commetter» tutta le 
atrocità che pi eter no . 

LA FORGIA DEI GEMI 

Il interne di ricerca di nuova tecnologi» a 
stato regalmente cambiato rispetto a 
Civituation Sa da un lato questa 
tmpottaznna nuova ma ha inizialmente 
lasciato perplesso, deli altra mi è etato 
fatto giustamente notare, dal noatro 



ne atee* 




ee£ce?e»tauprem»l: 
n un aai chter e monaa pattt» 

neaeuma a IM Meter che ■ vale a 



«•atre Meme al tata e, al 



■e regalane per farle 
> delta vostra parta 
Chi ha dette -Cernutene-» 








•culo — I fatti Nikuti. che un 
stotonra • Ojueeto tipo non crea pki 
scompensi • Incongruenze tangibili con» 
in CMkaotton insomma, non può 
eceadoro. come nei precedente 
"episod»". di andare In geo a bordo di 
aorai tportocnotofiei • non avare. 
— — scoperto la ruota, montro il 
nemico u difende con dote talangi. . 
Ora non si sceglie più direttemente d 
successivo avanzamento tocnolofico. ma 
si stabilisce una ipolatica "rotta*: la 
ncoicho tono intatti suddivise in quattro 
(■morii ette rispondono a ConquMta. 
Espiorezione. Costruzione • Conoscenza 
Ora al scegt e In quaK ramo far svolger» 
la ricerche a con un ordina prestebiiito 



i a seconde di che com 

ti ola scollo miziaimento. Ovvio ette 
i ai un tolo ramo porta • 
i «con crochi, vitto cha il piò 

i combinar» 



ottonama una tona a lenoersi in un 
nuova ewenturos» rie ere ha 




«feOartaau ran. a mm cht nen u 
abete m ratera al PLANCT nata» 
bene la ève*» caM. a evolte dal 
■pi à i atta» a ha Ini etta li —i 
catana. A atta ■ vara a «atoada 
>erevteo«léoe»»ft«te 

re leudddiltt Catania a 



aatta I» atajaa att tt tt W a tt 



LA TELEFONIA CELLU 
LARE DEL FUTURO 
Siccome dialogar» con 
gUaRn personaggio 
fondamantaia al fina di 
nu*cira a condurrà con 
successo uno 
campagna tu Alpha 
Centauri, ci viaria m 
aiuto il Commi**. 



daalra dotte acttarmo a 
praticamana» sempre 
visibile a a portata di 
mono. Finché non « 
viona a contatto con 
un'altra futona. non è 
■aatta' avara la 
"frequenza* di 
comunicaitona sul 
Comma r* Quando s. 
ha finalmanta la frequenze di qualche 
fazione mi Comminili, basta cliccarci 
sopra por far» apparirà uno schermo in 
cui sono stancati 1 tesdsr con I quali ti 
può conversero. Un aRro die sul nomo 
Intonasti») od occo cho sntra In gioco la 
diplomazia. Molto dal succosso par I 
pradormruo sul Alpha Cantauri i dato da 
quanto ci s. sa toro con te parato, 
gas ta ndo moccantorni compteasl dì 
politica a ncorca. nonché conoscondo 
motto ban» l'interlocutore (fato 
riferimento al boi da ojuotch» parto m 
quasto pagin» par farvi una pnma tea» di 
con chi avrai» a eh» far»). La posubii'ta 
di dialogo vano abbastanza ssmpaci: si 
possono fora scambi culturali di ncorch». 
stipular» trsgu» o patti di non 
bengerenza. scambi di frequenze dagh 
attn co n to nds nb atta vittori* rinata, 
scambi reciproci doli» supsrhci mappat» 
d»l planota. altean» militari richieste di 
denera, prestiti (pototo farà anch» i mutui 
spaziali!) e via dicendo. Seme*» nella 
finestra del Commlink appara una voce. 
almeno all'Inizio, abbastanza cr.pbce 
Counoi II Conséttte é una rluntene eh» 
permetto atta sette fazioni di incontrarsi 
por decider» alcuni sviluppi par hi vita 
serena sul pianeta. Ogni potete*» può 
chiamare, ogni venti anni, un Con s iglio e 
decider» l'Orane del Gramo e proprio tra 
questi, si annida II primo cavraa par 
vincer» (sa cosi ti può dire) un» partita 
ad Alpha Centauri l'elezione del Leader 
Supremo Planetario 
Viene mossa « voti i» candroetura (che 



può venire da voi oppure da un 
avversario digitale), ma chiunque non 
attraili sottostare soranamento afta 
possiMe erottone verro, con l'aiuto dog)' 
awosti. letteralmente spazzato via dai 
pianeta. 

Gli «Uri metodi per vincere sono tra la 
totale conquista dei pianata, una vittoria 
ec o nomi c a (protteamente mettendo alle 
stratto i economia assoluta del pianeta) 
oppure il totale completamento 
dev'ultimo progetto disponibile (la fine 
deU'Era Umana, l'equivalente deN* arrivo 
su Alphe Centauri in CrvUizatton...). 

SOCIEVOLMENTE COMPLESSO 
L'economia e la politici giocano un ruoto 
fondamentale m Alpha Centauri Prtma di 
tutto dora tara notare come ogni 
insediamento crai automaticamente dette 
Uno» di confina, ette stabittscono a 



Mattai 

iftogrsmin» lungo le mappa e sfiorare te 
otto avversar* con te proprie unta senza 
rischiara di scatenare un putite* lo 
incredibile E' possibile però far cadere i 
"confini* solamente ss si nas ce a 
stipulare un trattato di pece con un'altra 
fazione 

La gestione di queste nsorse 
fondamentali é abbastanza complessa da 
spiegar» a si capisce «rtett .vernante tutto 
quello che M può potenzialmente 
modificare ero monitor a re solamente a 
partito wortteta (ma del resto ci sono a 
disposizione degli esaustivi help m linea. 
anzi, d manuale suggerisce di utilizzare 
pnma quelli piuttosto ette leggersi le 250 
pagine di martino ) Con il progredir» 
della propria società sotto il profilo 
puramente scientifico, si verrò a 
conoscenza di nuovi sistemi sociali, che 
possono essere scelti per migliorare (o 
peggiorare e seconde dei casi) i parametri 
Devlin che volenti o nolenti determinano 
la direzione della nostro cotonizzazione e 
sono Economia (aumenta o i 



«iene iwiniccieeT eSettas»? 



Re*, sensi 

era eoe si é ttsa al itaora d e 
attacchi satcMct. rane ai erodo et 
nasi severa m'inerì catene te m 
•aeattetoeo M nerete e te i 



«.en ti praticar, 



Mi fenda 



mote. 




Oe ojeesta scturmati potrai» 
eromran tutti • erogete) di eoa 
d otei n eno te aweert e nze partati a 
tannine dette vostro fatiene e un 
secce et neeneeemevej mnen 
i tettsgas vada, ortn 
Ne » vie «Biadi - ». 



la produzione di Energie e il commercio 
riatta basi e noi dintorni). Efficienza 
(migliora l'efficienza dette colonie). 
Supporto (eumenta o diminuisce i costi di 
supporto por le unito fuori detta base e se 
si ha un vatoro atto si nosco addirittura 
ad everte gratis). Morate (aumenta o 
diminuisce M morate delle unite). Potute 
(stabilisce il comportamento pacifista o 
meno detta colonia se v hanno motto 
unita fuon saranno p>u frequenti le 
rivolto). Crescite (velocizza o rallenta la 
crescita dette proprie corame). Pianeta 
(un punteggio negativo fa aume nta »» H 
danno emb-entate con conseguenze 
porte otoss sul territorio Un valore etto 
di catturare te forme di vtta 
. velocizza il passeggio suga 
• affligge in marnerà 
oVettamente proporzionate l'abititi delle 
proprio unito nei combettimenti psichici). 
Spionaggio (cembro te sensibilità dette 
proprie fazione no confronti di azioni 
spionistiche, ma un pu nt eggi o elio ne 
tovonsce l'utrtlzzo) . Industrie (eumenta o 
diminuisce il costo dot p i oae t t i besiien) e 
Ricerca (velocizzi o rallento H processo di 
scoperto di nuova tocnotogM). Questo 
voci, «pendono direttamente dette scotta 
di Po' bea. Economie. Valor, e Società 
per ognuna di queste categorie, esistono 
quattro scotte che appariranno con H 
passare del tempo e con te scoperto 




UNA LINGUA COMPRENSIBILE? 



■ • mura da irò rscewta* coro» #mti»Qi*mm*i<m*nti»itoii.m*iti» 
d amorvano et» ite» «orto i Owawtte u Etetlr-ix Ati si t premurata e. lare 
lepore che Aipru Centauri use*! tocav;ato aneti» net* notti» k«ut da quo' 
potuto radan sembro anche latta davvero bona Non vi sanno ancoro > tempi * 
proftimr* eia il rwo dovrobbt «vere u*> u^efc t r^ «oVri leir- r* momejrto in 
cu> lenente qutvt» ri»*» vetra ritardi «spitvisti Oro * e»roi votenbeii tatto vedere te loto 
dati vnvnn» ■xah.'.'ata ertemi vii mail ma sono brutto e me le sono scordate i 
hotesimae a- kve* eli' 




tea e» ■e/i 
notate 



popolino. e*4 ptrwU pente 
che non ibblim aroeMo te 
ssejpeeta di umpatn che he 
eapene eneettate centro e» 
raataa dorami di bsel dei 



Une eeraramtee « tutto te 
cete m nestre pestano di 
■et é aMrastonaa seaaattce e 
■battìi centrare le pitento et 

CMl»*VaMn9. VttWCJi 1 * •• HMV 

01 solute e ni lil ia li ii idi 
egei Ungete atte 



SID MEIER'S ALPHA CENTAURI 




Ecce la 1 — | to a) (Meo alt guato 
. Jaaje*Tef> 

3*x i#vomf (ih Compenso . ih 
w* art» « essermi «cardato • 
OVe una covi vi ricordala I Ha 
■aiawiai « CM>i at>an. Tataa. 
Laiifia a Sdentai la*, acca* «* 
M .a m arla «tarlate, i ., 
Ece eatm», Pedalato, 



iWatrv» rari campo scientifico Ognuna 
dada quattro varianti. intercambiabili m 
guardati momento, mod Ica m ma mata 
ettoiutamente non permanente il 
comporterneoto darla propria cotona ad a 
e«r»v*rso quatta schermata che si 
«caglia m ette dtraiooa tara avotvara la 
propria gente 



MA Ct ANCHE 
CHI TI AMMAZZA 

PERCHE SCI 
NEL SUO PACSC 

Un elamento < 
■rsdubtee importanza 
è dato dalia presenza 
r> uniti autoctona, 
owaro ajf i abitanti 
pnmordia*. dal 
pianate Si tratta dai 



varmi cna agracono 

usandola potonza 

paichica a cna 

possono sterminar» 

un'intera colonia cna 

non «a ban protafla 

da attacchi maritali i 

Mind VVorms. almano 

airmi/io. vi daranno 

parecchio filo da torcara. in quanto 

presenti in quantità mduttriaii 

(.soprattutto nai livelli di difficolta più 

avanzati) a fino a quando non ti 

«copriranno la "carena idona*. 

ravtaranno un nemico in psu. Con la 

conoscenze vengono inevitabilmente i 




eganapei 

quatte mamara. tracciando un or»»» 
arante Iganaratana n ta piaaii c iata da 
un toadar di una dada «atta 'azioni) 
ad «spo m nda 
precisa l» Sacri 



sistemi di drfata a toprattutto ti instaura 
una tpacta di "convivenza tociate". eh* 
può portar* afta cattura di 
craatura eitraterrettri a addirittura a 
produrli m tana coma vari a propn pazzi 
dal proprio atarcrto 

E potavano mancar* gli artefatti ebani T 
Carto cna no a proprio quoati tono La 
chiava di alcuna svolte a* 'intorno (tote 
partita. Esplorando la Unrty Bay Lasciate 
carter* dai' astronave madr* «uMa 
superne* dal pianata poco prima daga 
spedizione da> «atta pod colonizzatori, ti 
possono ancha trovar* dagli oggaftl 
arcani di indubbia Iattura aliena- artefatti 
a monoliti Quando ai «sana M posaatso 
di un artefatto ariano, ti può controliarlo 
coma sa fotta un'unite quatt** a 
portano indanna alia propria basa pu 



UN GOVtRNATOfU AUTONOMO 
L'implementazione di una i 
automatica dalla citte ara state. 
sbaglio, lanciata da Cotonuation (altro 
randa capolavoro di SkJ. dMnanticato 
ban pretto da tutu, par erutti quato 
motivo ) Fatto sta cha ancha m Alpha 
Canteun è pOMitote affidarsi alla curo di 




Alpha Cantaun patate 
■ ■dar 1 1 pannili te t u e» 

nafte re c la m ai, ate la 
Mastra de» rainiggi. 

irate* te descrinane dal 

ter ntona Nella parte in 
nasse a destra. etti* ai 



la risona monetaria 

(Energy) atl 

«■pareteli. 



vicina Se la basa a attrezzate 
con un laboratorio di ricerca. 
l'artefatto eterno può esser* 
convertito m un avanzamento 
scientifico casual* oppur* 
"riciclato" per il conspiatemanto 
di un» costruzione o di un 
Secret Project 
Ma attenzione, perche 
l'artefatto aliano può antera 
catturato da una Qualsiasi unite 
di un'altra fazione, con il rischio 
di compromett e r* la ttabrMi 
poMice 

I monoWi sono invoca dati* 
costruzioni nata quali « pud 
ine appara esplorando à 
territorio a che possono 
mcovticer* lo stato dette uniti 
che ci "camminano sopra. 
promuovendolo noi («vallo di 
morale, riparandola a osai via. 



e* « endogr. data *retbv* « beta ai 
desidera concentrarsi sulla coatruziorH 
interne' Allora batta tettare « Covamor 
tu Bmld Si deodara conquistar» 
tefvaggiamente' il Govarnor dava andare 
M C BfagMir li G ovarnor attivo è 
amenamente cuttomizzat>le t Bia vtrto 
una qu ndicma di opzioni differenti, per 
soddisfare la esigenze di grandi a piccini 
EtVuaiaT . 

SU COI MORALE 

Mi rendo conto di avara un tacco di cote 
da dire ancora, ma lo spatio ti sta 

esaurendo a vttta d'occhio, perciò pnma 
di concludere, ho bisogno di alcune righe 
par descrivervi una nuova, fondamentale 
peculiarità il morale dalla unga. 
Lo stato di torma psichica a fisica di alla 
uniti che producete un voterà di morate 
cha può risultar» esser» negativo o 
positivo, a seconda anche darla scatta di 
Oeitiono delie colonie. Il morate affligga 



« pe rn ioni coma patate vedati 
owms M gt eoa m sono «la» 



pesantemente il comportomanto d> 
un'uniti tul campo di battaglia, arrivando 
Ano a itt i voteti na i valori tento m batte 
quanto m mala. Orti* a quatto tipo di 
morale (tra le altre cote modificatole 
anche montando deMo particolari Special 
Apite-jt sui protone. - consonar» 
l'apposito boi), « a lato n e dai gre* di 
avaruarnanto, gradi che vangano 
assegnati in basa aita vittorie conqunttato 
contro il nemico E pacifico che un'uniti 
di scarto iiv*Ho ha davvero poche 
possibili contro una pan a irvalto 
Commando, differenza ohe ti tante ancha 
tra ungi di forza nettamente differente. 
E con quatto vi abbandono, contoo di 
avara fatto ancha par quatto «otte il rato 
Seiuuuto! 



Ipne Centau'i completa/za a conseguente 
longevità pi i 
capolavoro Un gneo eterno i 

| assoli I da al giocati!. 

progatto che non prnv ■ 

rr m svno [>ai amatiti modtecatote. 

ai caio Una a> ovvaio unanor 

quali* opere cita dovrebbe escara acco»»>mo«it 
'■segnata naie scuote Sk) M 

' » supera'* S ' molli potrebbero Innate i 

(anche se j produzione a itala evoluzione * stde ' 

*dt ma la tropi- i ma bastano 

mano di S<C a tal pochi Ti.nut. di g«xo p*> 

. OCO II ttxrva davanti j una 

■■otto Quasi D'etra mutar* E con questa 
■ i Mi sono preso consapevole ita « 

la liberta di dan 

•■ono sedersi davanti al proprio monitor 

.-iccoi. bug n*Ua ges'ene e preparar-. . 
gioco asvoii 

sono sa • inetti capolavoro 

grazie i l'uscita o>. primo Enhance iu due da . 

•• » nodo eiegarle e mano Qualcuno si e scordato Sid 

SotendOO M 

asaoiutament» * splendidamente guardiamo 

OMajtoaao. Datante •« quarto a ottimi- 

HAROWAR- 

l reqi.i na sono un C. 

i>o di spazio vu hard dis* 
probiefii. 
compatibile Direct Sound, un mouse? e tanta tanta vi i; 

. possedete un sistema più polente, tanto di 
guadauiul" .iriche prie hi • ,«. iu | 

rvOW! 3'jO con 1?8 MB di RAM fin momenti m cu. 
si (Jovevano muovere una ventina di unita vu schermo Ma sono 
ao iim.-i -i rtoj ajfji 
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ACTIVISION Pt r PC 



C'era una volta 

un PC 386 piccolo piccolo, 

con 1 MB di RAM fiammante. 






...0 su questo 
piccolo PC erano 
installati i giochi più 
in vota dei 
momento: perle di 
it 



•' 



■ »--0 

\A ■ 



Alone in The Dark. 
Settlers. o il sempre 
mitico Pnnceof 
Persia. Ma il maggior 
responsabile della 
perdita di tempo dei 
sottoscritto (dato che 
ovviamente sto 
parlando del mio 

primo computer IBM compatibile). 
tra tutte le prelibatele che 
colmavano fino all'orlo il mio grasso 
hard disk da 40 MB. fu quasi 
certamente il primo Cmhzation La 
profonditi della strategia, la novità 
dell'approccio e la pura e semplice 
esaltazione che era in grado di 
g enerare nei giocatori ha fatto del 
primo capolavoro di Sid Meier. e 
del suo seguito, uno dei titoli in 
assoluto più amati della storia dei 
videogiochi. Ora il buon Sid ha 
lasciato la MicroProse e si è 
dedicato al suo personale seguito di 
Gviluation, quell'Alpha Centauri 
che. coerentemente col finale del 
predecessore, riprende li dove 
terminava Ov II - con il primo 
insediamento dell'uomo in un altro 
sistema solare. La Activision 
invece, che è rimasta padrona del 
ghiotto marchio Civilization. ha 
pretento adottare un approccio più 









Dopo avervi mostrato in 
un altra foto la cotonizzazione 
del mari, qui potete ammirare 
quella delio spulo. Una volta 
raggiunto il HveNo tecnologico 
necessario, si attiverà un 
pulsante che vi permetterà di 
passar» dalla vi stille terrestre a 
questa... se intendete 
raggiungere la vittoria hnaie 
con meni militari, state pur 
certi che questa è la strada da 



Ho voluto dedicare un'altra foto 
al filmato iniziale perche mi 
divertiva la sua ironia tinta di 
(■estua: questo è tutto ciò che 
rimane della vostra povera 
civiltà, distrutta un secolo 
prima che l'uomo raggiungesse 
la totale prosperità e 
conquistasse lo spazio Ora voi 
non ci siete più. ma pel i ate 
sempre dire: GASURRI KHAN 
WILL RETURN! 




tradizionale 

proponendo un 

q terzo capitolo 
X che non si 
discosta cosi 
macroscopicamente 
dal filone originale, 
proponendo semmai un 
titolo aggiornato nella 
tecnologia e una gran 
quantità di aggiunte lese 
ad accrescere 
quantitativamente anziché 
modificare le opzioni 
strategiche e il "sapore" 
della saga Ma prima di 
continuare, fatemi 
aggiungere un commento 
che non c'entra nulla con questa 
recensione: poche righe sopra, 
proprio all'inizio del pezzo, ho 
citato a caso tre grandi titoli che 
ricordo di avere amato molto: 
ebbene, hanno avuto tutti (o stanno 
per avere, net caso di Pnnce) due 
seguiti: qui ci stiamo proprio per 
occupare di un gioco che. se non 
fosse stato per la fantasia dei 
produttori, si sarebbe chiamato 
obbligatoriamente Crvilizabon III... 
bah. certe cose danno da pensare 
anche se in questo preciso 
momento non saprei bene dire a 
che cosa. 

Ma cominciamo dunque la 
disanima di questo atteso Cali to 
Power, che organizzerò per 
comoditi in paragrafi: trattandosi 
del terzo capitolo di una sene 
famosissima, sarà giocoforza per 
me impostare la recensione più che 
altro sul confronto con Crv II e 
sull'indicazione delle novità che 
sono state introdotte: • pochi neofiti 
che non hanno idea di che cosa 
stia parlando potranno agevolmente 
desumerne le qualità intrinseche 
facendo un uso adeguato del 
potente strumento deduttivo 
formato da quelle che H.Pwrot 
chiamava "piccole cellule grigie A 
loro uso e consumo, comunque, e 
senza voler sminuire le potenzialità 
delle suddette cellule, ecco qua 
una brevissima descrizione di 
Civ.-CTP (cosi come dai 
predecessori). 

MA OE CHE? CHE STAI A DI'? 
In Civihzation siamo chiamati a 
impersonare il leader di una tnbu 
che. partendo da un primo 
insediamento permanente fondato 
intomo al 4000 a.C. è destinata a 
crescere e svilupparsi fino 
a diventare la prima 
potenza mondiale. Le 
condizioni di vittoria 




Abbiamo da poco cominciato 
una nuova partita e siamo m 
piena fase di esplorazione: qui 
vediamo un guerriero 
dublinese, dal capo ornato di 
piume, che sgambetta neMa 
tundra tra elefanti, granchi 
suHa spiaggia e persino un 
castoro in un boschetto Tutto 
e pace e semplice bucolicita - 
perora... 



possono essere militari (la 
conquista dei mondo), scientifiche 
(la scoperta di una forma di vita 
aliena) o semplicemente civili (il 
più alto punteggio allo scoccare del 
fatidico anno 3000. che 
credevate 7 ). Per fare questo 
bisognerà giostrare a meraviglia e 
barcamenarsi con una gran 
quantità di uniti militari, nuove 
tecnologie, aspetti economici e 
forme di governo, e sarà addirittura 
possibile costruire una delle Sette 
Meraviglie del Mondo (che sono poi 
m realtà 35. perché ce n'è un 
insieme diverso per ognuna delle 
cinque Età in cui si sviluppa ogni 
partita). In definitiva che cos'è 
quindi Civiiization' Un gioco di 
esplorazione, gestione di risorse, 
costruzione di città ed edifici, 
invenzione, guerra. É tutto questo, 
scegliete pure la definizione che 
preferite Ah dimenticavo... il tutto 
à diviso rigorosamente in turni 
altro che tempo reale, qui siamo 
persone sene... 

Come stavo dicendo, la saga di CIV 
gode di un grandissimo numero di 
affezionati (dei resto dal 1991 ha 
venduto qualcosa come due milioni 
e mezzo di copie). Per questo 
motivo la Activision ha scelto 
innanzitutto di non scontentare i 
suddetti appassionati, proponendo 



Vedete che cosa 

succede a non 

perseguire la carriera 

scientifica come il 

Gaburri? Costantinopoli 

si difende ancora con 

picche e cavalieri. 

mentre a nord potete 

vedere I frutti della 

ricerca te c nolo g ica più 

ar»»nz*lè. Certe cose 

hanno II potere di 

nconcWarmi con le mie 

Stette di vita . 




CIVILIZATION: CALL TO POWER 



un seguito molto attento a 
rispettare lo spinto del 
predecessore (e da questo 
punto di vista vi posso 
anticipare erte il bersaglio e 
stato centrato appieno): ma 
allora a che prò passare a 
CrvCTP anziché continuare bel 
belli a giocare a CIV II? 
Semplice, ri fatto * che sulla 
base di quest'ultimo sono 
stale aggiunte tali e tante 
novità da lasciare basiti anche 
i vecchi cultori del genere, tra 
cui il sottoscritto (che. 
modestamente, ai suoi bei 
lampi ha vinto una partita in 
difficolta Emperor col punteggio 
surreale di 202%). Partendo di 
"novità" non mi riferisco 
all'immancabile introduzione di 
nuove unita, scoperte scientifiche 
eccetera: queste ci sono eccome, 
se pensate che il numero delle 
diverse "pedine" e passato da 51 
(in Crv II) a 67. le invenzioni da 89 
a 1 12. le Meraviglie da 28 a 35 e 
ri numero di costruzioni possibili 
nelle citta addirittura a 72 (erano 
20 nel primo Crv e 38 nel seguito) 
Lo stesso numero di popolazioni 
che potrete scegliere di comandare 
è armato addirittura alla bella cifra 
di quarantuno. tate un po' voi .. 
No. le migliorie non sono tutte qui. 



IT rg% 

B : 




l'unica cosa che viene 
in aiuto al malcapitato 
neofita è Introduzione 
graduale degli aspetti 
del gioco e della 
relativa complessiti. E 
un gioco come 
Crvilizahon poi con 
quest'approccio ci va a 
nozze, dato che. 
cominciando una 
partita nei 4000 AC. è 
solamente logico che le 
nostre scelte di leader 
siano limitate rispetto a 
quelle di Augusto. 



Il penaone dal saio marrone al 
centro di questo tcreenshot 
«Un non e che un chierico, un 
simpatico ecclesiastico che 
bea&armente non fa altro che 
andare in giro fi* proseNt. 
Tutto bene, tinche la religione 
che propugna è la vostra: 
altrimenti rischiate peritotela 
detezioni e crolli di popolarità. 
Per -costruirlo" il vostro 
g overno dev'essere 
obbhgatonamente una 
Teocrazia. 



Quatta volta ho voluto 
evidenziare con la mia 
consueta e bruttissima elbsse 
nera una particolare uniti. 
lEcoSerromta i suoi attacchi 
possono multare davvero 
devastanti, ma per poterla 
costruire dovrete prima 
i tafanici una particolare forma 
di governo. Forse non era 
ne cess ario mettere anche la 
trecciona. che drteT 



sono state aggiunte anche molte 
altre cose che hanno conseguenze 
più profonde sul gamepUy ad 
esempio la possibilità di cambiare 
parametri globali comuni a tutte le 
citta del vostro impero come le 
razioni distribuite, le paghe degli 
operai e le ore di lavoro quotidiane, 
senza contare le stesse forme di 
governo - che hanno un impatto 
profondissimo sullo stile di gioco e 
ora «imprendono anche Teocrazia. 
Fascismo, la verdeggiante Ecotopia. 
la gaburriana Tecnocrazia e 
addirittura una futuristica 
Democrazia Virtuale. 
Ora comincerò a illustrarvi le novità 
partendo da quelle più generali, per 
passare poi agli aspetti (mi 
specifici. In questo modo cercherò 
anche di darvi l'idea di quali siano i 
problemi di apprendimento di un 
titolone come CrvCTP Infatti la 
curva d'apprendimento di titoli 
simili non è certo paragonabile a 
quella di DooM o Puzzle Fighter. 



Come ho detto, una delle 
novità ohi succose sta nel 
fatto che in Ca« to Power sari 
possibile cotonizzare anche M 
tondo dei m»n. In questa 
schermata potete agevolmente 
distinguere l tunnel subacquei 
che uniscono le mie cetonie 
tntm e i mezzi di 



Napoleone o W Churchill. 



abbastanza complesso, vi è la 
novità dei Lavori Pubblici, che sono 
una parte non già dell'oro bensì 
della produzione interna. 
Aumentando la percentuale di 
questa dedicata ai suddetti Lavori. 
diminuirà il ritmo della produzione 
di unità ed edifici ma potremo 
sbizzarrirci nella costruzione di 
fattone, miniere, strade o 
addirittura nel "terraforming" 
(ovvero U modifica detta stessa 
superficie terrestre). Da notare che 
questo è un cambiamento molto 
importante rispetto a Crv II. ove 
queste operazioni venivano portale 
evanti esclusivamente dai Settters 
(i Coloni), ma a costo zero. 




LA GESTIONE GLOBALE 
DELL IMPERO TOTALE 
Nonostante quanto appena detto, 
fin dal primo turno è disponibile un 
bel pacco d*opzJoni sono queste le 
più delicate, dato che a deferenza 
degli altri aspetti non sono 
introdotte gradualmente, ma si 
presentano subito all'utente col 
rischio di travolgerlo con la 
complessità delle scefte da operare 
Cominciamo da alcuni parametri 
che valgono per tutte le città 
dell'impero e che hanno un grande 
impatto sulla produzione, sulle 
riserve auree e su quelle di cibo, 
ma soprattutto sulla contentezza 
dei vostri sudditi, si tratta 
dell'orario di lavoro giornaliero, 
della paga e delle razioni distribuite 
a ogni turno. Ogni tiranno potrà 
scegliere la combinazione che più 
gli piace. Ovviamente più saremo di 
manica larga, dui largo sarà ri 
sorriso che distenderà il volto 
rubicondo dei nostri amati seguaci. 
Ma non è solo per spinto 
umanitario che dobbiamo 
preoccuparci di tenere il popolino 
contento, dato che ovviamente una 
piccola rivolta o addirittura una 
rivoluzione sarà la conseguenza di 
un eccessivo pugno di ferro da 
parte nostra. Come praticamente 
tutti i parametri di gioco, anche 
questi dipendono detta forma di 
governo che decideremo di 
adottare. All'inizio, infatti, saremo 
per forza di cose tiranni; col passar 
del tempo e con la conquista di 
nuovi avanzamenti sociali, sarà 
possibile passare via via a una 
monarchia pài o «neno illuminata. 
una teocrazia, una repubblica o 
infine varie forme esoteriche di 
governo quali quelle che 
ho citato prima. Gli 
avanzamenti sociali 
sono ottenuti, come 
quelli tecnologici, dalla 
ricerca scientrhea che 
dovremo finanziare 
dedicandole una 
percentuale dell'oro 
prodotto o 
addirittura 
trasformando 
in scienziati i 
nostn 

lavoranti (e 
perdendo cosi 
di 
conseguenza 
preziosa forza- 
lavoro). 

Ma le decisioni 
globali non sono 
finite qui: se tutto 
quanto vi ho 
descritto non fosse 



PIGIA IL PULSANTE. SCMISCIA 

ELBUTUN 

A questo punto vi sarete fatti (in 
parto giustamente) l'idea che un 
malcapitato che voglia cimentersi 
in una partita a CrvCTP. magari per 
rilassarsi un pochetto dopo una 
dura giornata di lavoro, sia 
destinato alta crisi nervosa e 
aM'awoltoiarnento più esacerbante. 
Se le cose non stanno veramente 
cosi è per via dell'interfaccia 
davvero molto comoda e 
indovinata: i comandi sono chiari e 
autoespticatrvi. i menu utilissimi e 
gran parte delle operazioni più 
importanti possono essere portate 
avanti in più modi diversi, cosa che 
permette a ognuno di trovare la 
propna dimensione. Un esempio? 
Par apnre una piccola finestra che 
permette di verificare e modificare 
a piacimento l'allocazione dei 
lavoratori sul terreno che circonda 
ogni città basto un die dei tosto 
destro del mouse sulla città stessa. 
Già che parliamo di interfaccia, 
anche se a rigore ri discorso non é 
proprio pertinente, avete notato che 
belle schermato? I colon ora sono 
65.536 (16 bit) anziché 256 e gli 
spato sono davvero molto puliti, 
cosicché tutto quanto popola la 
superficie del mondo rimane 
evidente anche quando le cose si 
fanno incasinate e le unità si 
accavallano come locuste su un 
maritozzo. A proposito, ora le unità 
si possono unire e muovere in 
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La gestioni del commercio e 
detta macroeconomia in 
aenerate é state totalmente 
nvotozioneta. m magale a mio 
modesto parere: ora si vendono 
e comprano sul mercato 
•rrtemaztoneie I vert e propri 
beni che trova te spars i per to 
mappa, coma gemme e 
tabacco, e che da sett 
incrementano U produzione di 
una città. 





gruppi fino a 9. Tanto por citare 
un'altra differenza di notevole 
impatto con il predecessore, in 
CtvCTP il costo di mantenimento 
dalle unita non ricada sulla citta a 
cui appartengono ma sull'intero 
imparo. Questo rimuove morti 
•incoi fastidiosi aula creatone e la 
gastione dogli eserciti, coma 
potranno ben i mm aginati i 

ti di av ri. 

ial discorso più 
ite relativo all'interfaccia 
di gioco, non posso proprio 
esimermi dell'esprimere la mia 
ammirazione par la nuova gestione 
delta produzione dagli edifici e delle 
uniti; qua rt o è sempre stato 
i tort eam ento uno dagli aspetti più 
noiosi dal finale delle partite di 
Crvilization, dato che il numero 
delle citta cresceva e occuparsi 
delta produzione e di ogni aspetto 
delta microeconomia diventava una 
vara e propria lagna. Bene, adesso 
è possibile programmare in anticipo 
la unita da costruire e metterla in 
una vara a propria "coda'', cosicché 
le unita vengano prodotte 
esattamente nell'ordine che 
desideriamo senza ulteriori 



Uh pala di fotogrammi preti 
del filmato minale: «e 
guardate berta riconoscetele la 
stemma ostentalo da quo to 
spassi al cantartene (che pei è 
tartassa toga di CIV-. Cai te 
Power ) . che compare anche 
tatto casacca di fasta spacte 
di cavatori crociati raccolti 
davanti a quella specie di 
Natie Dame. 




Qui non so proprio cosa 
scriver», ma ciò giunga m 
«erta a fagtuoio perché avevo 
comunque qualcosa da dire: 
avete visto, malfidenti, che II 
Ca burri non e solo Quake, 
u gm i u lai ui e g*> che 
svolazzano (pron: 
-schvuiazzano")? Si. parto con 
vai. sapete chi stata... eh eh! 



interventi da parte nostra. Ma non 
é finita qui, le code si possono 
addirittura salvare su disco, per 
ronderà quest'aspetto di gioco 
sempre più semplice mano a mano 
che 1 giocatori esperti impareranno 
lo proprietà delle unita e 
svilupperanno un proprio stile di 
gioco! Gta mi immagino gli 
appassionati, ognuno coi suo 
"portfolio" di code di produzione, 
pronte per essere usali 
opportunamente a seconda della 
situazione e delle caratteistiche di 
ogni citta. Ma ora davo smetterla di 
parlare dell'interfaccia e dei suoi 
pregi, altrimenti non la finisco più: 
vi basti sapere che i programmatori 
hanno pensato davvero a tutto e la 
cura riposta si nota anche nei 
piccoli particolari 

MARE E CIELO. CIELO E MARE 

Come ho detto poc'anzi, il finale è 
sempre stato uno dei punti più 
criticati di Crvihzation: 
soprattutto nei caso di partite 
che si risolvessero 
militarmente. H 
climax 



un predominio militare 
pressoché assoluto. Dal 
punto di vista 
dell'interfaccia, quando la 
cosa diventa possibile 
compare un pulsante che 
serve proprio a 
commutare tra la visuale 
terrestre/marina e quella 
spaziale, come potete ben 
vedere da un paio di foto 
che ho scelto all'uopo. 
Vorrei dilungarmi qui sulle 
particolari invenzioni e le 
unita coinvolte, ma vedo 
che gta lo spazio stringe e 
in queste quattro pagine vi 
devo dire ancora tante di quelle 
cosa... par cui passiamo al 



COMMERCIO 
che é stato adeguatamente 
npensato. Infatti a rmo modesto 
parare era uno degli aspetti più 
deboli di Crvilization, e ancora una 
volta gli sviluppatori lo hanno 
cambiato in meglio, almeno da 
quello che ho potuto vedere (non 
che abbia giocato poco, 
intendiamoci, ma per sviscerare un 
titolo simile occorerrebbe un 
anno!) Pnma occorreva creare 
fisicamente delle carovane, 
disponibili per la costruzione come 
le unita militari e farle camminare 




avveniva quando uno dei due 
contendenti riusciva ad avere la 
meglio sull'altro e a far penderà la 
bilancia a proprio favore, 
dopodiché si passavano ora a 
sterminare il nemico fino all'ultimo 
uomo mentre toccava occuparsi dai 
problemi microeconomici di ogni 
crttà In effetti, la fase più 
divertente di ogni partita coincideva 
probabilmente con la corsa 
all'accaparramento delle terre più 
fertili e utili economicamente, 
quando non tutto il pianeta era 
ancora scoperto ma si avevano già 
a disposizione molti mezzi e 
capacità. Ebbene, é stata proprio 
questa convinzione che ha portato 
alta creazione di due nuove *nt 
nelle quali espandersi, dando 
origine a nuove corse verso la 
colonizzazione in un momento 
morto più avanzato della partita 
(quando cioè sono ben delineati 
anche i nostri avversari a i rapporti 
diplomatici tra le potenza): mare e 
spazio. 

In CivC TP é possibile inventare 
avanzamenti tecnologici che 
rendono possibile la creazione di 
insediamenti umani sott'acqua e 
oltre l'atmosfera, i due habitat sono 
sempre utilissimi, ma 
specificatamente l'oceano è 
besttare par vincerà la corsa 
scientifica (le colonie subacquee, 
infatti, hanno una produzione 
altissima) mentre ta costruzione di 
stazioni e veicoli spaziali assicura 



lungo le 
strada o nelle 
brughiere fino aria loro 
destinazione. Il meccanismo 
andava bene in un determinato 
momento "storico" della partita ma 
diveniva alquanto ridicolo in tempi 
moderni, senza contare che 
contnburva a rendere complessa ta 
gestione microeconomica del vostro 
impero. Ora è tutto un po' più 
astratto: le "trade routes" o rotte 
commerciali vengono create 
nell'apposita schermata e non 
devono essere tracciate fisicamente 
dal percorso delie carovana. Qui. sa 
vogliamo, i programmatori si 
devono essere ispirati a titoli come 
Impenalrsm. dova II co mmar c io ara 
importantissimo e sicuramente 
realizzato meglio (ma il titolo citato 
aveva il grosso vantaggio di 
svolgersi in un periodo storico 
limitato e ben preciso). Comunque 
sta. ora é tutto un po' più astratto, 
anche se i beni che vengono 
scambiati sul mercato 
intemazionale sono gli statai 
"goods" che vediamo sulla mappa 
(elefanti, gemme, tabacco, parie, 
caffé, calamari giganti e cosi via) a 
questo a ben vedere é anzi un 
tocco di realismo. Insomma, 
provare per credere, fatto sta che 
mentre pnma tendevo a ignorare o 
sottovalutare l'aspetto commarciala 
di CIV adesso lo trovo ben fatto e 
soprattutto divertente... 
lamentatevi! Pensate anche dia 
potete diventare monopolisti di un 
partieotare bene, ca n a lizzandone 
il commercio internazionale in una 




Ecce qui le 
par ca a ti ui n al sprtte e le 
"mattonelle di terreno che 
compongono le mappe. Sono 
sicuro che ben presto ve d u mo 
home sulla rete una quantità di 
SM dedicali a C I V CTP e di 
scanari pertoneanetl, eppure 
mi mangio il cappato 
(sberequech). 



particolare citta. Ovviamente par 
tirare le fila di un impero 
economico vi converrà tenera da 
conto i rapporti diplomatici 
intemazionali. E a questo proposito 
permettetemi di parlarvi di 
inquinamento, per concludere poi 
m bellezza con l'aspetto mattare 
che, bene o mala, sari 
sempre quello a cui 
penserete di più. almeno 
fino al Rinascimento o giù 
dill. 

MI PIACI PERCHÉ SEI 

LURIDO ... 

Sarà par offrire un ulteriore motivo 
di sfida, sarà per spinto ecologista. 
ma l'inquinamento ha subito un 
notevole incremento d'importanza 
Se infatti prima capitava che un 
pazzo di terreno accanto a una città 
morto popolosa e produttiva sa ne 
andasse a ramengo, ora bisogna 
considerare ta produzione mondiale 
globale di scorie, perché altrimenti 
le conseguenze potrebbero essere 
devastanti II buco dell'ozono, ta 
deforestazione, l'effetto serra sono 
altrettanti flagelli che incominciano 
a manifestarsi in piccolo (con i 
pezzettini di terra bruciata che ho 




Un flagelli), una catastrofe, un 
vera disastro! La città che ha 
evidenziato nell'ellisse è 
sottoposta all'attacco di un 
Wevanfelista' Ora i cittadini 
cadranno preda di una frenesia 
mistica, cominceranno a 
donare ala chiesa catodica 
tutu i taro averi e. nel caso di 
mie mosse ostili, ta tara 
contentezza colerà a pìcce. 



CIVILIZATION: CALL TO POWER 



citato) ma. m non si opera in 
fretta, possono portare a effetti 
globali pericolosissimi e infine a un 
totale innalzamento delle acque 
capace di divorare le città costiere 
(e Venezia satuuuta). La cosa baila 
è che i vostri avversari 
computerizzati non se ne staranno 
con le mani m mano e, se vi 
t come villani 
i scaricando le vostre 
i senza alcun riguardo. 
potrà ca pitare che civiltà altrimenti 
pe cW che possano cambiare 
radicalmente atteggiamento nei 
vostn confronti. Se poi ricordate 
che una delle forme di governo 
futuristiche è l'Ecotopia 
(caratterizzata da un'attenzione 
maniacale alle problematiche 
ambientali), potete farvi un'idea 
dell'importanza del controllo 
ambientale. Sono persino possibili 
dei patti bidirezionali di controllo 
tra civiltà rivali, che prevedono il 
monitoraggio reciproco dei livelli di 
Inquinamento. 

IU THROW DE BALL AT ME? Al 
THROW DE BALL AT IU! 
Citando DaunbaitO. grande film di 
Jarmush con un Benigni al meglio. 
paniamo a parlare brevemente di 



guerra. A parte il fatto che ora è 
possibile visualizzare una piccola 
schermata di battaglia onde 
esemplificare l'esito delle 
scaramucce, cosa carina quanto 
sostanzialmente mutile, la novità à 
rappresentata dal grande sviluppo 
delle strategie di guerra non 
convenzionali A dire il vero 
qualcosa si era già voto anche 
nelle precedenti incarnazioni della 
saga, con il Diplomatico che poteva 
spiare le città nemiche, rubare 
tecnologie e soprattutto incitare 
rivolte in cambio di denero; ora 



però le cose si sono fatte davvero 
serie. Innanzitutto, coerentemente 
con la storia antica del mondo 
occidentale, prima di Cristo sarà 
basilare usare al meglio gli 
Schiavisti; infatti uno schiavista 
esemplare può rapire cittadini alle 
città rivali trasformandoli in 
lavoratori sottopegati nel vostro 
insediamento più vicino Certo, pub 
essere utile anche in età moderne, 
ma allora si corre sempre il rischio 
d'attacco di un Abolizionista pronto 
a suscitare rivolte, senza contare 
che c'à una meraviglia del Mondo 
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Questa schermata di gestione delle citta e 
quante di più utHe ci sia, in quanto non solo vi 
permette f tenere setta uwt iotte tutti I 
parametri tond a men ta M (tra I ejeaM spicca la 
con tent i l a dei cittadini, che se caren te porta 
a rivolte) ma vi permette di egare direttamente 
sulla produzione, addirittura itdottnindo le 
"cade di produzione" che sono una delle 
novità pMi co mode per gestire al meglio la 
m fc ioo é onooaJa. 



Ma che c'entra H 

dinosauro? 
Semplice, è un 
fotogramma preso 
dal filmato che 
prender à la 
costruzione di 
una dette 

RnrenoiVlHPV Otri 

Mondo (ce ne 
sono trentafcmoue 
In tetta). In 
questo caso 
abbiamo stupito il 



realizzando un 



Dinosauri dal 
sapore giurassico, 

che incrementerà 
te modo pazzesco 

la nostra 



che a un certo punto pone fine alla 
schiavitù una volta per sempre. Più 
subdolo e l'attacco di un Chierico: 
arma segreta di ogni teoc r azia, à in 
grado di vendere indulgenze al 
cittadini degli imperi avversari, che 
si convertiranno e render a nno 
difficile un attacco dell'impero In 
questione contro di voi. In seguito. 
a seconda dei tipo di governo e 
delle scoperte scientifiche ottenute, 
si potranno costruire unità di tipo 
pru specificatamente terronsbco: la 
Spia. l'Ecoterrorista il cui terribile 
attacco distrugge te costruzioni 
te cn ologi c amente ntnzMt». 
l'Untore e persino un buffo 
CyberNinia 

Alcune di queste unità, a ognuna 
delle quali corrisponde una tecnica 






zìi A*®* 



Verona a base di Tank e di 
meati corazzati futuriatlcl. La 
cosa buffa * che se guardate 



degN elefanti e dette rovine 

..->-- || il Mila! (4. 

megaMicne. hmnwmn ai 
un'era detta crvtttà da seca* 
dimenticata. 



d'attacco non convenzionale, sono 
davvero ironiche e persino 
esilaranti: che ne dite di un 
Televangelista, il cui attacco à 
particolarmente devastante contro 
città che hanno già sviluppato 
Comunicazione di Massa e TV? 
Sarebbe già divertente di per té. 
ma mi sono davvero sbellicato 
quando ho appurato che il modo 
migliore di liberarsene è attaccarlo 
con un Avvocato, il cui terribile 
attacco altro non à che une bella 
querela ed è in grado di mettere il 
Teievangelista in condizioni di non 



Ma ora ho davvero finito, o meglio 
ho definitivamente esaurito lo 
spazio a mia disposizione. Se 
volessi infatti sviscerare ogni 
aspetto di CrvCTP non mi 
basterebbe un intero numero della 
rivista, ma del resto questo à 
proprio ciò che mi accingo a fere 
nel mio tempo libero, insieme a 
tanti artn, a occhio e croce per i 
pepatimi due o tre anni! 



Stefano "Hammurabi Gaburn 
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CODEMASTERS per PC 




Che lo spirito 

del leone Nigel Mansell 

sia con voi... 



come la mancanza di originalità 
(che è problema diverso 
dell'eccessiva somiglianza con M 
diretto predecessore) e, soprattutto, 
lo sviluppo procede in linea retta 
mpetto al lavoro già svolto, anche 
a livello di motore grafico. TOCA 2 
ben si sposa con questo concetto e. 
come tutti i seguiti programmati 
con criterio, e stato progettato 
tenendo in considerazione le 
richieste degli utenti originali. La 
grafica intatti, il punto più discusso, 
e ora estremamente dettagliata, 
fluida e veloce, anche grazie ai 
fatto che nel frattempo le 



Il livello di denegato è 
sensibilmente aumentato: si 
> pezzi di carrozzarti 
i durante gli scontri, ad è 
possibile scorgere I piloti 
muoversi all' intemo 
dell'abitacolo 



L 



la stona dotto sport è fatta 
di grandi imprese. Colpi di genio, 
invenzioni, trionfi grintosi, tutte 
quelle cose che la gente "normale* 
sogna di fare, e magari cerca di 
nelle più ridotte sfere 
della vita quotidiana 
Le medegte oiipche di Bob 
Beemon. la finale mondiale di 
Spagna '82. i quattro titoli NBA 
consecutivi dei Chicago Bufai, I 
primo SuperBowi vinto dai Green 
Bay Pacfcars... scegli et e voi quali 
episodi ricordare. Come il 
monumentale doppio sorpasso di 
Nigel Mansell nel GP d'Ungheria di 
qualche anno fa. Il nostro Nigel. 
dopo essere stato protagonista di 
uno dei periodi d'oro della Formula 
Uno, assieme a Rosberg. Pkquet e 
Senna, ha lasciato le compet iz ioni 
a ruoto scoperte per cimentarsi nel 
Turismo. Toca 2, che del 
Campionato Turismo inglese 
detiene la licenza ufficiale per la 
stagione '98, annovera proprio 
Mansell tra i suoi piloti Tutto 
questo grazie afte Codemastors, 
una delle software house più 
brillanti dell'ultima stagione, che ci 
ha deliziato con giochi di guida di 
vana foggia, dallo storico 
Micromachines V3 a Colin McRae 




Rally II TOCA originate ha. a suo 
modo, aperto un filone ora molto 
in voga, quello delle vetture 
stradali lanciate a folle corse in 
pista, sublimato su Play Station da 
Gran Turismo, e attualmente più in 
auge persino rispetto alle 
simulazioni di F 1 e compagnia 
balte (pensate che persino i 
Westwood stanno sviluppando un 
gioco basato sul campionato 
Tounng statunitense). TOCA 1 , che 
rifinite su queste pagine un bel 
93, offriva un approccio 
sostanzialmente blando afte 
disciplina sportiva in questione, 
senza perdersi troppo tra settaggi e 
parametri, pur vantando un 
modello dinamico di guida 
assolutamente realistico, che anzi 
generava un po' di timore 
revere nzi ale verso il gioco un giro 
di pista era una corsa sul filo del 
rasoio, il tenore di sbagliare era 
sempre dietro l'angolo. L'aspetto 
estetico del gioco era accattivante, 
ancorché in molti criticarono l'uso 
quantomeno "particolare'' che 
venne fatto della 3Dfx. con una 
grafica piuttosto sgranata e lontana 
dalla vellutata omogeneità che ci si 
sarebbe potuti aspettare. Questo 
seguito, che » avvale peraltro della 
supervisione del team di sviluppo 
di Colin McRae, propone 
sostanzialmente k> stesso 

approccio, offrendo 
una natura 
sìmuiativa protetta 
da un intrigante 
involucro arcade. 
La tradizione vuole 
che. quasi sempre, il 
seguito di un gioco di 
guida sia migliore 
dell'originale. In un 
drivi ng game 
difficilmente 
sussistono problemi 



La Formula Ford * 
una delle fare 
"Sponsor" incluse nei 
poco, una serte di 
Campionato 
monomarca 
disponibile anche per 
tutte le vetture bonus 
e per la Finta 




La macchine possono 
ridursi parecchio male 
la nostra 406 * ormai 
buona da butterà, a 
nsfTateteceto si naviga 
tra 1 fr a mmen t i dai 
cristalli rotti ... 



* k 



. r.tii 

scorgere i segni dei 
pneumatici e gli 
effetti di fumo. 










TOCA TOURING CARS 2 




generazioni di schede video si sono 
evolute, cosi come le DirectX 
(TOCA 2 utilizza la versione 6.0). 
Rimane l'impressione che i circuiti 
siano eccessivamente spogli, 
troppo privi di elementi di 
contomo, ma in linea di massima 
lo scarto in senso estetico e netto a 
favore del numero 2, che spesse 
volli si avvicina, per quanto è 
possiate OHI. al fotoreelismo 
Altro aspetto criticabile del gioco 
era la mancanza di una modalità di 
gioco prettamente arcade, che 
avrebbe magari fatto piacere a chi 
non gradiva l'eccessiva 
suscettibilità delle vetture, capaci 
di girarsi al minimo 
maltrattamento. Alla Codemasters 
non si sono limitati a 
quest'aggiunta, ma hanno anzi ben 
ampliato la schiera delle modalità 
di gioco, che sono ora ben sei. Il 
Campionato, che rimane identico 
all'originale e vi mette alla guida di 
una delle otto vetture ufficiali sugli 
otto tracciati ufficiali, con un giro di 



Li ghette di partenza di una 
gara bagnata. Non c'è che 
dire, sembra proprio una 
fotografia. 






a pioggia internato 
corchiamo di condurre te 
nostra Renault laguna 
daM'urbma posinone a 
un'onorevole piazzamento... 



Il riflesso dei fari sulla strada 
bagaata d a vev a gtè 

impressionato nel primo teca; 
in queste circostanze Toca 2 
raggiunte quasi la soglia del 

totecoeesmo. 



q u ali ne a z ione e due manche di 
gara: la Corsa ingoia, che si 
spiata da sé; la Gara a 
Cronometro, il cl a s sico Time Attack 
che comprende anche un 
inseguimento a due-, la Prova 
Ubera, per testare le varie 
macchine su un circuito che offre 
aree asfaltate, scivolose e 
polverose, offre a un rettilineo per 
dare fondo all'accelerazione; la 
Gara Sponsor, una serie di 
campionati monomarca in cui tutti i 
piloti dispongono della stessa 



vettura (riservata 
alle sette vetture 
alternative a quelle 
di base - vedi box); 
il Multiplayer, che 
offre lo split screen 
fino a quattro 
partecipanti e la 
connessione in rete 
locale, seriale o 
telefonica; e infine 
la Sfida, ovvero la 
modalità Arcade 
classica, con tanto 
di checkpotnt. In 
questa modalità ri 
modello fisico è 
smussato, ala 
vetture resistono a 
una maggiore ruviditi nella guida 
prima di ribellarsi e finire fuori 
pista. La separazione tra questo 
tipo di gioco e quello standard non 
è comunque eccessivamente 
marcata (come avviene, ad 
esempio, in Superbike della 
Milestone). 

vecchia conoscenza sono anche le 
condizioni climatiche variabili e 
avverse: sereno, nuvoloso, piovoso, 
nebbia e temporale, con la 
possibilità di veder cambiare il 
tempo lungo l'arco della gara. In tal 
caso basterà fare un salto ai box. 
occasione durante la quale la 
visuale passa m i o gg et t iva fissa e 
si possono osservare I meccanici 
all'opera; introduzione, questa, che 
fa da specchio a una delle novità 
sostanziali del gioco, ovvero la 
possibilità di modificare l'assetto 



neppure il cochprt ne vtone 
risparmiato, ma anche questo 
rientra nel concetto di 



1 1 d r en te non offrano 

Idi 

• 

generate non ne risente, anche 
perche se ne guadagna in 
quanto a velociti di movimento 
e fiutata. 



i macchina: freni, 
gomme, rapporti dal cambio a 
sospensioni possono essere 
impostate a piacere dal pilota. Non 
si tratta di una deviazioni poi cosi 
netta verso il terreno della 
simulazione, ma è una possibilità 
di cui si sentiva indubbiamente la 
mancanza nel primo TOCA. 
Ma spendiamo due parole sulle 
piste, che sono quelle ufficiali del 
Campionato 98: Thruxton, 
Silverstone. Domngton. Brands 
Match. Oulton Park. Croft. 
Snetterton e Knockhill. Oltre a 
queste otto prste (e a quella 
d'allenamento, che ne racchiude 
ben satta, seppure brevi) ne 
esistono altre dieci, n asco st a e 
sbloccargli vincendo nelle varia 
modalità Si tratta di tracciati di 
vario tipo, ambientati nel mondo 
reale, che rappresentano un 
piacevole diversivo agli autodromi 
chiusi; da un lato si è spinti a 
completare il gioco per ottenerli 
tutti, dall'atro ci si può poi divertire 
quando sono disponibili, a tutto 
vantaggio della longevità generale 
del gioco. I livelli di difficolta di 
base sono tre. che alterano 
principalmente la bravura dei piloti 
avversari questi sono dotati di un 
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MACI I INES 



Un robot non può ferire 
un essere umano, 
o tramite l'inazione, 
permettere che un 
essere umano venga 
danneggiato. 
E se l'essere umano 
tosse estinto? 



D 



ovtva succedere. La 
letteratura fantascientifica lo 
prevedeva da tempo. Ma il dominio 
delle macchine dovette seguire la 
sua lunga stona. 
Solo nei 2136 la flora rasa 
umana, lasciatasi alle spalle la 
Quarta Guerra Mondiale, volle 
riconoscere che H 
sovrappopolamento era divenuto il 
p rote ina principale e decise di 
dare il via all'opera di 
cotonizzazione dello spazio 
limitrofo. Con un piccolo appunto: 
nessuna delle tecnologie esistenti 
ara in grado di trasportare alla 
velocita dalla luca tatari t base di 
carbonio senza danni eccessivi; la 
soluzione più immediata fu quella 
di ricorrere ad automi, a robot 
dotati di intelligenza artificiale 
sufficiente da consentire la 
preparazione del terreno par l'arrivo 
della contingenza umana. 
Le macchine 
partirono t 
avviarono il loro 
pro cess o. 
ciascuna su un 
diverso pianeta. 

i con le 



su cces so? La macchine - par loro 
natura pazienti - attesero un 
centinaio d'anni, ma l'uomo ancora 
non si faceva vedere e le morse del 
pianeta iniziavano a essere messe 
in gino c chio dagli automi. La 
priorità doveva essere rispettata e 
l'unita centrale a controllo del 
pianeta Eden 4 decise che era 
tempo di richiamare dall'orbita la 
navicella che li aveva condotti sin II 
e inviare diverse uniti alla 
cotonizzazione di altri paradisi 
terrestri o mere miniere di risorse 
per l'edif icazione. La macchine 
partirono nuovamente e diedero 
inizio alla seconda tornata di 
colonizzazione 

La stassa idea, ovvi a mente, tra 
precipitata tra i circuiti elettronici 
delle uniti di controllo che si erano 
stabilizzate su altn sistemi t 
l'eventualità li portò alto storico 
incontro. Razze meccaniche nel 
frattempo evolute secondo proprie 
linee si trovarono runa dinanzi 
all'altra, ma le armene routine di IA 



direttive: 
colonizzare la 
nuova terra t 



per l'uomo. Il 
quale, però, 
all'appuntamento 
iti 
Cos'ara 





Altro scenarlo Interne; in 
questo caso si tratta ti una 
missione di satvataggM tra le 
fauci di una struttura che 
dovrebbe richiamare una sorta 
di prigione. Senza U corretta 
strategia I nostri meni 
vengane facilmente debellali, 
quindi occorre utilizzare al 
i II medie commentar... 



Noesi scenari coperò grento 
importanza è rivestita dal 
predominio sul passaggi come 
quello nell'immagine, 
buttare tsi a capofitto come dei 
BoseT. In preda a tetri 
i * la soluzione 



P8S 



ubi attenderà al 



guato gN ingenui nemici. 



non prevedevano evidentemente la 
cooperazione. Il brava sguardo che 
si scambiarono quegli occhi privi di 
umanità fu la scintilla che diade U 
via alla devastazione su scala 
universo che ne segui. Le uniti 
centrali intuirono che altre razza 
inseguivano il toro medesimo scopo 
t per raggiungerlo non esitarono a 
modificare le proprie linee guida in 
modo da assumere una 
pnjdltpnililnnt b ttsft i i nt i 
Vennero sviluppate nuove uniti 
potenzialmente sempre più 
distruttive e nuove routine di IA • 



connotazione bellica 

si generarono, finche 

la guerra ebbe 

inizio. Le superfici 

brulle degli innocui 

corpi celesti si 

ricoprirono presto di 

cadaveri metallici e 

ovunque pullularono 

edifici volti alla 

distruzione. Pino a 

quando l'unita 

centrale del pianeta 

Eden 4 decise di 

mettere la parola 

fine sulla lunga 

guerra che 

procedeva ormai da 

cinque secoli e realizzò in un lampo 

di genio la sua ultima incredibile 

trovata nel campo dell'intelligenza 

artificiale: voi. 

UN ROBOT DEVE UBBIDIRE AGLI 
ORDINI DATI DA ESSERI UMANI 
(Eccetto quando tali ordini fossero 
in contrasto con la prima legga). Ed 
eccoci di nuovo al banco delle 
prova, lettor a c c i miti, levato quel 
sottile veto di artifizio per mettere a 
nudo quello di cui si sta parlando, 
ossia l'ennesimo gioco 
appartenente al filone strategici In 
tempo reale. Come? Strategico m 
tempo reale? Ma cosa ci tanno tutti 
questi poligoni? Eh già. avete 
ragione, vi riconosco lo stupore, 
anche se, dopo tonnellate di titoli 
che ci avevano abituato alla solita 
visuale isometrica, era prevedibile 
la conversione alla terza 
dimensione. Conversione che non 
dovrebbe neppure risultare inedita, 
dato che un certo Rrverworld 
dovrebbe al momento già essere 
uscito, anche se ne ho parsa le 
bacca. Ma lasciamo da parto il 
d is corso del "chi primo arriva 
meglio alloggia " e sfoderiamo la 
nostra brava lente di ingrandimento 
per dare un'occhiata ravvicinata al 
titolone in questione. 
Si è detto strategico, 
si è detto in tempo 
natie, e senza livelli di 
difficolti aggiungo. La 
storia di baste 
sempre la stessa e il 




M seedtng tot è la 

struttura basilare, 
date le sue 



caratteristiche, 

dunque va protetta 

esattamente come 

fa il Duspa nei 

confronti de Ha sua 

forma Resta 

(verrebbe da due: 

una specie In 

estinzione... I. 



Anche il tutortal diventa 
qu alcoli di spe c ial» con 
ambientazione come questa In 
ogni caso va detto che lo steste 
multi essenziale come un 
MAO netta barila su TGM e non 
si dilunga tratta. Otti l'uWuzo 
tate nuove s c operto rinserri a 
voi 
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MACHINES 



VOLERÀ* TRA LE STELLE ACCESE 



Dal momento che ho perduto .1 m.o angolo di aneddotica privato, m. 
vedo costretto a inserire quel velo di polemica necessario alla 
verve della rivista m un oscuro box nascosto tra le righe della 
recensione di turno Sono praticamente certo che il Barone BoseTi 
(pronuncia con la s morbida) aprire il suo fuoco su di me anche in 
codesto numero, a causa di una gita carnevalesca in terra svizzera a 
suo modo d. vedere disastrosa Ebbene, al di la del fatto che .1 Duspis 
stesso può confermare il contrario, mi trovo costretto a mettere alla 
gogna .1 Barone m.o e» compagno d. merende proprio in virtù di un 
volubilità dei tutto incontrollabile della situazione psichica Vale a dire 
che praticamente m tutte le serate redazionali o pseudo tali in cui 
abbiamo condiviso le maestranze, l'ho visto ineluttabilmente spegnersi 
nel giro di qualche minuto senza possibilità di appello A. differenza di 
qualcuno che. dichiaratosi imbellito per l'intero mese di dicembre, non 
ha ancora registrato cali particolarmente significativi Cosi come er 



all'esplorazione, in cerca dagli 
obiettivi fomiti da ogni missione (si 
parla della solita roba), con il 
bonus della prospettiva hi prima 
persona cha vi par mattar* di 
cogliere al meglio la 
tridimensionalità dagli scenari. 
Naturalmente esistono le solite 
varianti sul tema, dal tipo scortare 
un pupazzo sino alla basa, 
piuttosto che rintracciare il seeding 
pod nemico a cosa di questo 
genere. 

L'interfaccia non ta eccezione alla 
categoria e rappresenta né più né 
mano quatto che ci si a spetta da 
uno strategico in tempo reale; 
«nomo alla mappa obliterata dalla 
solita log ot war (questa volta 
l'alletto dissolvenza nel passaggio 
tra zona "in chiaro" e zona oscura é 
modulato sul tema interferenza a 




Visuale in prima persona, con 
tanto di radar. Il robot tecnico 
si sta avventando sul suo 
compare per un buon 
pizzicotto d'annata; dopo SOO 
anni di guerra un po' di 
goliardia non guasta... 




gamepiay (coma pura un filo i 
pianeti di sottofondo e le stazioni 
orbitanti) é quello di Starcratt. se 
mi permettete di scomodare un 
mostro sacro. Che. in altre parola. 
significa atterrare su un pianeta, 
impiantare il proprio centro vitale 
(questo é m genera automatico) - o 
seeding pod - a inviare come atto 
preliminare una bella sonda nei 
limitrofi par scoprire l'ubicazione di 
sedimenti metallici ansiosi di 
astrazione. Il passo successivo 
consistere nel predisporre un bel 
centro di estrazione e qualche 
trasportatore per accumulare il 
tutto in riserva. Poi é bene pensare 
alle difese, edificando le fabbriche 
per la belligeranza a quelle per le 
uniti civili, che andranno subito a 
sciorinare mezzi a spron battuto. E. 
naturalmente, si dar* il via 



Non credo che si possa 

dubitare defl'atmostera 

di Machines, 

sottolineata da 

musiche di sicuro 

effetto tratte da tracce 

CD. anche se alcune 

(in particolare quella 

dei menu) si rive la no 

un hto ripetitive Come 

si può arguire 

dall'immagine, i nostri 

malli meccanici 

dovra nn o vedersela 

anche con il calare 

delle tenebre (oltre che 

di altre amenità 

atmosferiche atte a 

cesar la . m alta). 



momento. Una corretta 

definizione dei ruppi e un 

attento studio dalla 

caratteristiche dai propri 

mezzi * indispensabée per 

la sopravvivenza dagH 

stessi sulle agguerrita lande 

dei pianati colonizzati). E 

l'area più cospicua 

dell'interfaccia é dedicata 

all'attiviti contestuato. 

ossia al box che evidenzia il 

mezzo selezionato (o i 

mezzi selezionati), seguito 

da quello che ne illustra le 

principali mansioni, m cui fa bella 

mostra di sé un tag molto 

interessante, per la selezione del 

livello di iniziativa. Questa 
particolare opzione permette di 
settare il livello di reattività del 
proprio mezzo nei confronti del 
nemico, il cha va direttamente a 
influire sul comportamento tenuto 
dallo stesso in presenza di uniti 
ostili. Impostandolo al massimo, ad 
esempio, vedrete le vostre 
macchine balzare all'attacco non 
appena da lontano verri scorto un 
leggero movimento, sia esso di 
un'uniti di attacco, sia di 
un'innocente uniti di trasporto 
metallo. Il che non é 
necessariamente buono in quanto 
espone al rischio di imboscate e in 
generale situazioni poco piacevoli, 
coma il fatto di ritrovarsi sotto I 
fuoco incrociato di potenti mezzi 
d'assetto e torrette. E potete stare 
certi cha quando si aprirà la 




L'unione ta la terza, è sempre 
stato cosi, ed ecco che una 
quaterna di misere uniti 
volanti riesce a dee la sua 
centro le più blaso na te trupp e 
terre itn, ceapevea et ee een» 

battaglia. 



battaglia nessuno stari a 
guardare... 

Detto questo, mi accorgo che 
Machines potrebbe sembrare niente 
di ohi dai solito strategico in tempo 
reato, con il mento della grafica 
bidimensionale dall'impatto 
scenico spettacolare. Sebbene, to 
cose non siano motto lungi dal 
vero, mi preme sottolineare un paio 
di noviti strutturali. 
Intanto gli scenari sono 
tridimensionali, il che non si 
traduce solo in un fattore estetico, 
ma influenza la giocabiliti. dai 
momento che consenta ad esempio 



...I quale, come potete arguire 
da quest altra immagine 
liejgaitlil è m grado di curare 
l compagni in difficolta (che 
altrimenti sono costretti a 
ricorrere ai garrison. edifici da 
costr uire ali uopo). 



decisamente più carino da vedere) 
trovano posto i comandi relativi al 
richiamo dei menù estemo par i 
salvataggi e il briefing (che è to 
pnma cosa che si dimentica) e al 
cambio di visuale. Poi ci sono i 
pulsanti che danno una 
panoramica delle uniti e degli 
edifici, più un quarto pulsante par 
richiamare i gruppi selezionati (é 
possibile, come sempre, assegnare 
a gruppetti di uniti un numero di 
formazione, m modo da richiamare 
m fretta quelli che interessano ai 




Meceaeri iene meato verisM* in questo caso I ambientatomi lecerne e 
la atiatag.il é ditterente; non risulta una grande trovata buttar» to p" 
truppe atto sbaraglio quando ce una torretta pronta a proteggere i 
cunicoli: conviene piuttosto inviare un'esca per depistare i 



TSnÈJmàmimmS^rr^r «sane 

Guerngtaera. M.Svanoni). 
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pie umanoidi in battito, né 
tori* (eh* seguono, nppnm 
di SO unità cttituM conUprop 
18 più i 7 impianti mnuksba. tutto 




wonuti da ami pianeti » hpom la toro bava su** nostre cast, toh automi e pur* mMthanti. La cato- 
da un *s*mplar* a caso) tono 11. ma U progrosao • h swihppo hcnohgk o portoranno a un total* 

riguardo alt* armi u arma a 25. una ptù torà» dev'offra, montr* gU eoWa otovrebòoro essere 
erto bramavo di ospitar* in un altro Po*, me to sputo mi ha ucciso. 
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Sono lo un** befaene boriteti 



l oMcoci. «o usata 

in uno corta quantità, corno 
supporto ad attacchi posanti, o 
por copri* lo rotrovio. Do 
maro otTlnteio, ma non som. 



tura 

Lo capaci* d'attacco Wztono a 
farsi pesar* (spoeto con 
f a tuam en te io ci wto# co )._wi» la 
loro tramata no impono russine 
ai fumo di untti ben più 
corazzato in grado di assorbirò I 
fuoco nemico. Do notare che 
sono anche pwttoste votoci. 



Ancora prù cottivi corno unita 
d" assalto, ma la toro 

■ i edie, il eali i a •u«MtÌMjMi*at ai 

Lmmmtìa%Km lwpuhhuipw m 

rtntnsduztomjdeta tocnototoa 
che gli pot metto di librarli m 

aria, superando faide ■c ojuWoni 
ornimi tfi lava 



Sono cotoro che realizzano 



edifici; H progresso toc noi 
vi permetterà di ottonerò i 
mode* avanzati in (rado di 
nodi leu lo strutture ohi 
avanzate, ma aT inizio dovroto 

aKCOOUfvCoWI OTV9 DML 




Eccoci ai non pto» ultra dola 
potenza soma co rvotto , questi 
bestioni fanno un moto cane, 
ma ■ rovescio dola raodagsa * 
rappresentato dai toro tonfa In 
termini di velociti. 
manovrabMrtà. armatura o una 
combinazione tra le tre. Il 
grande carisma consisto aaora 
noti adoperarb in maniera 
astuta, evitando di farsi 
circondare da uniti votoci o di 



La spie hanno due funzioni 
prindpo i; la prima i quota d» 

COpédW m COOOtCQfìZt HoVIMCn# 

(sufflctonte forto entrare in un 
laboratorio), ossia clonare M 



cervelloni sono rimasti Indietro. 
La faconda ubati, anch'essa 
motto ubto. è I moscio doto 
mina (ette produ c ono un danno 
pari a cento atte uniti che si 
avvi ci n a rlo entro un rosalo di 
una decina di metri, Idtt è 
sufflè tonto por distruggere le 
unti più piccole e fare seri 
danni alto atro), ma la toro 
•carta * limitata a 5. sicché 
sarebbe ubto costruire dei 
garrison por permet te re toro i 

«^ »-..-»- a>i ^i mi itMiJpHSsni Um 

rmXTWnvniO. wn nna m m%mmy m ii m 

spie sono in grado di camuffarsi 




asperità (conto to voragini ) o 
possono affrontare qua ls ia si 
bpodic 



k - s* fc Oi^ «étorf tW ■ ■ ma ■ eal n « I 
isroaaaTrossri, stpoo TBfi oni. 

intercettare I B- Bomber nomici 



i propri (che sono 
i, che fanno 




o N corpo (ToMo dai 
combattenti; resrstenb o sposso 
oquipagg toB con armi tetaii. m 
genere si vedono affidare 

!■ ■ ■ il ikl ^1 ■ Jm ■ J m 

eaconcM ai ormane 
importanza, corno I trasporte 
di Informazioni a una base a 
vanno scortati dotto altro 
truppe. Da utilizzare con brio. 




Ed ecco*' 

poveretto, fondato sui toma 

"te interiora delle macchine". 

Rooa da f Jf accapponare to 

resistenze al mio povero 

C eleron. 



situazioni di attacco privilegiate (lo 
torretta in posiziono rialzata hanno 
una gran mira); la possibilità di 
nascondere le proprie truppe 
all'intorno di edifici, poi. lascia 
spazio ad alcune inedite 
carattansbcho pal es ato in sede di 
previe*, ossia la possibilità di 
sabotaggi (di cui si incarica la spia 
con le apposite mine) oppure 
imboscamenti e azioni di guerriglia 
di questo tipo. Dopotutto, data la 
lentezza di spostamento di alcuni 
mozzi, l'attacco alle spalto può 
essere la tattica migliore. 
Naturalmente il trucco lo conosce 
anche il nemico, pertanto fate 
attenzione, pena la perdita di 
preziosi gorilla (dei mozzi mobili 
particolarmente devastanti), che in 
determinate missioni, vanno 
addirittura preservati 
dall'estinzione Questo mi porta alla 
mento anche una particolare 
riflessione: il gioco non è di quelli 
facili facili (escluse to incombenze 
iniziali), sicché non sarà immediato 
realizzare ad esempio un'armata di 
bestioni per avanzare liberamente 
spazzando tutto a tappeto come si 



faceva in Starcraft. intanto perché 
la ricorca dovrà seguire il proprio 
corso prima di produrre i suddetti. 
poi perché delle armi a lunga 
gittata potrebbero prevenire 
l'avanzata dei marrani, nducendoli 
a detriti prima che siano riusciti a 
entrare in aziono. E, m monte di 
detriti - da notare come stia 
procedendo per collegamenti 




Mento del 3D e oueHo di 
fornire tra le altre cose 
situazioni struttur ali 
doci sa roaoto erogav o *, 
ancorché inedite per uno 
str* t re, ko mi tempo reato. Nel 
particolare si nota urto doga) 
orecchini del MAO 






MACHINES 





TRMSKMTE* 

Vitati per U crescita ddU 
cotoni*, provvedono ti 
trasporto dtl motalo (BMU) 
dalla miniera «io fonderla. 




r si prepara alla 
; questa mi sembr | di 
_ ■ dotto, ma quello che 
ter» ho scordato è che U 
campagna comprar*» un 
totatedl 20 nMMtoné 
ambientate sui più variatati 
pianeti più 25 shirmisrt. ossia 
mi ninni singole in cui vi 
tr ov a r ata ad affrontare ie altre 
tre fanoni (in tutto umili alta 
vostra a livello grafica) con la 
liberta di poter impostar* un 
po' di parametri 



L'iòta, v* lo assicuro. * tra la 
più malvagie: sottoporre un 
tonila al fuoco nemico senza 
uipporto. significa perdere la 
preziosa unità, pur con un 
iloaillDll ridimensionamento 
del contingente nermeo. 



LOCATO* 

LttSM quanto Inoffensivi; non 
apporta avete posto te basi por 
una colonia, lanciatone uno 
•Ha ricerca dot minorali da 
astrarre; una volta ti ov a to 
qualche falda, vi apporta un 
otogr amma none vicinanze e 
voi potrete costruire una 
miniera per estrarre. 



ve 

Trasportano grandi i. 
moni in modo abbastanza 



sicuro e sopr a tt u tto atta ___ 
velocita (non dimenticate elea I 
meni hanno velociti d M U t e ntj. 
por cui dovrete calcolare la 



cosa durante ga 
onde evitare di 1 



con un reaper dinanzi 
di fuoco nemica...). 



ipertestuali cerebrali - mi 
dimenticavo di sottolineare un'altra 
caratteristica di Machines, ossia la 
possibilità di riciclaggio, dopotutto, 
strutturo e robot distrutti sono fatti 
di metallo, dunque perché non 
riutilizzare? Allo stesso modo 
strutture potranno essere distrutte 
oppure conquistate (per un gran 
risparmio) a patto di possedere le 
unita adatte allo scopo, che sono 
anche quelle basilari. 

UN ROBOT DEVE PROTEGGERE 
LA PROPRIA ESISTENZA 
(Facondo però in modo che questo 
non contrasti con la pnma a la 
seconda legge). Il pronto tecnico è 
quanto mai roseo e ci offro pianori 
coperti da creature meccaniche un 
po' spigoloso in verità, ma pur 
sempre di un certo impatto, anche 
considerato il fondale non privo di 
sgranature, ma sempre 



schermata di gioco è possibile faro 
praticamente di tutto e si parla di 
zoom a rotazione dell'immagine 
nonché di cambio della visuale La 
migliore é senza dubbio quella che 
riprende I canoni dello strategico m 
tempo reale, ma ammetto di essere 
riuscito a giocare anche con la 
seconda visuale, telecam e ra quasi 
a tana, decisamente più 
spettacolare Per i pala» fin. e te 
manti insaziabili è possibile salvare 
dei punti di vista da richiamare 
successivamente all'uopo, perché, 
bisogna dirlo, questa eccessiva 
libertà di telecamera rischia di 
provocare il capogiro senza un filo 
di abitudine (e soprattutto con un 
fratellino o cuginetto avido di 
mouse dallo parti dai computar). 
Naturalmente in questo marasma 
tridimensionale, il rettangotino di 
selezione unità diventa wireframe 



• 



temi Hi I'un«àa1 

costruzione e U relativa 
opzione ecco a pparirà la 
magica Urta delle struttura. 






tridimensionale e dalla sua 
colorazione si evinca il livello di 
saluta, ma sa proprio si desidera 
faro i pignoli la informazioni 
arriveranno succinte ma puntuali al 
semplice momento del passaggio i 
mouse (che. come i programmator , 
java sanno, è un evento). 
La visuale in pnma persona è un 
po' scomoda par gli appassionati di 
sparatutto tridimensionali, dal 
momento che non si parla 
assolutamente di strafe e. del resto, 
se volevate evitare i colpi con il 
movimento dell'anca dovevate 
rivolgervi altrove (prosa coscienza 
dell'enorme rischio di lasciarvi 
prendere dalla situazione e arrivare 
a salirà la scala dal proprio 
condominio con circospezione. 
coma un noto gatto dal corvello 
fuso si é scoperto tara...) Ma. visto 
che siate qua. erodo proprio che 
anche queNe due righe che 
seguono vi interessino. sbaglio? 



Massimo Anziano 
mi £ stinto" Svarioni 




• nC0«a 
| 

* ' 'e SO* * On \*<~ ■ n*>* COr I 

w oueOo e i Djspa. " "r * c«*esa dea oraci territori 
w sono prapno Sol piano e» • i»ito 

Macine* 
>>■■■•: ■ 

anche i>« >j<j * a-ei .i e» ■ ■ -no sa 

non se've est 

tf* no ■ , ,0 *' 

devono 40OV • • • 

• i : r> ano IO" 

canvas deVoruenaM* 

enboteatt. U p ' oco avversano i* pa detto 







1 01 






l_ 


^ Batìk 


! 

V 




i7Z^ 




■tra prega*. 
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3D anche 
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non verve 1 
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tutto Ma ne* complesso la cosa 
dtcnui 

solo perda i sapore d qualcosa 
■ 

. leopoco A patio 
, --ender* da 



teoredaW ra I" mia 
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Senza fronzoli o aneddoti- 
sparo immexliatanv' | 

■•• minima, salvo poi 

P200 con 
.•, 

incluse nei pò 
32MB di RAM CO ROM ; 
• .itore grafico comp ' 
con il Direct 30 i nell'elenco di 
chip supportati, e «e pe' amor di 

abbiamo 
Voodoo Voodoo 2. Voodo 
3D Labs Permedia 2. ATI 
Technologies 3D Rage Pro e 
Rage 128. Matroi sene G nVidia 
Riva 128 e ' avage 

l 100MB di spazio 
libero su HO (più altn 100MB 



dopo I > 

lo swappmg) Le schede li 
sono v 

:und o cor l'Aureal A30 
ovete tenere 
prese" - ' se 'e 

.DIS0 

-io d> 
po'igo ■• ro, gli spazi 

"0 r.sultare 
edere 

mio Celeron 300A e la Voodoo 2 
r particolare ho nv 

• 

dalia portata ce. a'- 

1 



del genere Starcraft). ma 
Questo e * prezzo da pagare 
:imerivonale lo dico 
che se non ». 

■ ■ icona 

■ 
■ spettare Tiberuim 
"oal 
• 
sono suppo" 
collega 

modeiti p e IPX 

e la Acciam la sapf 
dovrei: - eno 

supporto sul servizio The 
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MACCHINA AUTOMATICA NO ANIMA 




a riporto la loro bava mio riootr» eoo*, toh automi e puro 
è caio) mmo II. me H pregresso o te svrtuppo tecnotagrco porteranno s 
ette orni ti arma » 25, une più Iota*» doiTaHra. monito g* ooWd dotrobboro 
m un altro boa. ma h spezio mi ha ucciso. 




in m corta quantità, corno 
sopporto ad attacchi potanti 
por coprirò io retrovie Oo 
etrintzto. ma non solo. 




■m 


Le capacità d'attacco «nano a 


tarai posani (specie con 


ravaruamamo tecnologico), ma U 


loro trafitta no impono rutouzo 


al fianco di unta btn più 


coronata In ejado <■ aaaorbfca » 


fuoco nordico. Do notar* che 


tono ancht piultoito votoci. 





COtSTWCTOt 

Sono coloro eh* realizzano gli 
ooa ncij n progresso tecnologico 
vi permetterà di ottonar* I 
modo» avanzo» in pado di 
reettzzav* to strutture più 



mmioam.1 

Eccoci al non plus uttra dotta 
potenza oanza corvetto, quatti 
b oi ttowi tonno un mala con*. 
ma II rovo ad o dotta medaglia * 
rappresentato dai toro tamW In 
tannini al velocità, 

comoinaziona'tra I* tr*. 




in 

astut* evitando di farsi 
circondar* da untt* votoci o di 




«il 



mino (etto producono un domo 
pari a canto atte unita cho ti 
avvicinano entro un raggio di 
una decina di metri , il che » 
tuMctortaa por distruggere lo 
untta più piccole e far* sari 
danni atte altre), ma la toro 
scorta è imitata a 5. sicché 
sarebbe utile costruire dei 
garnson par p e rn ot tar* loro I 
rifornimento. Noi rnuaapoayoc i* 
spie sono in grado di cam u ffarsi 
coma commandar nemici. In 
modo do pax are indisturbati tra 
lo Uno* nom toh *. 



rUMIIMT 

Le unita volanti 



t.pod. 
to voragini)* 



possono , 
tipo di oc 
to untta^torrost rt^to jwot aztooi, 
efrtaVfCvttoWV I B'BofnSkaW fiowmci 
proteggere i propri (che sono 
otto indifesi), eh* fanno 




sempre parte dalla 
Attenzione poiché non sono 
motto resistenti e i fuoco 



comuni* 

Sono H corpo d" atrio dei 
combattonti; rosistanti • i 
equipaggiati con anni tota*). In 
genere li vedono affidar* 
incarichi di primaria 
importanza, corno H trasporto 
di Informazioni a una boa* a 

VaWflO SCOttattl (MP9 SRF9 

truppe. Da utikzzarc con brio. 



Ed ecco a voi arterie H menù 
p over e t to , fondato sul tema 
-»• interior* delle macchine". 
Roba da far accapponare le 
resi s te nz e al mio povero 
Celeron. 



situazioni di attacco pnvitogiata (le 
torrette in posizione rialzata hanno 
una gran mira); la possibilità di 
nascondere le proprie truppe 
all'interno di edifici, poi. lascia 
spazio ad alcun* inedite 
caratteristiche palesate in sodo di 
preview. ossia lo possibilità di 
sabotaggi (di cui si incarica la spia 
con lo apposite mine) oppure 
imboscamenti e azioni di guerriglia 
di questo tipo. Dopotutto, data la 
lentezza di spostamento di alcuni 
mozzi, l'attacco alle spalle può 
essere la tattica migliore. 
Naturalmente il trucco lo conosco 
anche il nemico, pertanto fato 
attenzione, pena la perdita di 
preziosi gorilla (dei mezzi mobili 
particolarmente devastanti), che in 
determinate missioni, vanno 
addirittura preservati 
dall'estinzione. Questo mi porta atta 
mente anche una particolare 
riflessione: il gioco non è di quelli 
facili facili (escluso le incombenze 
iniziali), sicché non sarà immediato 
realizzare ad esempio un'armata di 
bestioni por avanzare liberamente 
spazzando tutto a tappeto come si 



faceva in Starerai!, intanto perché 
la ricorca dovrà seguire il proprio 
corso prima di produrre i s uddetti, 
poi perché delle armi a lunga 
gittata potrebbero prevenire 
l'avanzata dei marrani, "ducendoli 
a detriti prima che siano riusciti a 
entrare in azione. E, in merito di 
detriti - da notare come stia 
pro ce dendo per collegamenti 




Mento del 3D è queNo di 
fornire tra le altre cose 
situazioni strutturali 
decisamente prefevoii 
ancorché inedite per uno 
strategico in tempo reale. 
particolare si nota uno degli 
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Vitali per U cmdti deNa 
cohxìu, pfowtoooo si 
Importo del ntrUto (BMU) 
dato miniera ajte fonderla. 



i mmieiwi, noci 
appena avete posto le boti por 
una colonia, lan cia tori» uno 
alla ricerca dei minorali da 
estrarre; una volta tr ov a to 
qualche faMa. vi apporrà un 
ologramma nelle vicinanze e 
voi potrete costruire una 
miniera per estrarre. 



•re 

Trasportano grande 
in moda abh 



mezzi 

sicuro t soprattutto afa i 
velocita (non dimenticato che l 
■MflB hanno voMate deferenti, 
por cui dov u t a calcolar* la 
cosa durante gl i spos tamenti, 
ondo evitare di trovarvi ad 
a aa aiolo con un reeper dinanzi 
ade Rnoa di fuoco nemica...). 



Sot azto nendo rurttà di 
costruzione e la telato»* 
epatant ecco appa ri re la 
magic* Usta delle strutture, 
come potete vedere questo 
■te m pl a re e p lut to i to 
avanzato 




H plotone ti prepara eia 
battaglia; questa mi sembra di 
averla gii detta, ma quoto che 
tona ho acordato * che la 
campagna comprende un 
totale di 20 missioni 
ambientat a sul pki variegati 
pianeti pfcj 25 Strinatoti, ossia 
missioni singole m cui vi 
troverete ad affrontare le a*re 
Po fazioni (In tutto simili alla 
vostra a livello grafico) con la 
liberta dJ pater impostare un 
po' di parametri 




L'idea, ve W assicuro, è tra » 
pw malvagie: sottoporre un 
gorilla al fuoco nemico se tua 
supporto, significa perdere la 
preziosa unita, pur con un 
notevole ridimensionamento 
del contingente nemico. 



ipertestuali cerebrali - mi 
dimenticavo di sottolineare un'altra 
caratteristica di Machines, ossia la 
possibilità di riciclaggio; dopotutto, 
strutture e robot distrutti sono fatti 
di metallo, dunque perché non 
riutilizzare? Allo stesso modo 
strutture potranno essere distrutte 
oppure conquistate (per un gran 
risparmio) a patto di possedere le 
uniti adatte allo scopo, che sono 
anche quelle basilari 

UN ROBOT DEVE PROTEGGERE 
LA PROPRIA ESISTENZA 
(Facondo paro in modo che questo 
non contrasti con la prima a la 
seconda leggo). Il profilo tecnico è 
quanto mai roseo e ci offre pianon 
coperti da creature meccaniche un 
po' spigol os e in venta, ma pur 
sempre di un certo impatto, anche 
considerato il fondale non privo di 
sgranature, ma sempre 



emotivamente intenso. Nella 
schermata di gioco è possibile faro 
praticamente di tutto e si parta di 
zoom e rotazione deH'immagine 
nonché di cambio della vi su al e . La 
migliore é senza dubbio quella che 
riprende i canoni dello strategico in 
tempo reale, ma a mmetto di essere 
riuscito a giocare anche con la 
seconda visuale, telecamera quasi 
a terra, decisamente più 
spettacolare. Per i palati fini e le 
menti insaziabili é possibile salvare 
dei punti di vista da richiamare 
successivamente all'uopo, parche, 
bisogna dirlo, questa eccessiva 
liberta di telecamera rischia di 
provocare il capogiro senza un filo 
di abitudine (e soprattutto con un 
fratellino o cugmetto avido di 
mouse dalle parti del computer). 
Naturalmente in questo marasma 
tridimensionale, il rettangoiino di 
setozi one unità diven ta wiroframe 



bidimensnnaie e dalla sua 
colorazione si evince il livello di 
saluto, ma se proprio si desidera 
fare i pignoli le informazioni 
arriveranno succinte ma puntuali al 
semplice momento dei pan aggio I 
mouse (che, come i programmatori 
java sanno, é un evento). 
La visuale in prima persona à un 
po' scomoda per gli appassionati di 
sparatutto tridimensionali, dal 
momento che non si parta 
assolutamente di strato e. del resto, 
se volevate evitare i colpi con il 
ranca dovevate 
i (prosa coscienza 
dell'enorme rischio di lasciarvi 
prendere dalla situazione e arrivare 
a salire le scale del proprio 
condominio con circospezione, 
coma un noto gatto dal cervello 
fuso si é scoperto fare...). Ma, visto 
che siete qua. credo proprio che 
anche quelle due righe che 
seguono vi interessino. sbaglio? 
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Più volte abbiamo attenuato che 
il genere degli strategici in tempo reale 
ha mostrato ormai tutti i suoi limiti 
e ogni titolo si assomiglia agli altri. 
Parole sacrosante, ma per fortuna 
ce ancora qualcuno che crede 
nell'innovazione e che ha il carisma 
per proporre un titolo decisamente 
diverso rispetto agli altri. 
Sotto con l'aneddotica, quindi... 



u 



n Bossetti fosforeo, 
sulfureo e cobaltico saluta questo 
mese di mano (per voi é aprile, 
ma li lo stesso), tonte di 
imperituro. 
i, dopo oltre un anno di 
tedio totale, mi sta tornando la 
voglia di giocare accanitamente a 
dei titoli che non siano i simulatori 
di voto (Fakon 4 l'ho lasciato in 
bambagia per mancanza di tempo, 
ma conto di riprenderlo quanto 
prima). In primis c'è Alpha 
Centauri, di cui sono andato a 
ritirare una copia dal MAO giusto 
tori tara, t la prima recensione che 
stenderò a quattro mani, ma par il 
moment o ho visto solo un paio di 
schermate introduttive. Che stessi 
aspettando Alpha Centauri, 
tuttavia, lo sa anche la nonna del 
Sitvestrus. 

In secundis è giunto questo 
Warzone 2100. la cui recensione 
era programmata per il mese 
•cono, ma che è slittata par motivi 
di convenienza: parliamo di un 
titolo la cui uscita è prevista par 
maggio, i Pumpkin Studtos ci 



Eccoci netta fase di 
piugattaiiuiw delte nuove 
unita, che consente di 
implementare tutte te nuove 



hanno fatto pervenire 
versioni, ma era chiaro che 
trattavasi di reiease lungi da quella 
definitiva, vuoi per il numero di bug 
annidiati all'interno, vuoi per il fatto 
che alcune routine di intelligenza 
artificiale andavano palesemente 
cambiata, vuoi perché cosi è stato 
deciso. 

Sono sempre stato un app as sionato 
degli strategici in tempo reato, 
tuttavia è dai tempi di Red Atort 
che non mi diletto più: troppi, 
troppi titoli uguali fra di loro. 



Il terreno e 

ceaejtotaai 



in 30 e 

puNuUdi 
canyon: le 
nostre 
unita non 



va* 






Wargasm tt* qualcosa di 
completamente diverso, ma in 
questa seda tango a sottolineare 
che il voto finale è stato attribuito 
in seguito a un "summit" tosse 
stato par ma. il giudizio sarebbe 
stalo più severo. 

Coti va il mondo, la terra è rotonda 
e chi tace acconsente. Resta il fatto 
che Warzone 2100. titolo di cui mi 
accingerò fra poco a discettare in 
queste tre pagine, e partito in 
sordina e alla fine si è rivelato un 
prodotto eccellente, in grado di 
imbellire anche un pigro come il 
sottoscntto. La trama è descritta 
sul manuale: come dira che non ho 
voglia di parlarne in queste righe, 
visto che alla fin fine si batta 
sempre di buoni contro cattivi. Per 
il m omento, vi basti sapere che 
dopo il crollo della NASA, avvenuto 



Notate il senso prospettico che 
si ottiene da questa immagine: 
flnetHieiiU la distanza è un 
elemento tangtoM 



nei ventune s imo secolo, il mondo ti 
è imbruttito di parecchio; per non 
si sa quale ragione, voi vi trovate a 
capo di una fazione che dava 
recuperare la tecnologia sparsa qua 
a làT Naturalmente il "God Moda" 
non esiste, pertanto dovala 
rassegnarvi ad affrontare un 
mucchio di romprtasche. 
Ripensando alla clamorosa trama 
di StarCraft. mi viene una lacrima 
di malinconia, ma alla fm fine quel 
che conta è il gioco in sé, par cui 
ristagniamoci al fatto che, coti 
come per te canzoni il tasto è un 
optional, la trama di un gioco è dal 
tutto fittizia. Veniamo dunque afta 
sostanza. 

N giocatore si dava cimentare in tre 
impegnative campagne, all'interno 
della quale si cerca di ricostruire il 
mondo cosi com'era prima della 
catastrofe. Parlare di campagna fa 
una certa impressione, soprattutto 
pensando alte solite missioni 
iioMegitn di tutti gli altri titoli dai 
genere. Invaca no: m questo caso, 
il collega m ento fra una missione a 
l'alba è tate che... lo scenario è lo 
stesso Ebbene si: all'inizio dette 
prima missione, ci si trova in un 
territorio completamente 
inesplorato, dotati solamente di un 
pugno di uomini. Il passo iniziate è 
quello di costruire le strutture di 
basa, servendosi di apposite uniti. 
Una volta edificata la fabbrica di 
armi e il centro di ricerca, 
unitamente al gener a tore di energia 
e al centro di comando, si può 
cominciare a fare sul sarto. La 







affermare che il gioco non vaie la 
candela; durante le prime missioni, 
è più il tempo che si passa a 
ruotare la telecamera che non 
quello per coordinare le unita. 
Tuttavia, dopo un po' ci si rende 
conto che il realismo t il 
divertimento tono ai massimi livelli, 
anche perché l'assalto a una 



postazione nemica collocata su un 
altura diventa un'operazione 
esaltante In parecchi casi, ho 
suddiviso la mia truppe in due 
gruppi, inviandone uno sulla 
sinistra e uno sulla destra. 
Premetto che è possibile inclinar* 
la telecamera in modo da simulare 
una visuale "via satellite" (ossia 




Sul lato sinist ro doto schermo 

pOWW WtJQfY ■ pMMCttO 

òeflwlar f a cc ia, che consente 
òi impartire numerosi comandi 
aie proprie unita. Più intuitivo 
di cosi si muore. 



nostra base è collocata m posizione 
•ccwwrujlment* (Monditele, visto 
eh* l'a cc a n o è rappresentato da 
una strettoia : va da té dia è 
sufficiente collocare co rrett a mente 
un paio di torrette mitragliatrici per 
render* durissima la vita a 
qualunque invasore. L'energia, 
ossia l' e lemento eh* ben* in vita la 
nostra basa, è convertita da centrali 
petrolifere (ancora il petrolio! Ma 
usiamo H metano, che inquina 

i! ) Chiaramente , la difesa di 
i centrali si nv*ia come al 

i indispensabile, dal momento 
eh*, mancando l'energia, non si 
può procedere con la costruzione o 
la riparazione di alcunché 
Fin dati* prime battute, ci si 
accorg* che Warzone ha qualcosa 
di spadai*: mi riferisco 
aM'lmplementirione dalla lana 

Eggié. questo titolo si 
' addirittura dell* schede 
l momento che il 
i si trova immerso in un 
vero ambiente tridimensionale, 
inquadrato mediante un apposito 
i di telecamere. Da questo 

i di vista, il controllo è 
i: con il pulsante destro del 
i si può ruotare la visuale e 

i o abbassar* la telecamera. 
Coma tutti i sistemi inusuali, 
occorre un po' di tempo per 
abituarsi, ma vi garantisco eh* il 
divertimento é incomparabile 
rispetto agli altri giochi 
SoMamanto. Matti, l'unico 
ostac o lo *ra rappresentato dalla 





Osservate M notevole senso 
detto torta otaenetone che si 
i < ève da questa immagine: 
le Imboscato nei canyon non 
saranno più gli stessi! 



cosiddetta "fog d war". ossia quel 
sistema che impedisce di tcoigaie 
le unite nemiche poste a una certa 
distanza dalle proprie truppe. In 
questo caso, invece, una semplice 
montagna rappresenta un ostacolo 
del tutto simile alla realta: con 
un'inquadratura qualsiasi si vede il 
lato anteriore, ma non quello 
postonore; si rende pertanto 
necessario modificar* la 
rappresentazione della scena 
affinchè, poco par volta, si riesca a 
vedere tutt'intomo. L'operazione é 
piuttosto rapida, ma richiede 
comunque del tempo, tempo che 
durante I* battagli* più accese si 
rivela un fattore di cruciale 
importanza. Immaginate di trovarvi 
all'interno di un passo-, cosa c'è adi 
fina? La telecamera inquadra la 
strettoia in sanso prospettico a par 
sapere cosa troveremo all'esterno è 
necessario muoverla mediante i 
tasti cursore, affidandosi poi al 
mouse e al pulsante destro per 
vedere ai lati. Mai come in questi 
frangenti ci si rende conto dei v*ri 
pericoli ddla guerra e delle VERE 
imboscate! In altri titoli, infatti, 
l'unico pencolo era rappresentato 
dalla comparsa dal nulla di alcune 
unita, mentre ora gli ostacoli sono 
anche naturali, non delle invenzioni 
dei programmatori. All'inizio si è un 
po' indispettiti e qualcuno potrebbe 



Questa schermata ria ss ume 
rinoma di Wara m e 2100: 
una base posta sopra 

un'altura, la cui conquista 
richiede un ampio utilizzo 
deMa telecamera e date 
differenti Inquadrature. 



In beate a sinistra compare 
l'onnipresente pannato 
principale, che ci consente di 
accedere a funzioni quali la 
costruzioni di uniti e strutture, 
come pure la |iingaW*lleiil di 
nuove unta 





quella solita), ma aumentando la 
prospettiva I* operazioni vanno 
condotte con enorme senso tattico. 
Sperando di avervi convinto e 
rimandandovi anche ali* fotogr a fie, 
eh* dovrebbero illustrare 
ulteriormente il concetto, passiamo 
all'altro elemento eh* mi ha 
particolarmente soddisfatto: la 
connessione fra la missioni. Già. 
nd nostro caso I* uniti 
sopravvivono da una missione 
all'altra e. dal momento che esse 
accumulano esperienza e diventano 



Le utik schermate l 
ci mettono ali 
caratteristiche dea* nuove 
strutture o tecnologie che si 
sono rese disponibili col 
passare del tempo. 
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WARZONE 2100 




Dal momen to 

chea 

powbM » 

modificare j 



DtffeWrW W pelimi HHHH^ H 
bni iwnicht uno 
decisamente pacioccone t w 
toatleno addomesticar* senza 
protestar* troppo. Immaginate 
pere coma tara in seguito... 



Il simbolo posto sopra lursrU 



schermo indica un grado 
maggior*, acquisito sul campo 
di battaglia Esportatila 
significa maggiore precisione 
di tiro. 



sempre più 
precne nel tiro, si 
rande necessario 



apiùalungo 

possibile. Ma non 

è tutto: per tutta 

la durata della 

campagna. k> 

scenario è sempre 

lo stesso e la 

nostra base si 

trova sempre nella 

stessa posizione, 

pertanto 

immaginate di 

trovarvi all'interno 

di una guerra su larga scala, le cui 

missioni finali vengono combattute 

su mappe di enormi dimensioni. 

Poiché le missioni sono una 

semplice suddivisione del conflitto. 

all'inaio di una ci si trova sempre 

naia situazione finale di quella 

pre ce dente; capirete anche voi che. 

stando cosi le cose, le classiche 

vittorie di Pirro vengono fatte 

pacare motto care, soprattutto nette 

fati avanzate in cui il nemico è 

particolarmente agguerrito e 

trovarsi all'inizio senza unità 

equivale a una mazzata sulle 




Una delle prime scoperte 
scientifiche riguarda la costruzione 
di un'unite mobile di operazione e 
di una struttura con la medesima 
funzione, nulla di innovativo, per 
carità, ma coordinare le ripara/ioni 
diventa un'operazione di 
fondamentale importanza. A 
proposito di ricerca, sappiate che le 
tecnologie sono tantissima a 
riguardano sia i gingilli installabili 

Ecco il nostro uccellacelo da 
trasporto, che rappresenta un 



l'ine (magione 
data 

telecamera, è 
possibile 
aumentar* o 
diminuire a 
piacimento N 
senso della 
prospettiva. 



all'interno delle 
unità, sia nuove 
strutture. Il 
nemico si fa 
sempre più 

agguerrito, pertanto dopo un po' 
non sapremo più che farcene delle 
Viper con mitragliatrici e vorremo 
qualcosa di più letale. Qua! è il tipo 
di unità più potente? Eh! Eh! Eh! 
Qui viene il bello in Warzone 
dobbiamo preoccuparci della 
prog e tt a zione delle nostre uniti, in 
base alte armi e alle tecnologie 
attualmente disponibili. Si tratta di 
un procedimento semplicissimo 
suddiviso in tre fasi, ma che ci 
consente di ottenere una varietà 
mai viste prima. Finalmente è 
possibile produrre qualcosa 
appositamente per una missione, 
gettando alle ortiche il progetto per 
quella successiva e 
nammodemando completamente il 
proprio esercito 

Per quanto riguarda l'interfaccia, 
sono particolarmente soddisfatto 
dai comandi via tastiera, i quali 
consentono di selezionare la unità 
che vantano una determinata 
caratteristica: se vi serve 
raccogliere immediatamente le 
forze, non c'è niente di meglio che 
CTRL ♦ A per selezionare tutte le 
truppe d'attacco. Col pulsante 
destro dal mouse si richiama un 
menu che consente di determinare 
l'atteggiamento sul campo di 
battaglia (fuoco a volontà, 
pattugliamento e cosi via), come 




pure di impartire comandi del tipo 
-ritorna alla base", -ritorna per le 
riparazioni" e via di questo passo. 
Purtroppo, spasso le finestre 
occupano un'area esagerata dello 
schermo e da questo punto di vista 
i programmatori avrebbero potuto 
svolgere un lavoro migliore. Non sto 
pensando a finestre 
ridimensionabili. ma a dei pulsanti 
mano ingombranti. 
Il pannello principale consento di 
accedere alla ricerca scientifica, 
alla costruzione di unità e di 
strutture, al rapporto della missione 
e alla progettazione delle unità, 
oltre a delle funzioni che scoprirete 
col tempo che passa. 
Di tento in tanto a si trova 
impegnati in missioni all'interno 
delle quali le proprie unità sono 
trasportate m una zona calda, con 
l'obiettivo di recuperare dai 
manufatti o di cimentarsi in 
diversivi che ho particolarmente 
apprezzato Chiaramente, non 
potete mandare tutto il vostro 
contingenta, pertanto toccherà a 
voi selezionare le truppe che. a 
vostro avviso, sono maggiormente 
adatte al compito da portare a 
termine. 
Questo è quanto. 
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memoria, Windows 9S98. una scheda accelerata e 
• i di spazio su hard disk 



UBISOFT NEW WORLD COMPUTING PS* PC 



Lungo tempo lontani da casa... 
E al vostro ritorno, soltanto un cumulo 
di macerie... A voi il comando delle 
truppe. A voi la riconquista di Erathia. 





I «fralmente, le 
software home che vi 
occupano di giochi di ruoto 
si prendono un periodo di 
retai piuttosto lungo tra un 
1 il successivo, 
•ne prima di 
tutto por non inflazionare le 
rispettive saghe e poi por lo 
sforzo (creativo e 
realizzatrvo) necessario a 
realizzare un gioco di 
questo tipo. Non fatevi 
ingannare dai nomi dei 
distributori ve vero che la 
Interplay stoma un gioco 
ogni tre mesi, non sono 
certo toro a progr a m ma rlo. 
Si tratta di software house 
autonome, vedi la Btoware. 
sempre diverse, che 
lavorano rigorosamente a 
contratto. 

La New World Computing di John 
Van Caneghem. pero, in questo 
quadro di riferimento costituisce 
una piacevole anomalia: a neanche 
un anno di distanza da Might 4 
Magic VI ha già rilasciato la 
versione recensitale di Heroes of 
Might & Magic III. nuovo episodio 
detta sorta strategica basata sul 
mondo di M&M. e sta già lavorando 
su Might & Magic VII... Insomma, 
si danno veramente da fare. L'unica 
cosa che mi sento di chiedergli è 
che, dopo aver toccato i livelli 
qualitativi di Might & Magic VI. 
restino sempre su quello standard. 
M&M VI è il gwco per il quale, 
l'anno scorso, ho ricevuto il 




Le rata ter» sono deboli, ma 
per quatta decina di egre 
basteranno. 



semplicistico. Per questo, dunque, 
non si tratta di un voto wargame 
quanto, piuttosto, di uno strategico. 
Il fatto che sia a turni, poi, non 
necessita di ulteriori spiegazioni. 
Ricordando ai distratti che la saga 
di M&M si è spostata da qualche 
anno noi mondo di Enroth. 
abbandonando Xeon, diremo che la 
storta prende le mosse da quando 
Catherine, figlia di Nicholas 
Gryphonhoart. riceve la notizia 
delta morta del padre. Visto che 
suo padre era il re di Erathia. 
continente al di là del maro, erta si 
motte in viaggio por tornare a casa 
o asconderò al trono. Alcuni 
generali di Enroth si aggregano alta 
spedizione per darle una mano tn 
caso di problemi e voi state tra 




maggior numero di richieste 
d'aiuto, a conforma di quanto 
l'abbiate giocalo e quanto vi sta 
piaciuto. 

Purtroppo Heroes III non è delta 
stessa ru2M, nel senso che non è 
cosi eccezionale, ma bisogna stare 
attenti. Come molti di voi 
sapranno, le due serie hanno lo 
stesso scenario ma sono 
radicalmente diverse dal punto di 
vista delta struttura. Gli M&M 
'classici' sono giochi di moto, gli 
Heroes al M&M sono strategici a 
turni. Le singole battaglio sono varo 
e proprie avventure, nelle quali 
avete uno scopo ben preciso 
(ritrovare questo, distruggalo 
quello...) e comandate 
degli eroi dotati di 
specifiche schede del 
personaggio. Le toro 
caratteristiche salgono con 
l'esperienza, a mano a 
mano che vincono lo 
battaglie. Non è 
nece s sarie elaborare una 
strategia di attacco o 
disporre tal 
che gli scontri 
in modo piuttosto 



magica, ma le frecce marroni 
indicano che. per arrivarci, 
dovrò aspettar* l'indomani. 



La vedetta avvista la terra, si gatta 
l'ancora, si scende... Beh. 
credevate di vedere una cerimonia 
di benvenuto? Una di quelle dove si 
mangia tanto e si tanno vedere te 
cicatrici alle dame di palazzo? 



Un sacco di forzieri 
abbandonati aTarta 
aperta metto d< cosi. 




M cium detta crtti fornisce un 

quantità t le toro caratteristiche 
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A ME GLI OCCHI! 



otrete utilizzare le magie dal momento in cui 
costruirete la grida dei magni e la userete per 
comprare l'apposito libro Gli eroi hanno tanti 
punti magia pari a dieci volte il loro punteggio di 
Conoscenza (Knowledge). più eventuali bonus 
raccattati durante le avventure Ogni magia si 
basa su un elemento e ha il suo costo di lancio, 
che può diminuire qualora possediate l'abilita per 
padroneggiare quel determinato elemento 
Ovviamente potrete lanciare magie, una per 
turno, finche non finirete i punti, dopodiché 
dovrete aspettare qualche giorno per recuperarti 
Oppure, se sapete dove si trovano gli appositi 
pozzi, potrete andare a bere per Mf| tutti in una 
volta 

Non tutte le magie servono per lottare alcune si 
usano durante l'esplorazione, ma ve le lascio 
come sorpresa Eccovi quelle di combattimento 
che mi sono servite di più. 




Ice bolt un proiettile capace di abbattere un 
angelo o una ventina di nemici più deboli 




Preciwon consente a chi attacca a distanza di 
f.irr il massimo danno Fondamentale se usata sui 
Marksmen. capaci di attaccare due volte per 



- Forgetfulness dimezza il numero di attacchi a 
distanza dell'unita sulla quale e lanciato 



Bless consente a un'unita di fare il massimo 
danno in corpo a corpo Una unita numerosa, con 
un incantesimo del genere, può \pazzart via un 
esercito 



Dispel elimina gli effetti delle magie negative 
(ma anche di quelle positive) sull'unita 
selezionata Utile per curare le vittime di 
Forgetfulness 





Come potete vedere, l'assedio 
non * facile: le irne truppe 
sono bloccate fuon e solo i 
grifoni (in alto) tono rune iti a 
entrare. 



di partenza. Vanno costruite un po' 
per volta e. a mano a mano che 
aggiungerete edifici, potrete 
utilizzarle per reclutare nuove forze. 
Gli edifici si possono aggiornare par 
consentire il reclutamento di ione 
più potenti, cioè con più energia 
vitale e maggiore abiliti in 
combattimento. Un apposito locale 
cittadino, la taverna, consente di 
assumere nuovi eroi ai quali 
affidare il comando di un esercito: 
visto che non sempre si vince, 
talvolta i vostri eroi saranno 
sbaragliati, e siccome in tal caso 
fuggiranno, la taverna vi consentir* 
di sostituirli 

Le risorse forniscono il materiale 
necessario a costruire gli edifici 
della citta. Dopo che le avrete 
visitate, esporranno la vostra 
bandierina e ogni giorno vi sarà 
accreditato il risultato dei loro 
lavoro. Legna, oro. pietre, tutto 
quello che possederete tari 
indicato nella lista in fondo allo 
schermo. L'unica cosa che dorata 
procurarvi diversamente sari il 
denaro, componente fondamentale 
di ogni costruzione. Per fortuna, 
nelle atta abbastanza sviluppate, è 
possibile costruire un paio di edifici 
che assicurano 2.000 o 4.000 
pezzi d'oro al giorno. E con quelli 
potrete andare avanti, nella 
maggior parte dei casi, fino alla fine 
dello scenario. Ma fate attenzione: 
mentre la atti si può difendere, e 
dopo vedremo come, le morse no. 
Basta visitarle e diventano 
automaticamente proprietà di chi le 
occupa. Visto che sulla mappa non 



"Questa me la sono fatta qui, 
questa me la sono fatta là..." E 
invaca, purtroppo per voi, dova 
prima si ergeva il castello troverete 
rovine, corpi straziati e 
un'incredibile desolazione. Il ragno 
è stato invaso, e questo è pacifico. 
Più difficile capire perché a, 
soprattutto, per chi. Questo è 
l'obiettivo finale Per saperlo 
dovrete portare a tarmine 
(vittoriosamente, of course), un 
cario numero di camp a g na , una più 
difficile dell'altra. 
In genere, anche se non * sempre 
cosi, all'inizio della partita si 
comanda un eroe e si possiede una 
città. Vi viene spiegato l'obiettivo 
dolo scenario corrente e, da quel 
rnomanto, sarà tutto nelle vostro 



mani. Per ogni turno avrete un 
certo numero di punti movimento, 
con i quali spostarvi sul territorio. 
Per •oversi basta puntare a 
cliccare, la mappa è vista dall'alto. 
I tantissimi simbolini visibili in foto 
rappresentano luoghi particolari, 
che sono veramente una pletora e 
sono tutti visitabili. In generale li 
possiamo dividere in città, risona 
(miniere, cave, laboratori. .) e 'fntto 
misto' (luoghi che aumentano le 
caratteristiche, mostri, artefatti...). 
Le città sono, ovviamente, i punti 



Ecco una citta più o meno 

co mpleta. Manca solo il 

porto, ma non tempre lo si 

può costruire. 




. p r 



HEROES OF MIGHT & MAGIC III 




volta saranno al seguito del loro 
capo. Sa vorrete andare avanti, 
dovrete affrontarli. Il 
combattimento è. dopo 
I esplorazione, la seconda sezione 
principale di Heroes of M&M 
All'inizio dello scontro le truppe si 
schierano ai due lati dello schermo. 
I rispettivi comandanti non 
interverranno dirottamenti nella 
battaglia, ma le loro > 
influenzeranno il rer 
unru e potranno lanciare 
incantesimi. Le unità agiscono a 



turno e possono muovane, 
attaccare, oppure entrambe le cose 
qualora il nemico sta entro la 
portata del loro movimento. Ogni 
tipo di combattente, sia esso 
umano o mostro, ba le sue 
specificità e il suo modo di 
combattere: gli angeli e gli 
arcangeli, due tra le creature più 
potanti del gioco, volano e coprono 
quasi tutta l'area dello schermo con 
un singolo spostamento. La arpia 
volano e hanno la modalità 'strihe 
and return', ossia attaccano e 



ci sono solo i vostri eroi, 
periodicamente dovrete rifare il giro 
per riprendervi le morse che vi 
avranno rubato La presenza degli 
eroi nemici ha anche dei lab 
positivi come voi affronteranno gli 
scontri e ripuliranno la mappa da 
mostri che. altrimenti, dovreste 
affrontare in prima persona. 
Il fntto misto di cui parlavo in 
pro ce denza è il motivo par cui 
questo gioco non è un «vergarne. 
Oltre a pacchi di mostri e a mucchi 
di risorse abbandonati qua a là. 
infatti, troverete oracoli, 
osservatori, maghi, sub-quest. 
edifici in cui allenarsi per 
aumentare le proprie statistiche, 
edifici dova upgradare |« unità 
dell'esercito e motti altri Ma questi 
non potrete occuparti: ci andate 
una volta, prendete quello che vi 
serva a poi. al limite, ci tornate con 
un altro eroe. 

In generale, esplorare la mappa 
serve a scoprire dove si trova 
l'obiettivo specificato nel briefing. 
Intanto che andrete in giro dovrete 
conquistare le risorsa a costruire gli 
edifici nm città da voi occupate, 
par evitare che cadano nelle mani 
dal nemico. Senza città non potrete 
reclutare le truppe e avrete un 
lenite di sette giorni per 
riconquistarne almeno una. In caso 
contrario, sarete eliminati. 
Ci saranno vane occasioni in cui la 
vostra strada sarà bloccata. E il 
motivo sarà sempre lo stesso: 
nemici. Qualche volta bloccheranno 
, qualche volta 
una città, qualche 



Heroea HI non è seta un 

«vergerne, patene egra eroe Ha 
I vuoi punteggi, tt sue tMN t il 
suo inventano. 




idi 
molte ikill che, 
anfananti, avreste saio 
passando di IrveNo. 








tornano «I punto di partenza, 
uscendo dal raggio di attacco dai 
nemico. Picchieri e alabardieri sono 
lentissimi, ma costano poco, t 
quindi è facile fare dei gruppi di 
grosse dimensioni. Behotder e preti 
attaccano da lontano, con proiettili 
di energia . Insomma, chi più ne 
ha più ne metta. Non abbate 
paura che si crei confusione, visto 
che le caratteristiche del mostri 
sono facili da ricordare e lo 
s ta tis tiche dì cui tenere conto sono 
simi, fonte di 
i nel corso della 
battaglia, dedico un apposito boa. 
Un combattimento particolare è 
l'assedio. Le forze si schierano 
come al solito, ma stavolta i 
difensori sono dietro le mura 
cittadine (sempre che le abbiate 
costruite) Ciò significa che le uniti 
assedienti capaci solo di 
camminare saranno bloccate e le 
vostre toni di guardia potranno 
martellarle da una posizione di 
relativa sicurezza. I difensori 
possono uscire, passando por il 
ponte levatoio, che viene richiuso 
appena l'unità è fuori dalle mura. 
Devono stare attenti, però, a non 
farsi ammazzare proprio sul ponte, 
che altrimenti rimani aperto. Gli 
assedienti . dal canto loro, possono 
usare una catapulta per tare 
breccia nelle mura. Ma questo 
richiede un po' di tempo (a meno 



I alt ftend sono forti, ma io 
vincer* perché ho 16 unicorni 
e 13 angeli, fidatevi, fanno 
duemila danni per volta 
(centro una media moitro dì 
30 o 40 punti vrta)! 



che non si p os sieda l'apposita 
abiliti per convogliare tutti i 
colpi nello stesso punto) e, 
nel frattempo, i difensori non 
stanno con le mani m mano. 
La soluzione? Procurarsi un 
sacco di truppe volanti, che 
passino sopra le mura. Ma 
truppe del genere non sono 
per niente economiche e. una 
volta dentro le mura senza il 
resto dell'esercito a dargli 
man forte, saranno facilmente 
.decimate... Par fortuna che N 
l non è molto abile: 
i può. fa uscire le sue 
truppe, consentendo anche 
alle vostre forze di terra di 
fare la toro parte. 
I giocatori umani, invece, possono 
adottare tattiche molto più 
ostnizionistiche capaci di garantir 
toro la vittoria persino se in 
inferionti numerica: riempitevi di 
arcieri e preti, uccidete i nemici 
che attaccano a distanza e poi, 
mentre gli altri aspettano con 
calma che si apra una breccia, 
decimateli! Ovviamente dovrete 
colpire subito anche i mostn 





Già nel pnmo scenano abbondano i 
posti da visitare, una volta usciti 
data etti di partenza. 
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Boom! Le catapulta ha fatto 
saltare un peso dote mie 
mura, ma nel frattempo ho 
ridotto le truppe nemiche a 
una specie di scherzetto. Ora 
osco e finisco il lavar». 



volanti, per evitare che superino lo 
sbarramento É importante disporre 
di un eroe al comando delle truppe 
la sua presenza consente di usar* 
la magia e alza il morale alle 
truppe. 

Al termine della lotta, se ce l'avete 
fatta, si raccoglie il bottino e si 
guadagna esperienza L'aumento di 
livello dei condottieri è molto 
semplificato: non dovrete attribuire 
nessun punto, ma solo scegliere 
f" abiliti che volete acquisirò. 
Ognuna di esse ha un effetto 
facilmente spiegabile, tipo "questa 
vi di 4-3 al morato", "questa vi di 
le magie di quinto livello" e via 
dicendo Non farete fatica a capire. 
Dopodiché si ricomincia a 
esplorare, por scoprire il mistero 
delta morte di Gryphonheart e 
riportare l'ordine su Erathie. É 
proprio vero, non si finisco mai di 
combattere... Anche i latini. 
duemila anni fa. dicevano "vivere. 
militare est". 
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rotabilmente alla 
Infogrames non devono pensarla in 
questo modo. Non si spiegher e bb e 
altrimenti l'uscita di V Rally PC 
dopo pni di un anno e mezzo dalla 
data di nascita dell'originaria 
versione PSX. dà il punto di 
partenza non era eccezionale ( V 
Rally non ha mai entusiasmato 
troppo... Mevtdentomento I 
videogiocatori non la pensano cosi, 
visto che si tratta di una delle 
simulazione di guida in assoluto 
più venduta di tutti i tempi... 
NdMax) e la lunga gestazione non 



Milla pitta 
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inaiano a 
I primi flocchi di neve, la 
infuria tra i quattro 
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cesa tanno gii 



ha certo giovato ai 
risultato Anale. Non 
che la versione PC 
sia brutta, anzi è 
decisamente 
migliore della 
pre ce den te , ma non 
riesce a scrollarsi di 
dosso la polvere di un titolo ideato 
e costruito quasi due anni la. Tanti 
piccoli particolari mettono 
immediatamente in guardia 
sull'aspetto non proprio "up to 
date" del gioco e l'inevitabile 
carneficina che si perpetuerà sugli 
scaffali dei negozi non dovrebbe 
vedere il titolo deMa Infogrames tra 
i favoriti In ogni caso, non 
fasciamoci la testa prima di 
essercela rotta e vediamo cosa 
questo argenteo disco sia in grado 
di offrire. 

V- Rally è un arcade, su questo non 
si discute. Anche se ho sentito 
qualcuno banfucchiare che il 
modello di guida è estremamente 
realistico, mi sento in dovere di 
smentire categoricamente 
Realistico può essere Colin Me Ree 
della Codemasters; può esserlo lo 
Svarioni in groppe a un go kart o la 
sorella del Mao a cavallo a un bue. 
ma V Rally proprio no. Asserire che 




la difficoltà insita nel tenere in 
carreggi i ta la propria auto è frutto 
della fedele riproduzione dal 
comportamento e della tenuta dei 
mezzi meccanici è una pura utopia 
Qualsiasi sta il fondo stradale, 
infatti, le auto di V Rally si 
comportano allo stesso modo e 
l'impostazione dei 
tornanti è sempre 
uguale. Le collisioni 
con gli oggetti posti a 
bordo pista sono 
casuali e 
particolarmente 
frustranti, dato che la 
macchina finisce ruote 



Ila domanda 
sorge spontanea: 
"Ma con V Rally 2 
ormai in arrivo su 
Playstation e Nintendo 
64,110.1 conveniva torse 
rinunciare a questa 
vecchia conversione 
dedicarsi alla nuova? ". 
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Di front* a un tramonto dei 
genere, t ewoitimonto detta 
curva a sinistra che segue 
potrebbe anche passare 

inosservato. E In ogni caso è 
una piega facile (treccia verde) 



potivi e ben 
realizzato, con 
goccioloni che 
arrivano In faccia m 
relazione ala 
velociti dell'auto. 




UNDICI AUTO PER DIECI PILOTI? 



i tote pena éeo (Manu perete, nti 
toscaruu 
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V-RALLY MULTIPLAYER CHAMPIONSHIP EDITION 




Quando te ruote mordono la 
neve te com dovrebbero f arv 
p*u dtfhcih. In reatta non u 
avvertono cambiamenti di 
torta. 



all'aria con una facilita disarmante. 
È chiaro che dopo un po' di pratica 
si evitano incidenti del cenere, ma 
la sensazione non è molto 
appagante. 

Le possibilità di gioco sono 
essenzialmente due. arcade e 
campionato. Nel primo caso si 
tratta di affrontare una serie di 
tracciati posti in rapida 
successione, in ciascuno dei quali 
l'unico imperativo è arrivare al 
traguardo nel minor tempo 
possibile I tracciati sono 





da numerosi check 
point che vanno raggiunti prima 
che il tempo limite si esaurisca. In 
questa modalità di gioco avrete tre 
diverse possibilità di scelta, legate 
ciascuna a un preciso livello di 
difficolta. Se vi cimen te rete con 
'easy" dovrete gareggiare su 
quattro piste a ambientazione 
diurna e dal design non frappo 
arzigogolato; se sceglieret e 
"medium", i circuiti saranno sei e 
mizierete a fare amicizia con 
nebbia e pioggia; se siete dei veri 
fuoriclasse e il livello "hard" non vi 
spaventa, preparatavi a 
gai afflai e di notte o 
sulla neve, percorrendo 
le otto piste preparate 
per voi dai game 
designer Infogrames. 
Da un semplice calcolo 
matematico si evince 
che in questa modalità 



Lo se erte non si vede 

niente, mi dei resto e 
notte, no? Colgo 
l'occasione per 
ioga alarvi te sei diverse 
visuali di gneo 



Ala guida di una Corofte 
affrontiamo un canalone 
nebòtoto, mentre davanti a 
noi la Megane dello Svavow 
rischia di e a ppe tta re. .. 



di gioco le piste sono diciotto. In 
totale i tracciati sono addirittura 
quarantadue! 

rV quanto riguarda il Campionato, 
questo si articola in otto diversi 
rally, ciascuno dei quali composto 
da tre tappe. Le ambientazioni e le 
superila (o le condizioni 
climatiche) delle vane gare saranno 
quindi alquanto diverse Vi 
ritroverete, pertanto, a gareggiare 
sugli sterrati della foresta 
indonesiana, sulle strette stradine 
del litorale spagnolo, sulle 
mulattiere della Corsica, sulle nevi 
delle Alpi francesi, sul fango della 
campagna inglese, sulla sabbia 
africana del Safari, tra i ghiacci 
svedesi e nette foreste pluviali detta 
Nuova Zelanda. Il sistema dei 
punteggi è un po' arbitrano e 
assegna cinque punti al vincitore 
dei rally, tra al secondo e uno al 
terzo. 



Oltre a queste due modalità di 
gioco non manca il Time Trial che 
consente di impratichirsi sui vari 
tracciati e di lunare il record sul 
giro (con tanto di auto ghost) e il 
multiplayer che consente a quattro 
persone di sfidarsi via Internet o In 
rete locale. 

Due paroline veloci veloci per 
descrivere i settaggio dell'auto. Si 
tratta di una sezione decisamente 
inutile e solamente abbozzata. In 
ogni caso sarà possibile in t erven i re 
sulle sospensioni (scegliendo tra tre 



Durante te tappe potrebbe 
capitare di Imbattersi in corsi 
d' acqua e te, ptecoh guadi . 
Niente paura perche anche la 



farcela.. 




diversi gradi di rigidità), sui rapporti 
del cambio (tre possibili 
lunghezze), sul tipo di cambio 
(automatico o manuale) e sui tipo 
di comportamento legato 
all'inserimento in curva 
(sovrasterà) sottosterzo). A 
questo punto non rimane che 
leggere il commento e ingolosirvi 
con i box sparsi qui attorno (uno 
dei quali ho dovuto mio i 
spazzare via per esigenze di 
spazio... NdMax). 
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La contigurazione minima »• • 16MB 

di RAM. lettore a quadrupla velocita scheda audio compatibile 
Windows 95 e Direct X 6 Per godere al meglio il gioco della 
Inlograme* e necessario un acceleratori . I 'tiene 

4MB e un processore decisamente più potente 
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anto tempo 
fa, in una sala giochi 
lontana lontana... 
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portando alcune 
software house a 
sfornare nel giro di 
pochi mesi versioni 
poligonali o comunque 
rivoluzionate 
nell'aspetto grafico di 
veri e propri capisaldi 
del divertimento 
interattivo dei bei 
tempi che furono. 
Frogger. Cenbpede e 
Asteroidi hanno già 
graziato i nostri 
schei ma. e per il 
i futuro è 

! una nuova 
i di Space Invader*. 
i il capostipite di questa new 
wave può essere probabilmente 
individuato m Pittali, primo gioco a 
essere realizzato espressamente per 
Windows 95 alcuni anni orsono. 
Per quel che mi nguarda. non sono 
assolutamente contrario in linea di 
principio a operazioni di questo 
tipo, se non fosse che solitamente 
in questi casi i programmatori si 
dimenticano bellamente di ciò che 
hanno imparato nel corso data toro 
carriera, sviluppano una rara forma 
di malattia dei sonno • 
ripropongono uno schema di gioco 
assolutamente invariato rispetto 
all'originale, infilandoci dentro una 
manciata di effetti speciali tanto 
per gradire. Forse sono emozionati 
come bambini aH idea di poter 
trasporre un classico della toro 
infanzia o, più probabilmente, sono 
costretti da ragioni di budget a 
buttare sul mercato prodotti che, al 
di la dei toro valore intrinseco. 
possono c omunque contare su una 
discreta risposta da parte dal 




e che una forte vaglia di rivalsa vi 
abbia invaso al ricordo detto 
passate sconfitte, quindi è lecito 
immaginare che vogl iate saperne 
di più e. in fondo, noi siamo qui 
per questo. 

Offresi mercenario dotalo 
di enormi razzi 

La prima innovazione che safta 
subito all'occhio (aiuto, qualcuno 
mi stacchi questa bestia schifosa 
dal bulbo oculare!) è l'introduzione 
di una trama, elemento che 
all'epoca era stato completamente 
trascurato in favore di... grafica 
mirabolante? Sonoro pe n t a tonico? 
intricati livelli di gioco? No. niente 
di tutto ciò: schermate 
monocromatiche e poco definite, 
che molti oculisti ritengono essere 
responsabili, assieme al solipsismo 
sfrenato, della miopia di parecchi 
elementi della nostra generazione. 
Questa volta invece la Psvgnosts si 
• spremuta a fondo le meningi e ha 
pensato bene di farci indossare i 



Ed ecco un f a nt a sti co 

cunicolo, rischiarato datti luci 
dei miei missili, intenti a 
rodare al easte una earte di 
temibili cotenne armate fine ai 
denti... 



nostalgici, ma il sentimento che 
solitamente suscitano in me non è 
né nostalgia né ammirazione, e può 
essere classificato in un solo modo: 
profonda, infinita tristezza. Nat 
caso di Under M discorso è staio 
un po' diverso, poiché avevo avuto 
modo di vederne girare una 

• diverso tempo fa e 
i Immagini si erano 
t sul mio monitor nel corso 
della fase di sviluppo, quindi 
sapevo di potermi aspettare un po' 
di più di un semplice lifting E ciò é 
bene, anche perché stiamo 
parlando di preistoria videoludica e 
qualche ritocco poligonale qua • là 
non avrebbe giovato pMi di tarilo a 
un gioco che. udite udite, ha avuto 
la sua prima incarnazione in sala 
giochi quasi due decadi fa! Se 
i superato la maggiore età, vi 
i sicuramente del 
cabinato in questione, e 
probabilmente vi sarete anche 
cimentati in qualche sessione di 
gioco, tentando di far atterrare 
senza danni quella m a led etta 
navicella vettoriale sempre a corto 
di ben/a che 
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sembrava nutrire un 
particolare interesse 
per le asperità del 
terreno più 
insidiose, tonto che 
andava sempre a 
schiantarcisi contro. 
A questo punto, é 
possibile che io 
abbia risvegliato in 
voi memorie sopite 





La sezione di 

tirocKMO termina 

con questa 

prova micidiale. 

che metterà a 

dura prova la 

voitra 

coordinazione. 



Ibrtetmgseno 
Mfi tetti, ncch* 
di dettagli e 
interessanti. 
Peccato che poi 
la pratica sia 
molto più dura di 
quanto non 
sembri sulla 
carte! 
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panni di un met cenano che, 
utilizzando il proprio modulo 
spaziata, ha la potabilità di 
compiere missioni di vario tipo al 
servìzio di tra differenti 
corporazioni, ognuna dalla quali ha 
obiettivi che entrano in conflitto 
con a> scopi dalla altre. La 
differenza principale rispetto a 
prodotti come Prrvateer o il mitico 
Elite risiede nella natura dal nostro 
mezzo, poiché non si tratta di 
un'astronave velo ce , manogganole a 
armata di tutto punto, ma di un 
misero modulo di allunaggio dotato 
di un singolo reattore e quindi 
controllabile solo sfruttando una 
sorta di giroscopio e bilanciando 
attentamente i movimenti per trarre 
vantaggio dalla forza d'inerzia. 
Coma avrete intuito, questa 
simpatica baracca non può 
assolutamente affrontare i viaggi 
interplanetari che ogni buon 



ghiotte e, proprio par questo 
motivo, ci imbarchiamo su 
un'enorme vascello spaziale che 
compie una sorta di crociera del 
sistema solare, approfittando delle 
soste per portare a termini i compiti 
che i nostri datori di lavoro sono 
cosi gentili da volarci affidare. Tutta 
questa fase viene gestita atti aver io 
un'interfaccia piuttosto particolare 
(ormai in ogni gioco a tema 
futuristico ci infilano una specie di 
browser pieno di oggetti 
tridimensionali che ruotano... che 
fantasia!), che permet t e di leggere i 
me ss aggi a noi indirizzati e di 
effettuare upgrade e riparazioni del 
mezzo. Per quel che riguarda 
quest'ultima possibili ti. possiamo 
acquistare cinque differenti modelli 
di navicella, differenti tra toro in 
termini di prezzo, maneggevolezza, 
potenza di fuoco, consumo e 
armatura, alcuni sistemi di 
armamento piuttosto convenzionali 
e soprattutto fare il pieno e riparare 
gli scudi, operazioni assolutamente 
fondamentali poiché, almeno agli 
inizi, é inevitabile rimbalzare di qua 
e di là per lo schermo senza 



riuscire a controllare la direzione, 
consumando ingenti quantità di 
entrambe le risorse. Ovviamente, 
per poter disporre di tutto dò 
occorre portare a termine le 
missioni proposte, e qui iniziano i 
guai... 

Beccheggiando nello spazio 

Una volta fatta la spesa e 
conservata la fattura per scaricare 
il VA dal prezzo dei razzi fotomci. 
non ci resta che dedicarci alla 
lettura deNe e-mail e scagliare una 
i di training, 
indispensabili per 
prendere confidenza con i controlli. 
Non a caso, infatti, la prima serie 
di esercizi é dedicata 
esclusivamente al movimento e 
solo in un secondo tempo si 
possono utilizzare anche i sistemi 
di armamento per far saltare le 
cervella a delle paperette di gomma 
e rimandare da bersagli colorati 
nell'inferno da cui sono venuti. 
Avendo io impiagato alcune ore par 
portare a termine queste due facili 
missioni, complice il ritardo con cui 
mi sono reso conto della presenza 
di un tasto atto a riportare il 
modulo in posizione regolare in 
seguito ai frequenti ribaltamenti, 
devo ammettere che l'impatto 
iniziale é stato piuttosto frustrante, 
ma sono stato ricompensato daga 
soddisfazione che mi ha pervaso 
quando mi sono reso conto di avtr 



acquistato padronanza del mezzo e 
di poter compiere evoluzioni 
circensi Nonostante abbia più 
volte menzionato il particolare 
sistema di controllo, ciò non 
significa che questo sia 
particolarmente complesso o 
arzigogolato: potrete gestire la 
situazione anche se siete in 
possesso di due soie maro (com'è 
infatti noto, la maggior parte dei 
giochi odierni utilizzano interfacce 
che sembrano studiate 
appositamente per gli alieni 
quadrumani di Plutone), una delle 
quali sarà salda sul mouse per 
orientare la navicella e per azionare 
i motori, mentre l'altra baitonzolerà 
sulla tastiera por modificare la 
visuale e por scaricare la potenza 
del sistema offensivo. La difficolta 



quindi risiede più che altro nella 
differenza tra i comandi del modulo 
di Lander e le astronavi a cui ci 
hanno abituato gli altri giochi, in 
pertKOiar modo per quel che 
riguarda il sistema di puntamento, 
strettamente legato agli 
ondeggiamenti del mezzo e quindi 
poco stabile. La ricompensa che ci 
aspetta per esserci impratichiti nel 
direzionamento del velivolo è 
piuttosto ricca: più di trenta 
missioni non lineari i cui obiettivi 
possono variare dal recupero di un 
contenitore di scorie radioattive per 
mezzo del raggio traente alla pura e 
semplice distruzione di un 
obbiettivo militare. La non lineante 
é in questo caso piuttosto marcata, 
poiché i nostri rapporti con le tre 
corporazioni e di conseguenza i 




...ed ecco cosa 
succede ai capNeW 

più mdiiciphnati. m 
frontoni più 
aggressivi, ai tempii 
pw sbarazzini. Fuoco 
e flamine' 



Ehm. 
quasiché io sia, 
come diro, ecco... 
morto. Vi assicuro 
che è stato un puro 
caso e che, 
solitamente, porto a 
termina le m i n i a li 




Pi mia di avventurarvi ssffla 
superficie dei pianeti, fato un 
po' di pratica al poligone, 
cominciando dai boriagli 
grossi (Nikazzi) per arrivare a 
quelli pi" piccoli, come queste 



compiti a cui abbiamo accesso 
variano notevolmente a seconda 
deNe imprese compiute, un po' 
come accadeva in Sub Culture dai 
Criterion Studtos. anche se questa 
volta non mi é mai capitato di 
imbattermi in situazioni che mi 
consentivano di schierarmi dalla 
parte avversa nel bel mezzo di una 
missione. Le azioni che possiamo 
compiere, oltre a svolazzare 
a fleg ra me n to. spaziano dell'attivare 
Inta m it to ii al fa saltare m aria 



• . 
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ambientazioni dei 
quindici pianeti su 
cui si svolgono le 
missioni, che 
rispecchiano in 
tutto e per tutto 
modelli reali, e le 
condizioni 
climatiche, che 
condizionano 
visibilità e 
manovrabilità del 
mezzo. Anche 
questa volta la 
modalità 
multiplayer si è 
manifestata in tutto 
il suo fulgore, per 
la gioia de. suoi 



Avviluppato dato I 
bruma, peno tra I crateri 
lunari, mi a ppi e rt o a ricevere 
un mntile in faccia • a 
salutare i toMi detto missione 



nemici, dal trasportare oggetti allo 
sparare a specifici bersagli che 
faranno aprire dette porte... 
insomma, sembra di stare in uno 
sparatutto 30 con un modulo 
d'allunaggio imbizzarrito al posto 
del solito energumeno incattivito. 
Tanto per fare un esempio, la 
pnma missione richiede di 
recuperare un seteJtrte caduto 
proprio net mezzo di un campo 
base nemico, evitando nel 
co ntempo di farsi sforacchiare 
date torrette di guardia. • di 
trasportare l'artefatto a un'altezza 
sufficiente perché possa essere 
recuperato da un'astronave. Non 
o cco rre quindi impostare nessuna 
strategia particolare per awn 
successo, ma piuttosto fare 
affidamento sulla propria 
manualità e imparare a 
destreggiarsi velocemente anche 
nelle situazioni più incasinate e, 
anche se nelle fasi successive le 
cose si faranno più difficili. Lander 
si posiziona decisamente verso il 
fronte degli sparatutto piuttosto 
che su quello degli strategici. 
D'altro canto, alcuni particolari 
contribuiscono a conferire une 
buona sensazione di realismo, e tra 
questi includerei certamente le 



possibilità di 
cooperare con un altro giocatore o 
di fare saltare in aria fino a 16 
avversari nel corso di infuocati 
deathmatch via LAN o Internet. 
L'ultima nota di colore riguarda la 
disponibilità di una versione per 
DVD. che sarà m tutto e per tutto 
identica a quella per PC. tranne 
che per la presenza di filmati 




spazi aperti il panorama « 
piuttosto spogHo e fa il suo 
ngaeaae a* fastidioso ciippmg. 
che g a m ia il famoso effetto 
"casello di Metegnano" 




introduttivi di qualità nettamente 
superiore (a tal proposito, quasi mi 
dimenticavo di dirvi che neH'intro è 
possibile sentire campionamenti 
audio registrati nel corso del primo 
allunaggio americano) e di tracce 
audio in Dolby Surround. Che 
finalmente si comincino a 
intravedere i primi segni dello 
sfruttamento di questo formato dal 
futuro ancora incarto? Del resto 
anche i primi giochi par CD-ROM 
differivano dal propri "paranti 
poven" su floppy esclusivamente 
per via di abbellimenti superficiali 
e, solo dopo qualche tempo, si è 
cominciato a pensare di poter 
occupare lo spazio aggiuntivo con 
contenuti sostanziali. E poiché non 
si dica che ho passato più di 
qualche minuto senza lanciare una 
nota polemica, vorrei ribadire che 
Elite stava su un dischetto da 720 
Kb e offriva eoni di incredibile 
divertimento, che una volta i beni 
arrivavano in orano e che si stava 
meglio quando si stava i 



Giordano 'JBC Contestati ■•■ 



Il sogno di ogni 
mercenario che si i 
«un bel Roche 81. 
peccato che il costo sia 
un pochino a) di fuori 
detta nostra portata. 




Ho scattato questa foto, con grandissimo sprezzo del pencolo, 
perché rm piaceva il graffito alla base di quel cannone. Scelta 
infausta, mi quanto poco dopo ci ho rimesso le penne. 
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H A H D W A H : 

Per giocare rial vivo a lande» vi servono un modulo di 

. ..: o dei cannoni a plasma e una patente di 
mercenarie r tergala tt ico Se invece volete limitarvi a 

' .i di esporre perlomeno di 
un PI 66 con 3Dfi e 32 MB di memoria Nel caso poi I 
vostro 'ido compagno di avventure mot •• ;, 233 

siete a cavallo, consideranoo comunque che Lanoer richiede 
obOiigatonamette una scheda grafica che supporti le Gilde o 
i Direct30 C disponibile anche una versione per DVD 
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dipendenza delle richieste e delle 
offerte delle stazioni che andrà ad 
attraversare. Per ogni fermata 
bisogna anche decidere I 
comportamento del frano nel 
momenti di sosta: ecco quindi che 
si potrà ordinare a un convoglio di 
ripartire subito dalla stazione 
caricando solo le merci già pronte, 
oppure farlo aspettare Imo a 
quando i vagoni non saranno 
completamente caricati Quando le 
vostre linee ferroviarie saranno cosi 
complicate da necessitare l'uso di 
scambi e condrvtsioni degli stessi 
tratti per più convogli, potrete 
■■ugnare a ciascun mezzo un 
valore di precedenza sugli altri: un 
treno "locale" darà la precedenza a 
un "diretto", il quale sari costretto 
a fermarsi davanti a un "rapido". 
Una locomotiva non ha vita infinita, 
pertanto, nella pianificazione 



La cittadina di Stougk è I 
pruno agg lomerato urbano con 
H quale avrete a che tara 
quando vi eserciterete col 
tutaftei. Il fiume che vedete 
dovrebbe essere il Tamigi 



ciascun momento del gioco, a 
seconda dello sviluppo economico 
e politico della regione nella quale 
si trova la stessa stazione. Il 
territorio, difetti, si modifica con 
l'andare degli anni, cosi come le 
condizioni economiche e 
industriali: pertanto potrete 
ritrovarvi dopo un po' di tempo con 
richieste di merci totalmente 
differenti da quelle di partenza. 
Le stazioni a poco servono se non 
sono collegate da una linea 
ferroviaria. A seconda delle vostre 
esigenze, potete optare per una 
linea a un solo binario, oppure per 
il binario doppio (ohi costoso, ma 
più veloce quando si tratta di far 
correre più treni su una stessa 
linea). La messa in posa delle 
rotaie è uno degli aspetti pw 
affascinanti e importanti del gioco; 
il rendimento dei vostri treni è, 
difatti, pesantemente influenzato 
dalla pendenza dei tratti ferrovian 
sui quali correranno i vostn 
convogli. Questo significa che. a 
volta, è meglio aggirare una collina 
(allungando il percorso) piuttosto 
che scalarla, aumentando lo sforzo 
profuso dai motori e diminuendo la 
vita delle vostre locomotive. 




I TRENI 

Una volta creata 

una linea, è giunta 

l'ora di tarla 

fruttare con il 

vostro primo treno. 

Inizialmente, le 

locomotive a 

disposizione 

saranno poche. 

ma con l'andare 

degli anni e del 

progresso 

tecnologico. 

potrete aggiungere 

al vostro parco macchine nuovi 

pezzi, sempre più potenti e 

peri orman ti Nella scelta della 

locomotiva, dovrete pre sta ra 

attenzione innanzitutto al tipo di 

vagoni che dovrà trainare: ciò 

significa che una locomotiva veloce 

ma poco trainante dovrà essere 

adibita al trasporlo pai Uggeri. 

mentre una motrice poco velo ce ma 

potente andrà abbinata al trasporto 

di merci pesanti, quali ferro. 

carbone o legname. In qualsiasi 

momento è possibile modificare sia 

l'itinerario del treno verso le varie 

stazioni, sia la sua composizione m 

numero e tipo di vagoni, in 



Dal menu principale è 
possibile caricare qualsiasi 
Sto na no per una partitela 
veloce (diciamo circa una 
decina di ere!). 




L'editor di scenari è veramente 
una libidine! In un paio di 
minuti ecco creato un nbevo 
montuoso con relativo 
rigagnolo! 



dell'itinerario di un treno, é 
necessario ricordarsi di farlo 
passare di tanto in tanto in una 
stazione dotata di autorimessa, ed 
evitare il pui possibile tratti 
ferroviari ad alta pendenza., 
altrimenti le possibilità di guasto o 



, con buona poco 
dette casse delta vostra compagnia. 

LE COMPAGNIE FERROVIARIE 

In RT2 ogni giocatore impersona un 
grande magnate dell'epoca, 
interessato non solo a costruire una 
grande rete ferroviaria, ma anche al 
suo personale arricchimento, a 



Le tratte a doppio binario tono 
motto costose, ma volete 
ite scena? 




volte a spese anche della sua 
stessa impresa. Può capitare che. 
nel corso di una partita, ci si trovi a 
dirigere diverse compagnie, sta 
perché avete intravisto differenti 
possibilità di guadagno che vi 
hanno spinto ad abbandonare le 
vostra compagnie iniziali, sia 
perché qualche altro investitore é 
riuscito nella scalata finanziaria 
della vostra creazione, scalzandovi 
dal ruolo di dirigente. 
La gaettone di una compagnia 
ferroviaria non si limita a un 
semplice controllo del bilancio 
dell'azienda, ma prevede anche la 
possOilrta di assumere nuovi 

-a . _: «,. .U-* , fnf m «4, — ■■a^ina am I — 

amfjemi ano «scopo ai m^Horewe *e 
prestazioni di alcuni aspetti della 
vostra rete ferroviaria, oltre che al 
mantenimento del potere In 
consiglio di amministrazione e alla 
ricerca di nuovi fondi per i vostn 
investimenti futuri. Avrete cosi 
l'opportunità di emettere 
obbligazioni o nuove azioni, par far 
entrare nelle casse societarie un po' 
di grano; potrete riacquistare le 
azioni m mano ai piccoli 
risparmiatori per ottenere un 
maggiore controllo della vostra 




ftadread 12.tr! 

La mappa generate è tutt 'altra 
che ornamentate: serve per 
dare un itmerarto ai convogli 
nuMat acanti. 



compagnia, scongiurando possibili 
scalata da parta dei dirigenti a voi 
concorrenti; ri dividendo trimestrale 
dei possessori di azioni potrà essere 
variato, al fine di evitare crolli 
azionari o acquisti improvvisi; 
infine, offra a dichiarare bancarotta 
(in caso di gravi problemi), aurata 
la possibilità di tentare una fusione 
con altre compagnie concorrenti 
per giungere a un dominio 
incontrastato del mercato delle 
ferrovie. 

Un altro aspetto importante é la 
gestione dei rapporti politici tra la 
vostra compagnia e gli Stati nei 
quali andrete a posare i vostri 
binari. Non bitte le nazioni, intatti, 
vi permetteranno subito di 
sconfinare con le vostra linee oltre i 
taro confini: sarà necessario 
insistere parecchio (e magari 
pagare dazio!) prima di ottenere un 
diritto di pi il min in uno Stato 
dove, magari, un vostra 
concorrente sta costruendo 
totalmente indisturbato. 

IL MERCATO AZIONARIO 
Sia nel mondo reale, che in quello 
di RT2. la pratica pw comune per 
un investitore che vuole aprire 
un'azienda di grosse dimensioni, é 




in un dato periodo di 
tempo. Conte già vi 
dicevo qualche riga ta, 
il giocatore dovrà 
badare anche al 
personale 

arricchimento del suo 
alter ego digitale, oltre 
che a pensare al 
tornaconto delle 



Tabella riassunti»* 
del beiti 
attualmente in 
servizio. Come 
vedete, ci sono un 
sacco di deb da 
tenere tott'occMo. 



QUELLO CHE È STATO, É STATO! 




quella di mettere il più grosso 
patrimonio persona»! a 
disposizione, e poi sollecitare gli 
albi investitori all'acquisto di quote 
azionarie proporzionali al toro 
investimento. Le vostre compagnie 
ferroviarie non fanno eccezione a 
quatti regola: ecco quindi che i 
programmatori hanno 
implementato un Beccolo modello di 
mercato azionario molto 
semplificato, ma perfettamente 
integrato col resto del gioco. Le 
compagnie sono quotate in borsa, e 
I valore date loro azioni dipende 
dall'andamento economico della 
compagnia stessa (a seconda di 
come vi state comportando nel 
gioco) e dal movimento di azioni 
comprate e vendute dagli investitori 



Acciderbotma! Una deHe Mie 
locomotive ha preso 
clamorosamente fuoco! Ecco 
cosa succede a sottovalutare 

lai 




Nel riquadro m basso a 
destra compaiono di tanto m 
tento dai ■natoti Mmabni 
che sottolineano le fati 
va he nti di fioco 

proprie aziende. In RT2 vi è data la 
possibilità di comprare e vendere 
azioni (anche a margine, cioè senza 
)non solo 
ma anche 
di quelle riva*, tentando di rendervi 
più forti nel consiglio di 
amministrazione concorrente, al 
fine di realizzare una scalata 
finanziaria. Occhio che anche gli 
altri avversari faranno lo stesso con 
voi. e pert a nto sarete costretti a 
pensarci due volto prima di 
emettala nuove azioni che possono 
favorire una speculazione di questo 
Upo. Le azioni possedute a titolo 
personale, rimangono vostre anche 
qualora decidiate di abbandonare 
la dirigenza di una data compagnia, 
anche se manterrete diritto di voto 
in relazione all'ammontare delle 
azioni stasse. Lo so 
che sembra un po' 
complicato, 
soprattutto a chi 
non è addentro a 
faccende di 
carattere finanziario, 
ma dopo qualche 
ora di gioco sarete 
gii m grado di 
portare a buon Ime 
dei piccoli 
investimenti, senza 
contare che il 
manuale del gioco t 
assolutamente 
esauriente in 
materia. 
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Di tanto m tante 

compariranno dette 

schermale 

irrtorrnatrve sutla 

variazione del 

modesto economico. 

a seconda del 

periodo storico che 

state gtocande. mi 

ausato case mi 

informano che le 

fabbriche di utensili 

non useranno più il 

sane perette 

preteriscono 

r» 



EBBENE? 

Da un punto di vista 
grafico. RT2è 
estremamente valido. Il 
gioco gira esclusivamente a 
1024x768. garantendo un 
dettaglio grafico che. per questo 
genere di giochi, si era raramente 
visto su un PC. I tram sbuffano e 
sferragliano allegri lungo la mappa 
di gioco, tutti gli edifici sono stati 
realizzati con una cura grafica 
impeccabile, dando al tutto un 
aspetto molto professionale I 
modelli in 30 dette stazioni sono 
sfati realizzati discretamente bene, 
dandovi la possibilità di vedere in 
un sol colpo d'occhio le 
infrastrutture già installate. La 
gestione della mappa isometrica di 
gioco è molto semplice e intuitiva: 
ogni porzione di territorio può 
essere ruotata o zoomata a 




piacimento, dandovi sempre 
l'opportunità di farvi un'idea della 
morfologia di ciascuna zona. I vari 
menu sono stati realizzati con gran 
classe, con tutte le icone 
perfettamente al loro posto e dove 
vi sareste aspettati di trovane 
Anche il sonoro fa il suo 
bell'effetto: al di là degli effetti 
sparsi nel gioco, la libidine la si 
sente palpabile quando si porge 
orecchio alle 1 5 tracce audio che 
fanno da accompagnamento alle 

Lo zoom funziona che è una 
merevtgMa... torse pero, 
stavolta ho e s agerato un 
pelino! 
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RAILROAD TYCOON 2 




semplice utilizzo. Aggiungete la 
modalità multiplayer (serale, 
modem, internet e tutte quelle che 
vi vengono in mente) e non potete 
non convenire con me sul fatto che 
la longevità di RT2 è assicurata per 
un bel po' di mesi a venire. 
Certo, qualche difetto c'è: in primo 
luogo il gioco non bene 



storicamente conto del tatto che. 
con l'andare degli armi, si siano 
evoluti altri mezzi di trasporto 
alternativi oltre a quello su rotaia; 
oltretutto qualcuno p ot r ebbe 
gradire poco l'incidenza che la 
sezione del mercato azionario ha 
sull'economia generale delle 
compagnie da voi controllate. 



vostre partite Queste non sono 
altro che dei pezzi blues veramente 
da capogiro, che rendono 
perfettamente l'atmosfera 
pioniemtice dell'epoca Basta dirvi 
che. l'altra sera, il CO è stato 
utilizzato con successo per un 
poker tra amici., non so se rendo 
l'idea! 

La g tocabilita si attesta su livelli 
egregi, anche se impiegherete un 
certo tempo a maneggiare con la 
dovuta maestria ogni aspetto del 
gioco. A venirvi in aiuto c'è uno 
splendido tutoria), oltre all'ottimo 
manuale (tutto in italiano, cosi 
come il gioco), veramente 
massiccio e zeppo d'informazioni di 
ogni tipo, compresa tutta una serie 
di notizie sulle evoluzioni 
tecnologiche che hanno interessalo 
il campo dei trasporti su rotaia 
dall'epoca fino ai nostri giorni. 
Sia che decidiate di giocare la 
campagna, sia che optiate per 
giocare un singolo scenario, avrete 
del bel filo da torcere, prima di 
avere ragione delle altre compagnie 
ferroviarie a voi co n co rrenti 
Contate anche il fatto che, per ogni 
partita, la disposizione delle risorse 
su ciascuna mappa veneta 
radicalmente dalla partita 
precedente, rendendo ogni nuova 
partita (anche sulla stessa mappa) 
una sfida nuova e avvin ce nte. 
Come se ciò non b ast as se , è 
presente anche un editor di 
scenan. veramente completo e di 



Vuppyf Quarte è H frutte «etto 
ime f anche finanziarie... una 
stazione con le pad*! 



Modestamente, quando si 
tratta di fare affari non mi 
batte nessuno. Lo dice anche 
il gamete! 





UtUNa! Uno eei Miei < 

, sbuffando 



Sicuramente, almeno inizialmente, 
la frustrazione per le troppe cose 
da fare potrebbe scoraggiare i 
giocatori poco pazienti, ma con un 
po' di costanza riuscirete presto a 
entrare nello spinto del gioco. Chi 
di voi ha avuto la fortuna di giocare 
al primo Railroad Tycoon, sarà 
senz'altro avvantaggialo, ma tenga 
presente che le novità sono molte: 
non per nulla vi rimando 
all'apposito box. 
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In fase di mercato azionario, fa 
sempre bene consultare 
l'andamento degli indici 
riguardanti gli ultimi armi... non è 
certe cerne giocare al Casinò (vero 
Mai?), ma ci siamo quasi. 



1 70 mega su hard disk, conditi con 37MB di memoria sono quello e** *> ver»* pe» giocare a 
RT2 m maniera decente Con tutto attivato, il gioco ha guato più che berr 

?00MMX aoti nato a urv < ma la memoria "i questo caso ■ 

Ricordatevi che '-m vostra scheda video devr ,4 «768 fino a 

16 bit di profondità di ce 
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■■ Intemazionale, squadra 
supportata da ben più di un 
elemento redazionale, attraversa in 
questo periodo una fase del lutto 
negativa che non spetta a me ne 
commentare né giustificare Voci di 
corridoio circolano riguardo a 
eventuali successioni, ma gli 
addetti ai lavori non sono ancora al 
corrente della nascita professionale 
di un nuovo promettente 
all e na t or e . 
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Pianeta Inter chiama 
nuovo allenatori' 
Mauro Bella/io 
rispondi... 
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IL MIO NOME É MAURO. 

MAURO BO.BELLAZIO 


l H \ \ino\s 

t \ \v. ti t 




GIORNALISTA • Come un fulmine a 
dal tarano «eco giunger* da 
Trezzano il nuovo illustre direttore 
tecnico, pronto a risollevare le sorti 
della squadra nel tentativo di 
portare a casa l'agognata (e da 
tanto tempo mancante) Coppa dei 
Campioni. Che cosa ci vuole dire. 
' mutar? 




M. BELLAZK) - Sono molto Aero di 
questo compito che mi è stato affi- 
dato, dal momen to che credo di 
essere un valente allenatore 
nonché un grandissimo intenditore 
di calcio, in poche parole l'unico 
uomo suga faccia della terra in 
grado di riportare questa squadra 
aRa conquista della Coppa. 
G. - Non ne san» cosi certo, ma 
del resto la fiducia va confermata 
sino al momento della disfatta - 
Come si è trovato nel nuovo 
ambiente? 

B. - Inizialmente stranito, mi trovo 
a mio agio solo ora. Tutti quei 
menu e lo stile impeccabile del 
Tempio del Calcio (l'esemplare v 
sta riferendo a FIFA '99 ndr) erano 
una beta abitudine, invece qui è 
tutto più spartano e le opzioni non 
sono poi tantissime. Si impostano 
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Del Piero a«a battuta. Scene 
come queste porteranno alla 
commozione il povera Mai. il 
quale stretto in un a bbr acc io 
di conforto dal buon AiiceJottl 
non può che rimpiangere II 
c a mpione infortunato. Nel 
frattempo sottolineo le 
punizioni, abbastanza 
spettacolari, una volta prese le 
misure, purtroppo quando 
vangano battute da lontano, la 
visuale non e in soggettiva e la 
casa ti rivela un filo fastidiosa. 



La nuova Inter. controHata dal 
promettente Mauro BeMazio. 
entra nel rettangolo di gioco, 
chissà mai che la stagione non 

finisca in modo più allegro... 



Opzione molto interessante è 

quella della scelta della 

marcatura, da perfe zi onarsi per 

ognuno dei proprio uomini. C 

poi libile lasciare il marrano 

libero come un augeMo, 

ordinargli di accalappiare il 

giocatore più vicino (cosa che 

fanno la maggioranza dei giochi 

di calcio), impostare la 

marcatura a zona oppure quella 

a uomo, net qual caso occorre 

specificare anche I bel tema 

vittima degli agguati venturi. Si 

noti dagli spazi sottostami 

come sia possibile giocare sino 

a un massimo di due per 

squadra, quindi un totale di 

quattro. 








Il replay è qualcosa di 

ecce llen t e, permet te ndo 

di posizionar» la 

telecamera 

praticamente ovunque. 

m questo caso, state 
assistendo a una 
prodezza di Paolo Rossi, 
mentre il povero Galli in 
porte non può che 
basire.. 



Vote. Marco Van 

Basten vola, la curva 

s'innamora... 
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LA VERA STORIA DEL FENOMENO 
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le wlite eoa*, et ti tuffa subito a 
faro una «flambata, si intraprende 
una sessione di allenamento (asso- 
lutamente consigliata) oppure si in- 
traprende un torneo. Sono un po' 
imbruttito, in realti, non mi aveva- 
no detto che avrei dovuto toiamen- 
te gestire la coppa. 
G. - Btfl, non si lamenti, si tratta 
pur sempre della Coppa dai 




i tarato visuali crw si 

> combinando i tre 

a disposizione, la) 

> sembra di fltocare 

i Soccer e il tetto 

datalo i tetdéO aWfWel à COfXtTV 

» dell'area di ftoco. Una 
tanto sviste dai 
progr a minaton detto Silicon 
Dream 



Una deMe visuali più 
funzionali, dato che consente 
una buona visione del campo, 
laddove ma) dovesse arrivare 
l occhio, ecco spuntare il solito 
radar. E l a ddove non arriva 
l'occhio cunre la dtoa ic aha: M 
commento, di Bruno longhi e 
di ala» albi cronisti di 
supporto, inulta davvero ben 
fatto, lasciandosi alle spalle 
vecchi strafalcioni d'annata 
eh* i giocatori di fifa 98 
ricordai anno. Dal ratto, 
buofna riconoscere che H 
numero di squadre e parecchio 




Campioni e può sempre organizzare 
tomai a sua discrezione invitando 
le squadre iscritte quest'anno, la 
vincitrici di tutte le edizioni, oppure 
delle altre realizzato di sana pianta 
sulla base dei giocatori gii 
confezionati. 

B. - Sarebbe a dire che non posso 
modificare o creare nuovi 
giocatori? 

G. - Stia calmo, non è mica un 
demiurgo e poi i giocaton seguono 
(anche se motto poco fedelmente)' 
le caratteristiche estetiche dai veri 
campioni, quindi sarebbe arduo 
(ma non impossibile) realizzarne di 
nuovi che corrispondano a qualche 
figuro esistente. 
B. - Non ho capito bene II 
discorso, comunque mi fa piacere 
il fatto di poter impostare i miei 




I pregai 
hanno voluto fare gli 
iiargianti, includendo anche 
un improbabile dream team 
(gioco di parole?!?) da loro 
atotal composto; net gioco e 
possibile definire le proprie 
squadre con i giocaton presenti 
in archivio, i inp ostan do 
successivamente il proprio 
torneo. Nel reto ceto ho 
realizzato li sogno di vedere 
fianco a fianco Platini e Van 
Basten . . e poi dicono che i 
chi non danno 



vtdoogtoch 
emozioni. 




Bel goal di Pippo Inzaffi* che 
riesce a infilare da posizione 
debuta I tiri iene uno dagal 
clementi di rtsaggjor 
loddif azione di UEFA, dato 
che non sono controllati dalla 
macchina come quelli di FIFA 
99. ma lasciano ampia liberti 
direzionale e necessitano 
quindi di un certo allenamento. 
Ma quando si riescono a 
iteli i in colpi votanti che 
ronfiano la reto, la 
soddisfazione e impaginile... 



to. Adesso vediamo di dare 
un'occhiata ai miei uomini. Ehi, 
come si muovono male, al Tempio 
del Calcio c'era decisamente da 
stare più allegri; si direbbe quasi 
che non conoscano alcuni 
movimenti Anche il toro aspetto 
mi lascia perplesso, ingaggerò un 
visagista. Lo stadio e il campo 
invece non sono male. 
G. - D'accordo, non si limiti 
•N'aspetto visivo, mi descriva il 
comportamento delle squadre in 
campo. 

B. - Ecco, io direi che stanno 
giocando un buon calcio, fatto in 
particolare di colpi di prima. Le 
azioni sono motto ben costruite, 
specie dopo il buon allenamento 
cui li ho sottoposti e in particolare 
la toro capaciti di cercare il 
triangolo e il passaggio filtrante mi 



personalissimi schemi, cambiando 
praticamente tutte le posizioni dei 
miei giocatori per ognuna delle due 
situazioni di gioco, attacco t 
diesa. L'idea gii di per sé buona è 
resa ottima dalla liberti 
pressoché T assoluta 
neir assegna mento delle 
marcature; io sono un fedelissimo 
della TRIZONA CARPIATA e 
finalmente potrò realizzarla. 
Purtroppo non c'è modo di imparti- 
re ordini circa il bari c en tr o della 
squadra e neppure di impostare 
movimenti di gruppo del g en e r a 
fuorigioco e similari, del resto i 
miei uomini non N recepirebbero. 
G. - Via. non sia eoa) drstatbsta t si 
tuffi nel vrvo della partita, dato che 
i suoi giocaton scalpitano. 
B. - Ahhh, finalmente netto stadio, 
tra i miei tifosi. Che fanno, mi 
«sultano? 

G. - Ma no, ma no, stanno facendo 
il tifo, forse sono i giocatori a 
insultarla. 
B. - Pazienza a quello sono abitua 




Rognaldo e chiamato èi dischetto dei rigore e in questi casi raramente 
sbagl". fate attenzione, pari, a dosare la potenza, dato che le tocche 
incredibili finiscono ga iwa amonta fuori. NeM'immag me si riesce anche a 
notare il particolare detta rete, davvero ben fatta. 



1ACT 




dell'area, oppure, in altra zone, ta- 
filano il campo permettendo cambi 
di fioco mica da ridere T. E tu que- 
ste palle alte si può tentare il colpo 
di teste normale oppure l'incornata 
che spara il paltone a velociti mag- 
giora, ma lo rande mono controlla- 
bile. Naturalmente corrono e in 
particolare fanno lo scattino 
allungandosi la palla, ma in 
particolare mi piacciono, quando 



stazione ai giocatori: il pallone non 
e direzionato da strane forze ester- 
ne alla fisica, ma segue le sue leg- 
gi, pertanto occorra prestare parec- 
chia attenzione per eseguire un 
colpo buono. L'elemento strano è 
infine colpo indefinito a meta tra 
un tiro e un passaggio, utile ai gio- 
catori per spedire il pallone esatta- 
mente dove desiderano. 
G. - Quindi è soddisfatto' 



Anche i colpi di teste 
c o ns entono una certa 
sedttetattono. poicheT I 
giocatore non rimane bloccato 
ad attendere il pallone (come 
in... indovinate un po'... FIFA 
'99). me è possibile spostarlo 
par magnare stupendi anodo! 
come quello dei solito Pippo 
dell'immagine. 
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Altra visuale, piuttosto distante, che rm 
permette di sottolineare la buona fattura del 
rettangolo di gioco; le ombre proiettate dalla 
struttura dello stadio ricordano ri vecchio 
World League Soccer. Del ratto ri team di 
programmazione dovrebbe estere lo steste... 



Ite ben impressionato. Anche gli 
avversari dicono la toro t non mi 
sembrano affatto stupidi, riuscendo 
tempre a imbastire delle azioni 
credibili; ovviamente molto 
dipende dagli spazi che ho lasciato 
loro e sembra comunque che le 
mie impostazioni influiscano 
notevolmente sul gioco. 
G. - Deve essere una 
soddisfazione, ma descriva un po' 
più in dettaglio i 
movimenti che Ijnno 
B . Ma ecco, che co- 
sa posso dira... Ci so- 
no i soliti passaggi ab- 
bastanza precisi 
impreziositi da 
triangolazioni 
veramente ecceziona- 
li, poi i lanci lunghi 
non facili da controlla - 



G - In che senso? 
B. - Beh... non è faci- 
le mettere il paloni 
laddove si vuote, 
occorra parecchia pra- 
tica. L'alternativa e 
quella dei cross, che 
colgono abbastanza 
bene l'uomo al centro 





Fattaccio da escursione in zona cross. Utilizzare il contrasto per 
recuperare la stera non e elementare dato che non è sufficiente premere il 
teste natte vicinanze dell'avversarlo. poicheT senza un mimmo di 
ateHUlmii si incorre nel fatto con cartellino. Occorre invece portarsi a 
ridosso del pallone e cercare di arpionarlo. 



eseguono il doppio passo, 
lasciandosi alle spalle il difensore 
oppure beccandosi delle sonora pe- 
date sugli stinchi. Poi. come ho già 
detto, eseguono dei passaggi 
filtranti davvero betti, ma il vero 
tocco di classe è lo stop di petto 
che lascia ri pallone in volo (se il 
tendo * abbastanza lungo rtdr) e 
consente delle stoccate micidiali. A 
tal proposito non posso non 
menzionare i tiri, delle vere e 
proprie legnate che, se ben 
controllate, danno parecchia soddi- 



B - Sarò soddisfatto quando stnn 
prò la coppa tra le mani, per M 
momento mi limito a osservare 
compiaciuto. Adesso devo andare, 
non posso lasciare la mia squadra 
in pasto all'eliminazione galoppan- 
te. 

G. - Capisco, augurandole un felice 
esonero, la saluuuuto sino atta 
prossima occasione. Chi ha parlato 
di gran premio di go-kart? 
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Non è completa come quatta di FIFA *99 (del 
retto nemmeno il gioco io e), ma contente di 
provara tutti i colpi po n to* e. dato che i tasti 
da utilizzare sono 8 (otto!) la cosa ò 
indrspensaMeT. 
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della boccia di 



cuoio un po' banca t un po' nera 
(eh* sia la pancetta rimossa di 
Carlatto Anceiotti? In «fletti 
nessuno sa dove sia scomparsa...), 
è con immenso piacere che H 
vostro sempre emebrie Gateazzi 
i (ebbene si. è ora di 
i r arcano: io e bistaccone 
parenti! D'altronde se la 
i fisica non fosse già una 
i suffi c iente, rimane sempre 
da verificare il co g nome: certo, io 
faccio Nichini e lui&aleeni, ma 
entrambi abbiamo assunto il titolo 
nobiliare degli "ad"... Sapete, i 
tedeschi usano H prefisso Von. noi 
usiamo il suffisso... Costa meno e 
non devi fare 11055!) vi propone 
un altro episodio da moviola, 
ovvero l'ennesimo tentativo da 
parte di un team di 
progr a mmatone di imbrigliare 
quanto più possibile quella magia 
che i profani chiamano 
semplicemente calcio, ma che agli 
occhi degli appassionati è l'arte del 
saper giostrare palla al piede Fin 
dall'alba dei tempi (informatici) 





stati molti i tentativi di 
con il massimo 
possibile un gioco tanto 
complicato e aleatorio come H 
nostro amato sport nazionale. . . 
Ognuno di essi e riuscito solo m 
parte, enfatizzando dhi questo o 
quell'aspetto senza però mai 
riuscire davvero a in fondere 
appieno la sensazione di prendere 
parte ad un incontro "reale" con 
tutti gli annessi e connessi. • 
questo a prescindere dall'aspetto 
grafico che 
ovviamente con il 
passare del tempo ha 
sicuramente aiutato i 
programmatori a 
rendere ancora più 
appagante 
l'esperienza, almeno 



Il sistema di controllo 
« agn a ti il giocatore 

controdate (cerchio) 
U direztone dei 
passaggio (la freccia) 
e II giocatori che 

ricrvtreooc h 
pini Qtn èti putito 
nwTMfnto (cfocrttai). . . 
Mmm. le qua tto cesa 

l'ho pi vista... 



Prendi palla nella tua meta 
campo e inizi una cavalcata 
alla Weah attraverso tutto il 
terreno di gioco... Passi senza 
troppe esitazioni i tentativi 
di intervento di Owen e del suo 
sponsorizzatissimo World 
League Soccer 99 , salti 
l'entrata a gamba lesa di Adua 
Soccer 3 (ci stava il cartellino 
giallo, secondo me...) 
e ti dirigi verso il più ostico 
dei centrali, quel Fifa 99 che 
tante contestazioni ha suscitato 
(tutta colpa dell'allenatore...). 
Driblando abilmente come 
neanche Gigi la trottola ti trovi 
davanti all'ultimo ostacolo: 
il portiere. Ma perche sulla 
maglia ha scritto Viva Football? 
1/abbe, male che vada ti rimane 
da provare una Nikazzi... 



I «quadratura di 
gioco più lontana * 

l'ideale per f> 



t in to gl i, pe cca to 

che aumenti le 
probabilità di 
incappare in un 
rallentamento del 
motott grafico. . . 





per quanto riguarda l'aspetto 
visivo. Ogni volta, quindi, è lecito 
aspettarsi da parte di tutti la più 
semplice delle domande: sarà 
davvero la volta buona? Sarei un 
bugiardo se vi dicessi di continuare 
a leggere per scoprire chissà quale 
miracolo (eppoi lo so che avete già 
sbirciato l'inappellabile voto a 
tondo pagina...), quello che posso 
lare è vedere assieme a voi cosa 
funziona e cosa no in questo Viva 
Football, nella speranza che 
ognuno di voi tragga le proprie 
conclusioni. 
Il primo elemento che colpisce ri 



Bergkamp festeggia H gol 
inseguito dai suoi compagni di 
squadra. La pggaf J jgM di 

centfoMare le coreografie è 

un'aggiunta simpatica, ma che 
purtroppo stanca m fretta.. . 



Il replay consente di riguardare 
da qualsiasi angeiaztone le 
ultime fasi di gioco e di 
apprezzare l'ottimo lavoro di 
modellazione poligonale ... 



giocatore è sicuramente la presenza 
di un'incredibile quantità di 
squadre da selezionare: un rapido 
conto mi lascia pensare che ri 
totale ammonti ad almeno un 
migliaio di team! Ora. visto che non 
sono presenti club e campionati 
nazionali (né tantomeno coppe et 
sanila), come è possibile avere a 
disposizione tanti team? Ma è 
semplice: in Viva Football sono 
presenti nazionali di vari periodi 
storici, a partire dai pionieri del '38 
fino ai partecipanti all'ultima Coppa 
del Mondo, tutte corredate dalle 
esatte formazioni riportate su ogni 
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V/VA FOOTBALL 



almanacco che si rispetti La 
possibilità di far competere squadre 
di vane annate è di per se un bello 
stimolo è più torte l'Italia che ha 
vinto la coppa deH'82 o la Francia 
in canea? Il Brasile di Pale avrebbe 
sderenato facilmente l'Argentina di 
Maradona* Le Itole Faroe sono 
sempre state la barzelletta dal 
calcio mondiale? Certo, non tutte le 
formazioni disponibili mentano di 
essere provate (poco imporla se è 




control lanoo te posi/ioni oei 
compagni) e animazioni molto 
gradevoli e particolareggiate Dopo 
qualche secondo, però, iniziano a 
saltare fuon le prime magagne delle 
quali la più evidente di tutte è una 
certa scattosità durante i tiri dalla 
lunga distanza (un po' come 
succedeva in Fifa 98. par 
intenderci) e comunque m gran 
parte delle occasioni più complesse 
che rende ancora più difficile 

-addomesticare" ri 
sistema di controllo. 
E gKJSt'appunto 
parlando di questo 
aspetto che Viva 
Football bra fuon il 
meglio e allo stesso 
tempo ri paggio di sé: 
i controlli prevedono 
l'uso di almeno 8 




L effetto notturna* 
l'unica vara 
condizione 
atmosferica 
selezionabili: 
scordatevi quindi 
ptoffij. neve, vento, 
terremoti, uragani 



Tutti i calci pianati rodono di 

un indicatore di potenza molto 
«ma» a qoe*o utilizzato m 
akuni giochi di gaM: si carica H 
Uro e si cerca di selezionare 
I effetto desiderato aspettando 
che la barra sia nel punto 



presente l'Albania dal 70 .. ). ma 
di certo le possibilità di creare 
paradossi t incontri impossibili non 
manca, tanto più che par agevolare 
i prù sfaticati la stessa modalità di 
gioco "Partita veloce" crea 
completamente a casaccio degli 
scontri mica male (Germania '78 
Vs Inghilterra '86 . Mah!). 
Parlando di modalità di gioco 
vanno segnalate, oltre alla apparta 
citata partita veloce, la presenza di 
campionati storici (coppe del 
mondo di vane annate) e 
amichevoli, ma purtroppo non è 
disponibile nessuna opzione par 
creare un campionato o una coppa 
completamente custom 
Selezionato la modalità e scelto il 
numero di giocatori (da 1 a 4), si 
entra nelle schermate dedicate alle 
impostazioni tattiche. Anche qui 
nuda sembra lasciato al caso: 
giocatori definiti da un nuguio di 
statistiche, panchinari D.O.C e 
tattiche come sa provassero (anche 
se alcune fanno un po' ridere, 
almeno sotto il profilo della 
praticabilità) Superata anche 
questa fase non nmane altro che 
affrontare il rettangolo di gioco vero 
e proprio. Il primo impatto con il 
motore grafico lascia supporre 
ottime cose: velocita e fluidità più 
che soddisfacenti (anche 
alle risoluzioni più alte 
possedendo la giusta 
potenza di calcolo...), 
visuali di gioco 
utilizzabili e adatte a 
tutti i gusti (molto vicina 
per chi apprezza più la 
spettacolarità che i 
tecnicismi, lontana per 
poter impostare azioni 




passaggio ricorda quello delta sene 
Achia Soccer (traccia sotto al 
giocatore per indicare la direzione 
del passaggio), i controlli sono 
chiaramente ispirati a Fifa,... Un 
bel minestrone nel quale 
ra cc ap e z z arsi è tuff altro che 
semplice. Di certo c'è da dira che 
par chi si sente disposto ad 
affrontare un gioco che non 
rappresenta la quint'essanza 
dell'intuitivo viva Football potrebbe 
davvero rivelarsi una ottima sfida e 
un gradevole passatempo... 
Un ultimo appunto: 
l'accompagnamento sonoro non 
contiene nessuna radiocronaca, ma 
ha invece una caratteristica mai 
vista prima in un gioco del calcio: i 
giocatori "parlano" chiamando la 
palla, segnalando la loro posizione 
e cosi via Certo, ri più delle volte si 
ha come l'impressione che i nostri 
compagni stiano semplicemente 
"blaterando a vanvera", ma ciò non 
toglie che ascoltare qualche sanno 
urlaccw misto ai soliti coretti dagli 
spalti è sicuramente più rilassante 
che ascoltare questo o quei parere. 
Allapnm! 
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tasti che vengono utilizzati per le 
varie opzioni di gioco (passaggio. 
tiro, cross, traversone, scatto, 
pallonetto, finta e uscita dai 

t), il che dopo qualche 
disorientamento iniziale (più che 
comprensibile) sembra davvero 
promettere maraviglie. Quello che 
veramente lascia perplessi è la 
commistione di elementi "presi a 
prestito" da altri titoli: il sistema di 
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di altri 
fiochi eh 

' ti) 



tjeeeMe 

filmo 



Imoduto 

tati ico e scefi «ere 

trtotah e riserve di 

Qualsiasi touedra. 

Qualcuno però mi 

dava spiegare la 

furatone 0*74-14-1- 

2... 
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simulazioni di bilurdo 
hanno sempre affollato il mondo 
dei PC: la prima vera simulazione 
direi che potrebbe essere Jimmy 
Whrte's Whirtwind Snooker. opera 
di quel genio chiamato Archer 
McLean (tra l'altro ideatore di 
International KarateMdeHa tata 
conversione Commodore, ndMai). 
Chiaramente, prima di questo, ci 
furono molte altre simulazioni ma 
effettivamente questa segnò la 
svolta, sia perché è un capolavoro 
(indimenticabili le faccine che 
spuntavano sulle biglie dopo un po' 
che si lasciava il gioco a riposo) e 
sia perché si é sempre detto cosi, 
quindi continuiamo a farlo Da 
allora non molto é cambiato (sto 
parlando di almeno cinque anni fa) 
e questo Adua Pool lo conferma. 
Il Mterdo. quale strana e 
arlesdnanto disciplina: più o meno 
tutti abbiamo giocato almeno una 




Une dai magnifici 
attaccati ai muri potrà essere 
vasto) s* batterete le faadula. 
Coraggio, datevi da fare! 



volta nella vita 
a questo sport 
e. stranamente, 
ognuno ha le 
sue regole di 
gioco; in effetti. 
giocando a pool 
(o erroneamente 
detto 

"carambola''), 
l'unica cosa in 
cui ci si trova 
d'accordo é che 
le bocce sono di 
due tipi: quelle 
piene e quelle 
rigate (o 
mezze). Tutto il resto, come ad 
esempio cosa fare quando la biglia 
nera finisce in buca prima della 
fine della partita, oppure dove 
mettere la biglia bianca se va fuori 
dal tavolo, o quanti bri deve fare il 
giocatore quando l'avversario ha 
"bevuto", é affidato all'area 
geogr a fi ca , alla religione o a 
quant'aitro. Inoltre, il biliardo é uno 
di quegli sport in cui le ragazze 
sono negate; incredibile, se nel 
calcio le fanciulle tirano goffamente 
dei puntalom clamorosi per poi 
rotolare al suolo a causa di una 
storta, nel Mordo (e. adesso che ci 
penso, non ce la fanno nemmeno a 
tal lardi no., non riescono a fare a 
meno di "rullare") non riescono, per 
quanta pazienza si possa avere, 
nemmeno a impugnare 
correttamente la stecca; non lo so. 
forse gli manca il senso della 
prospettiva o la visione geometrica 
della disciplina, sta di fatto che, 
nonostante la loro buona volontà. 



Scommetto un miliardo di 
deaeri ette la patto atota non 
vatotoica. 





Giga* é una delle più 
suggestive. 



non ce la fanno. Vabbeh. 
onde evitare che la setta 
"É donna il nostro nome 
e tu uomo sei infamone" 
mi faccia trovare la testa 
di un cavallo nel letto, 
bisogna ammettere che 
queste sono attiviti che 
le ragazze non 
prediligono e con le quali 
conseguentemente non 
hanno dimestichezza 
(comunque non ce la 
farebbero lo stosso). 

A ogni modo, torniamo al 

nostro bravo biliardo e 
diciamo che quota non H0 

é una simulazione di 
Snooker. né tantomeno 
di Goriziana (tra l'altro 
non credo sia mai stato fatto un 
gioco sul biliardo "all'italiana"), 
bensì di Pool. Bene, chiarito 
questo, vi annuncio che non ho la 
minima intenzione di darvi le regole 
del gioco, sia perché in Adua Pool 
vi verranno ampiamente spiegate e 
sia perché vi direi solo stupidate e 
credo di averne già dette 
abbastanza. Inoltre, le modalità di 
gioco disponibili saranno cosi tante 
che onestamente mi ci vorrebbe 
troppo spazio per parlarvi delle 
regole di ognuna; per i più 
sprovveduti, comunque, sappiate 
che si gioca su un tavolo fatto a 
forma di tavolo da biliardo con 
quattro buchi agli angoli e due m 
mezzo ai due lati ohi lunghi. Lo 
scopo m genere é quello di 
mandare in buca una bella biglia 
colorata (se siete un cane o un 
coniglio cercate di distinguere 
almeno le biglie tutto grigie da 
quelle un po' grigie e un po' 
bianche) o "rigata" tramite un 
bastone (o propriamente detto 
"stecca"). Ecco, tutto qui. non é 
difficile, no? Bisogna mime dare che 
le regole del pool annoverano la 



Uhm... vediamo 
di trovare uno slogan 
decente per iniziare 
questa recensione... 
"Finalmente un gioco 
con le palle", no, 
mi sembra che lo abbia 
già detto qualcuno. 
"Accidenti, guarda 
che bocce!", no, anche 
questo non va bene, 
mi sembra volgarotto 
e poco pertinente. 
Che ne dite di 
"Al contadino non far 
sapere quant'e buono 
il biliardo con le pere"? 
Fa schifo, eh? Va beh, 
per sta volta 
niente slogan. 




La palla 15 ha buone 
probabilità di finire in buca, a 
orni modo, voi tirate 
tortissimo, se non andrà m 
quel pertugio, torse si 
imbucherà da qualche altra 
parto. 




Ma chi é quel gaato die ha. 
disposto le lampade sopra 
tavolo' Date un'occhiata al 
ombre che ci sono. 
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m tipo qui ritrailo é o ow poco 
Hifemone. m ih agiterete anche 
toso una volto, probaMnwntt 
sari anche l'uNtma. 



In teoria dovreste riuscire 
imbucare tutto lo polo in un 
tiro loto. A parto quoto), avoto 
vitto che botto il tavolo 
ricoperto di moquette 
macchiata di ungi» di alce? 
Molto carattemtico 




Ecco il Niha«i e 
Las Vegas con 
tanto di occhiali 
datolo, non 
lasciatevi 
ingannare dal 
suo aspetto 
pacato, e un 
avversano i 
•Mio. 



possibilità di 
rompere la stecca 
in faccia 
all'avvertano in 
catodi sconfitta o 
perché ha barato (fatalo sempre 
giocare in maniche corte, non ti sa 
mai che avesse un asso di cuori 
nascosto nel polsino della camicia); 
in questo caso, comunque, tornate 
a casa e trovatevi un alibi. 
Dalla schermata principale potrete 
decidere se cominciare subito a 
giocare, se andare alla videata dalle 
opzioni, alla tabella dei punteggi e. 
cosa molto interessante, se recarvi 
in una modalità che vi permetterà 
di impratichirvi con la stecca. In 
quest'ultimo caso potrete 
selezionare la tipologia di tiro che 
vorreste realizzare, vederla tttpàn 

provare a ripeterla da voi. Inoltre, 
potrete accedere a decine di 
schermate che vi spiegheranno in 
maniera dettagliata (anche se m 
inglese) tutte le regole della 
disciplina prescelta. 
Vabbeh, ora mettiamo il caso che 
abbiale deciso di giocare una 
partita (finalmente), dopo aver 
selezionato il tipo di gioco 
capiterete come per magi Ila (lilla, o 
quello ara il gorilla? Mah) sul bai 

■ ■■■■■ I ■ ■ ■ ■ rf B *- ■ ■ ■ A n a 

tavotozzo oa Dtnaroo a, 
dopo essere scesi. 



guardarvi m giro e a 
farvi molte domande 
alle quali io sono ben 
lieto di rispondere (non 
chiedetemi come si 
fanno i bambini, 
perché non l'ho ancora 
capito) Innanzi tutto 
diciamo che nella 
parte bassa dotto 
schermo avrete tutta 
una serie di icone 
apparentemente senza 
senso, ebbene, quelle 




un senso ce l'anno e vi 
permett e ranno di agire -in qualsiasi 
momento della partita- su ogni pni 
piccolo aspetto dei vostro tiro, 
come ad esempio l'effetto da 
imprimere alla pallina mediante la 
stecca, se vedere la situazione delle 
biglie in prospettiva, se alzare o 
abbassare l'angolo della stacca in 
modo da imprimere alla boccia 
(aoh, anvedi chobbo cc e... coma 
dice sempre il Ouspa) un effetto 
supplementare (soto per veri 
esperti) e altre cosucce 
interessanti. Non dimentichiamoci. 
poi, che N vostro tiro sarà eseguito 
col mouse, quindi la potenza della 
"scoccata" varrà determinata da 
quanto indietro tirerete la manina 
santa e con quanta velociti la 
farete partire in avanti. 
Aspetto molto canno della modalità 
"Tomeo" é che vi verranno messi 
contro dagli avversari dalla bravura 
crescente (io ne ho visti quindici, 
ma ce n'erano sicuramente degli 
altri), (ino a finire il gioco; 
interessante è che. una volta 
affrontato e battuto un giocatore 
nel suo ambiente, potrete 
richiamare il suo stage anche 
gio ca ndo contro un amico 
(altrimenti, nisba). Bisogna inoltre 
aggiungere che non c a mbiar e solo 
la fisionomia e lo scenario dei 
giocatore avversano (quello in stile 
Giger é spettacolare), ma anche il 
materiale con cui sarà fatto il 
tavolo, quindi ce ne saranno con 
sponde particolarmente 
• ri mbal za nti" e altre che invece 
assorbiranno letteralmente l'urto. 
Suppongo che questo sia stato fatto 
anche per evitare che si usassero 
colpi standard particolarmente 
efficaci m tasi di "spaccata". 
Infine, vorrei rendervi partecipi del 
fatto che il gioco del biliardo su 
computer é un tantino subdolo, 
infatti, se vincerete contro un 
avversario non umano, sarà solo 
perché lui ve lo avrà permesso 
(sempre che cominciate voi a 
imbuchiate tutte le parie fino alla 




Se con un tiro riuscirete a rompere 
la finestra perderete la partita, ma 
vincerete un lecca lecca al sapore 
gff 




ichevl 

idratato sotto e la facciate 
taire In piedi sul tavolo per 

guardare la partita da un alti 
e più interessante angolo 



fina). La CPU, del resto, conosce 
senza possibilità di errore ogni 
traiettoria possibile di ogni biglia, 
quindi quando sbaglia lo fa soto 
perché ha intenzione di farvi tirare. 
Se vincere cosi vi soddisfa, fate voi. 
a me va di lusso. 



' *o gt» avuto modo di 

pe' Pi*) ■ 
' 
I 
■ 
dote pecc-e -"«ci-c 
controparte 'o v> j-j quella 
sei motore 
■ «rme 
i essor* 

■nollO 3'U DOV ' 

■ 
le nomale 
dola teateemr i 

IiokS» • 

. xelore 

■ 
• mollo PMJ 



mpostanone 0*4 gioco che 



■ 

buon ' iggi 

esegui»' 

• oe» 
..ero 
spella 

genere e itile dei gioco non 
lascia dut>t> ■■ 

•olge e cioè a 
perso--' '"•dono 

■ ■•' '.-.imo » 

puttosio un «cade morto 

curato 

l* gì» 'rteMa 

t poi e • (Sereni ■• -.. 

rende Actua Pool un 

piedo n e p etottfl i - r* e 

In sostanza non v t'iti* 

in ognt caso di un titolo piti 

che <y 

fldoagwcatON étaidaroM d 

■ 'CWJne 
di pool non deve 






Gioc.ihilit.i 



Longseità 



i un gettatore di biliardo professionista porte a 

i vi farà il vostro a vversario i 



motto rischiose. Cosa credete che 1 



Actua Pool e stato trstato i 

' .>bleme di gestione in effetti la scarsa 

il da muov»' 
da fa»e. permettono i ut Uro di Questo goco a 
persone che posseggono processori anche mow 

Supporta -ne ve le più diffuse venede 

' 




P ' 



( 



ELECTRONIC ARTS Pi* PC 



[ scendi giù dal cieeeeei. neveeeeeeeeeeee! 



♦y 







- .- 




fino a quel momento. 
Soprattutto nelle gare a 
evoluzione (dove non 
conta il tempo in cui tate 
la vostra esibizione, ma i 
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k. il Natale è passato da 
un pezzo, ma che ci volete fare, 
dopotutto sono un sentimentale e 
le canzoni di stampo natalizio 
hanno sempre tatto presa su un 
cuore puro e lindo come quello del 
sottoscritto. Bando comunque alle 
ciance, passo diretto a parlarvi di 
questo ProBoarder. gwchillo quanto 
mai originale (senza esagerare 
troppo!), per lo meno 
nell'argomento, visto che altro non 
è che la trasposizione in digitale di 
uno degli sport alpini più in auge 
in questi ultimi anni: lo 
snowboard! Come ogni buon 
sciatore sa. lo snowboard è una 
tavola molto simile a quelle 
utilizzate per il surf, con la 
differenza che essa è stata studiata 
appositamente per affrontare non 
le imponenti onde oceaniche, bensì 
i ripidi pendii innevati delle più 
comuni piste da sci. Vista la 
duttilità di tale mezzo, sono subito 
sorte diverse specialità 
completamente diverse ha loro: se 
•vele avuto modo di vedere alcune 
gare di questo splendido sport vi 
sarete accorti, difetti, di come la 
tenzone si sposti dalla classica 
specialità a tempo, fino ad arrivare 
alle più spettacolari gare di 
evoluzioni in volo che si siano mai 
viste dai tempi ormai remoti di 
Icaro e compagnia bella. 
ProBoarder riprende appieno lo 
spirito di queste competizioni, 
riproponendolo in uno stile 
puramente arcade e perciò lontano 
da ogni velleità simulativi 
Inizialmente dovrete decidere con 
quale degli otto campioni presenti 



Un replay! (Sintetico ma 
ne?) 



nel gioco vi volete cimentare: si 
tratta di personaggi che realmente 
partecipano ai campionati del 
mondo di sn owboard (quattro 
maschietti e altrettante 
femminucce!), ciascuno più abile 
in una data specialità piuttosto che 
in un'alba e capaci di fare 
manovre non comuni agli altri 
quando si tratta di stupire nelle 
gare a evoluzione. Una volta scelto 
il nostro alter ego digitale e prima 
di tuffarci sulla neve, bisogna 
decidere la una tavola da utilizzare 
a seconda dei bpo di gara che 
stiamo andando ad a ffront a re. I 
parametri da tenere d'occhio sono 
tre ve l o cit à, curve e figure (dai, 
che li capite da 
soli. ..non servono 
spiegazioni, vero?). 
Le specialità nelle 
quali ci si può 
cimentare sono ben 
nove, ma non tutte 
attive sin dall'inizio. 
La prima cosa da 
fare è prendere 
confidenza con I 
numerosi comandi 
che vi 

permetteranno in s*~l*\ 

breve tempo di %B&fct- 

gestire i movimenti 
con la miglior 

naturalezza possibile, magari 
optando per le gare singole, nelle 
quattro specialità presenti all'inizio 
Una volta che vi sentite pronti ad 
affrontare il circuito innevato, sari 
giunto il momento di puntare alla 
conquista della medaglia d'oro, 
sbloccando cosi anche le 
successive specialità a voi precluse 



conquistar» a seconda 
daga figura compiuta), 
avrete il vostro bel 
daffare, prima di avere 
ragione del vostri 
avversari digitali: ogni 
figura semplice può 
essere compiuta 
abbastanza facilmente 
CON la pressione di un 
palo di tasti , ma quando 
de ci derete di esibirvi in qualcosa di 
più complesso (coma le figure 
speciali, un rogativi esclusiva di 
questo o quello sciatore), le combo 
da effettuare col vostro loypad 
saranno paragonabili a quelle dai 
pKChiaduro più incasinati. Questo 
fatto, a seconda del vostro 
parametro "pazienza", può rivelarsi 
fattore di longevità oppure di 
frustrazione. Personalmente, 
ritengo più probabile che la 
seconda ipotesi, per morti di voi. 
abbia il sopravvento sulla prima, 
vista la notevole difficolta nel 
combinare qualcosa di buono con 
una carta regolarità e continuiti, 
senza cadere ripetutamente con la 
face, ehm col sedere per terra. 





tacile he | 
questa curva 

un po' troppo 
suM interno MI 
aspetta un 
be*/ «contro 
ravvicinato con 



La partenza eh una tara di 
velocita m notturna. Per la 
cronaca, il sottoscritto ha 
tatto I vuoto. 



Graficamente. ProBoarder sa la 
cava discretamente bene, con un 
dettaglio grafico sufficientemente 
curato e una fluidità tutto sommato 
dignitosa anche sul imo scassato 
Pentium200MMX (a patto che 
abbiala una bella scheda 30. 
rujturatrnanto!). Par fortuna i 
progr a mm a tori hanno ben pensato 
di evitare la telecamera "interna", 
favorendo la gncabilrta con un paio 
di visuali da dietro lo sciatore e con 
in aggiunta una vista anteriore che 
vi permette di tenere sottocchio 
eventuali awersen che possano 
giungervi ade spalle. La cosa 
migliore, forse, sono le tracce 
audio, decisamente cattive e 
pompate al punto giusto, cosi da 
sottolineare ogni vostra manovra, 
manco fosse stata presa 
direttamente da un servizio di 
Studio Sport. Ah, dimenticavo: il 
multiplayer è pienamente 
supportato in ogni sua forma e 
incarnazione 
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Questo timpatjco ragazzo è Tòdd Richard. * tra . suoi 
hobby spicca quello dei videogiochi. Chissà che cosa ha 
pensato quando si e visto in ProBoarder? 
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HARDWARE 

Un bel Pentium d< fai 
una scheda 3D poter'- 
d- memona. 140MB li ben su 
lare! disk e il gioco e latto £ 
non dimenticate lo shipass' 
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.uante 

persone tn Italia ocni 

domenica si 

sostituiscono 

mentalmente e 

sptrit talmente 

all'allenatore della 

squadra del cuore? 

Quanti simpatici 

gaglioffi ritengono dì 

conoscere a memoria 

il manuale del 

"mister" perfetto? 

Beh. il calcolo è 

semplice: sessanta 

milioni meno le femminucce • I 

Stmonetti (l'unico che si ostina a 

non giocare a calcio perché non si 
i castare gli incantesimi . ) 
> uno qualsiasi dei vostri 
, una qualsiasi ameba che 
i le giornate sulle pagelle della 

Gazzetta dello Sport, uno di quei 
mentecatti che la domenica 
mangiano dieci ore diate di calcio 
(no. non mi sto riferendo al Mao) e 
che per il resto della settimana vive 
in attesa del mercoledì di coppa 
insomma prendete, anzi prendiamo 
un ipotetico malato del pallone che 
per convenienza chiameremo 
Massimo Svarioni, o forse sarebbe 
meglio dire SvaVom per 
mantenerne intatta una dignità 
ormai co mpromessa. 
Dunque, una mattina presto il 
nostro Svavoni esce fresco fresco 
data scuola di Coverciano e con il 
suo bravo diploma da a l len a tore 
nella saccoccia, si avvia verso 
l'edicola di fiducia in cui dal 20 
marzo fa bella mostra di sé la 
confezione colorata della nuova 
versione di PC Calcio, il 
manageriale più venduto d'Europa. 
Giunto a casa, lo Svavoni distrugge 





U aaoni • k gatgajtfgaj 

(ancht s* a volte un po' 
scattose) sono alquanto 
credibili • naturali. 



iNMl 

di interloquire in marnerà 
molto naturale con lo staff 
tecnico a vostra opposizione 
Ottimi gli effetti e il parlato 
digitalizzato 



in quattro e quattr'otto la plastica 
che racchiude il gioco della 
Dtnamic Multimedia e si accorge 
con raccapriccio che l'installazione 
completa richiede oltre seicento 
mega di spazio libero su hard disk. 
Il poverino ha un PC equipaggiato 
con un disco fisso di appena 
cinquantequattfo me ga byto e 
pertanto la crisi di pianto è 
inevitabile. Verso le quattro del 
pomeriggio lo Svavoni, ormai 
retrocesso a Svavmi. riesce a 
riordinare le idee e si teca dal suo 
fornitore hardware di fiducia, dove 
acquista un fiammante hard disk 
da centoventi gigabyte. A questo 
punto i ricordi si fanno confusi e le 
immagini del tapino che maneggia 
il mouse si confondono con quelle 
di un giovanotto di Barbagnana che 
con una valigia di cartone si reca 
presso le sedi sociali di tutti i 
team Niente da fare, 
vuote ingaggiare uno 
:iuto e pertanto il primo 
:» con il mondo del calcio 
deve essere decisamente 
ridimensionato. Sul mercato ci sono 
un gruppetto di squadre di sene CI 
girone A e B. Presso di toro è 
possibile accasarsi. Il giovane 
Sva vini si concentra e ascolta 
attentamente cosa hanno da dire i 
vari dirigenti, focalizzando 
l'attenzione sull'obiettivo richiesto 
dalle alte sfere sociali. Ecco, la 
squadra deil'Enrichese potrebbe 
fare al caso suo. Lo scopo della 
stagione é la salvezza e se veni 
raggiunta sarà previsto un cospicuo 
premio in denaro per l'allenatore- 
manager. Eh si. miei cari, 
allenatore manager dato che lo 
Svavim non si dovrà occupare solo 
degli aspetti tattici e degli schemi 
m campo, ma anche di tutta la 
I economico finanziaria 




delta società. 
Il primo passo da 
fare è 
M. 

squadra. La 
rosa è 

composta da 
un 

numero di 
calciatori, alcuni 
dei quali all'inizio 
della camera. Ogni campione è ben 
descritto e individuato da diversi 
parametri che ne determinano sia 
le caratteristiche di base, sia le 
abilita sul terreno di gioco. 
Importantissima, inoltre, è la forma 
fisica e la resistenza alla fatica I 
calciatori sono riconoscibili per un 
ruoto specifico e per una posizione 
in campo modificabile. Lo Svavini 
apprende in fretta che far giocare 
un difensore in una zona di campo 
diversa dalle retrovie può essere 
controproducente, ma non si 
avvede subito che ogni uomo ha 
anche un ruoto prestabilito, 
posizione questa m cui si esprime 
al suo 100%. Utilizzare un terzino 
sinistro al posto di un libero non 
significa creare un mostro, ma 
sicuramente non con s ente al 
giocatore di dare tutto ciò di cui 
sarebbe capace. In tanti anni 
passati davanti al computar a 
giocare al calcio simulato il piccolo 
Svavini non aveva mai visto nulla 
di simile: semplice ed elaborato al 
tempo stesso. 

L'alfiere di Barbagnana vacilla, ma 
non c'è tempo per 
imbruttirsi, dato che e gii 
ora di impostare qualche 
partitella di preparazione, in 
cui imparare gli schemi e in 
cui fare anedottica spicciola 
con i propn uomini. Bene, 
cominciamo senza montarci 



Seigto Concekao si è 
rimediato un fantastico 
cartellino giallo. Da 
d iffi dato e pertanto 
salterà la prossima 
gara. 



Come di consueto PC Calcio 



potrà essere aggiornato 
codegandosi aiuto Internet 

dedicato 

la testa e fissiamo un incontro con 
una squadra di sene C. Poi seguirà 
un'amichevole con il Real Madrid e 
una partitella con la Lazio A dire il 
vero sarebbe possibile impostare 
cinque partite precampionato, ma 
forse non è il caso di esagerare. 
La tentazione di gettarsi a capofitto 
nei meandn della gestione 
finanziaria è alta, ma lo Svavini 
resiste e si concentra sulla partita 
in avvicinamento. Seleziona gli 
undici che pre s entono il miglior 
stato di forma e imposta una tattica 
onesta. Ed ecco la prima sorpresa: 
non solo è tn grado di spiegare ai 
suoi uomini che tipo di modulo 
debbono utilizzare (ce ne sono una 
manciata già definiti più la 







IL GHISLA E' TROPPO IL MIGLIORE 
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completezza. 

A questo punto lo Svavini si sente 
in una botte di ferro e si fuma un 
grosso sigaro Coiba tornitogli di 
sottobanco dall'amico BoseTi La 
partita contro il modesto avversario 
è una vera e propria Cambogia e 
l'Ennchese perde sei a uno. Inoltre 
l'afflusso di pubblico alto stadio è 
ridicolo. Lo Svavini e allo sbando e 
la dirigenza non è certo contenta 
del suo operato. Lo Svavmi capisce 
che da solo non ce la può fare e si 
ricorda di evere a disposizione uno 
staff tecnico di tutto riguardo "I 
collaboratori! Cavolo, i 
collaboratomi . ". Rapido giro di 
telefonate ed «eco che scatta la 
riunione. A disposizione dai 
manager ci sono l'allenatore m 
seconda (che si prende la briga di 
alitati gli uomini e di selezionare 
preparatori atletici per ogni 



Ultima didascalia par 
consentirvi di trovare U 
confezione di PC Calcio 7 
tra il marasma presente nelle 
edteate nostrane. 





Ed ecco la partita giocata in 
20. In teoria motto meno 
spettacolare dell'incontro 3D. 
ma in pratica molto più veloce 
e funzionale. 




La gara vie. 

la «marta è stata nostra. 
Questo ignobile scatto serve 
sotaanento a farvi notare le 
txtuee che ricoprono i giocatori 
(e la terna arbitrate): davvero 
niente male. 



possibilità di crearne di propri), ma 
anche di assegnare a ciascuno una 
precisa posizione in campo in ogni 
situazione. Se la squadra è in 
difesa i giocatori devono disponi in 
un certo modo; se la squadra 
attacca devono muoversi in un 
altro. In particolen condizioni (calci 
piazzati, sgroppate suNa fascia...), 
inoltre, quelli dell'Enrichese sanno 
dove andare o come coprirsi l'un 
l'auro. E', infatti, possibile 
alternare i movimenti ai propri 
uomini in relazione alla posizione 
della palla e verificare che tutto 
funzioni come un orologio 

semplice mea ite facendo 
delle prove su una 
lavagna di allenamento. 
Ancora una voltalo 
Svavini è strabiliato par la 
semplicità della gestione 
degli schemi e per la loro 



La spettacolare gestione 
dette tattiche e dette 
posizioni di poco in 
maniera dinamica Su 
questo reticolo ti 
possono definire le zone 
di competenza in 
condizioni standard o in 
particolari situazioni. Se 
poi si muov e la palla sul 
rettangolo verde, si può 
vedere come la squadra 
reagisce e si comporta di 
oanatguanza. Grandioso. 




caratteristica dei calciatori), il 
fisioterapista (che si occupa della 
riabilitazione degli infortunati e 
della stipula delle assicurazioni con 
cui si pagano stipendi e cure 
mediche agli ammalati), lo 
psicologo (che fornisce un quadro 
sul morale del calciatore), il • 
direttore sportivo (che dovrebbe 
occuparsi dei rapporti con i 
procuratori e con le altre squadre, 
gestendo trasferimenti e cessioni), 
l'allenatore delle giovanili 
(un'ottima fucina di campioni a 
basso costo), l'osservatore (sempre 
alla ricerca di assi inespressi a 
giovani promesse), ri giardiniere 
(cura la manutenzione dello stadio 
a dal manto erboso) e l'assistente 
generico La speranza che questi 
mentecatti svolgano il lavoro al 
posto suo ben presto svanisce dalla 
mente dello Svavim che tutta! ohi 
potrà contare sui consigli e sui 
suggerimenti di questi omuncoli. 
Beh. meglio che niente. . . In ogni 
caso, proprio per essere sinceri, 
non è che questi collaboratori 
sembrino cosi arzilli e quotati. I 
preparatori atletici sono in grado di 
seguire pochissimi giocatori e 
sanno allenare solo in poche 
specialità, il talent scout si fa passi 
viaggi all'estero e non trova nulla 
da segnalare, il fisioterapista 
sembra più propenso a dopare i 
giocatori che a curarli, lo psicologo 
sembra più intento a risolvere le 
sue turbe mentali che a tirare su di 
morale i giocatori. Lo Svavmi 
propende allora per una soluzione 
drastica e licenza tutto lo staff 
(non considera però che dovrà 
pagarne lo stipendio per tutta la 
durata del contratto stracciato), 
circondandosi di nuovi personaggi a 
suo avviso più carismatici 
Allora, organizziamoci: il Ghrsla 



I lorteggi sono 
sempre momenti 
delicati e ricchi di 
pathos. In ogni 
caso la grafica di 
PC Calcio v lascia 
sempre ammirare 
per semplicità ed 
efficacia 



allenerà i giocatori 
con l'aiuto di una 
manciata di esperti 
di settore. 

sviluppando di giorno 
m giorno la loro capaciti di tiro, il 
passaggio, il tackle, la parata, il 
dribbling e la rifinitura; il Sox 
cercherà nuovi campioni in giro per 
il mondo e il Stmonetti (ebbene si. 
c'è anche tuO si occuperà di tenere 
allegra la squadra (almeno questo 
lo sa fare bene). tn c rediba e dada, 
ma questi personaggi sono animati 
e parlano in un italiano corretto. 
Le casse della società pungono e 
prima di gettarsi a elaborare 
schemi offensivi, lo Svavini cerca 
sponsor per lo stadio. E' possibile 
mettere dei cartelloni a bordo 
campo e le offerte ricevute 
sembrano buone. Bene. Altra fonte 
di entrate sono i diritti televisivi. 
ma l'Ennchese è ancora troppo 
debole perché qualcuno possa 
essere interessato a trasmettere gli 
incontri. Lo stadio di casa è 
piccolo, ma è dotato di un 
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I bar. le tavole calda e I 
mtoranti sono un ottimo 
sistema per fare soldi E 
possibile scegliere i beni 
venduti, il loro prezzo e i 
margini di guadagno 
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PC CALCIO 7.0 




Il data base dei calciatori é 
rimasto invariato 
neri imposta/ione Ecce. Mi 
onore della Lazio t di Angelo. * 
(randa Mancini (e poi non dite 
che non sono sportivo. ) 



parcheggio, di un bar e di un 
tabellone luminoso. Lo Svavini è 
tentato di ampliare le gradinate, di 
coprire i posti a sedere, di 
aprire un ristorante e di 
costruire un negozio del 
club in cui vendere gadget 
e magliette. Il buon senso 
(t le casse vuote) gli dicono 
di aspetta». Niente 
opera/ioni manageriali. 
quindi. Si toma a 
calpestare il tango sul 
campo di allenamento. Lo 
Svavini decide di insegnare 
ai suoi uomini quattro 
schemi preferiti e a ognuno 
di essi assegna un numero. 
In questo modo, durante la 
partita potrà gridare il 
numero e i suoi uomini 



camberanno automaticamente 
atteggiamento o impostazione in 
campo Grandioso. Un altro passo 
avanti e l'assegnazione della 
marcature. Nella partitella 
amichevole con la squadra di serie 
C lo Svavmi si era dimenticato di 
tarlo e forse la valanga di gol subiti 
è stata frutto dell'eccessiva liberta 
di cui hanno goduto gli attaccanti 
nemici. 

Prima di affrontare il Real Madrid 
lo Svavmi decide di dare un occhio 
al mercato per trovare un 
centravanti di sfondamento die 
potrebbe concretizzare gli sforzi dei 
centrocampisti Sulla piazza ci sono 
un paio di calciatori che sembrano 
interessanti, specialmente un certo 
Max che costa pure poco. L'offerta 
viene inviata alla società che ne 
detiene il cartellino. Purtroppo la 
risposta non arnva in tempo e 
l'Enrichese affronta il Real Madrid 
in formazione tipo. Alla fine del 
pruno tempo è sotto di quattro reti 
e il suo capitano è stato espulso 




La partita può essere giocati 
direttamente, può essere 
guardata in 30. gustata 
velocemente m 20 (tipo 
lavagna tattica) e 
semplicemente disputata in 
istantanea Certo che perdersi 
una simile grafica è un 



Il gioiello di porta 
Menoma non potrà 
mai mancare in una 
recensione di calcio 
manageriale del 
sottoscritto Applausi a 
Tolti e a tutta la 
compagine giaHorossa. 




Lo stadio e sempre gremito e i risultati utili attirano sponsor come 
mosche sul miele. Valutate sia il denaro offerto che lo spazio richiesto 
o riscMerett di rimanere con porzioni di carteRorM imiNuzati. 




(non salterà alcuna partita 
dato che si sta giocando 
un'amichevole) Lo Svavim 
interviene modificando la 
posizione in campo dei suoi 
uomini ed effettua un paio di 
sostituzioni. Sembra che la 
mossa funzioni e la ripresa si 
conclude cinque a due. Forse 
l'Enrichese sta imboccando 
la strada giusta per il 
successo. Laterza 
amichevole con la Lazio si 
conclude due a uno e lo 
Svavini si sente 
assolutamente rinfrancato. 
Inizia il campionato e il 
sorteggio di Coppa Italia è 
abbastanza clemente. Le 
giornate si susseguono rapide con 
risultati altalenanti finche non 
arriva la risposta del Newcastle che 
si dichiara disposto a cedere il 
centravanti Max. Per bilanciare 
l'uscita di denaro lo Svavini pone 
sul mercato un paio di giocatori 
poco utJi alla squadra. Max non 



chiede un ingaggio altissimo e 
pretende delle clausole tutto 
sommato accettabili. 
L'esordio in campionato è un trionfo 
e Max segna due reti. Lo Svavini è 
al settimo cielo e preso dal vortice 
del gioco decide di spendere 
quanto incassato per ampliare lo 
stadio. Mossa azzardata, ahimé, 
visto che in un pan di domeniche il 
conto va m rosso. Niente paura, 
pensa il tapino di Barbagnana, 
chiedo un prestito. I conti tornano 
in verde apparente, ma dopo 
qualche lampo i creditori bussano 
alla porta dell'allenatole manager e 
pretendono di incassare. Lo Svavini 
si vuota le tasche, ma tutto quello 
che ne estrae sono gli spiccioli per 
un cheeseburger. Il licenziamento e 
immediato, nonostante l'Enrichese 
viaggiasse a media classifica. 
Morale: c'è chi ce la fa e chi non ce 
la fa. E poi c'è lo SvavM, che è 
uno che non ce l'avrà mai fatta. .. 
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La co mpravendita è partcolarmente elaborata. Anche se NON 
ti atetatB a veri e propri botta e risposta. * possibile 
imputili tana di quei parametn oa rendere il mercato una 
deit sezioni più interessanti 



amente PC Calco senza utilizzare la simulai 
30 dell'incontro "basta un Pentium 166 con 16 MB di PAM lettore a 
quadrupla velocita e scheda audio compatibile Direct Sound Per 
godere al meg. odi tutte le caiattr' l ha e per non doversi 

votbi'e rvanti si consiglia un Pentium II con 

acceleratore grafico mi A 'iows 95 o 98 e un bel ratto fanno 

I completa t suor- 
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Dopo la relativa "calma" del mese scorso, stavolta la rubrica Hardware toma in forze con nuove prove e anteprime. 
Completiamo il panorama delle schede video di prossima generazione, dopo le anticipazioni su Vbodoo3 

e Savage4 del numero passato, parlandovi di TNT2, G400 e Permedia3: il futuro non è mai stato così vicino. . . 



LOGITECH WINGMAN FORMULA FORCE 



■ 



Ep onesto di punti dette fMnmi Logitech, 
tornila forca cripta» subito per il tuo 
aspetto: U voUnta è intatti « colora roaao 
onoame, cosa cna n ronoo inconronoKMC 
anche tutta ohi affollata dette scrivanie • gli 
dona un tocco notevole di personalità. H roaao 
può placare o non placare, moto preteriranno 
la versione nera, classica, che Logitech offra 
parò soltanto In versione tenia force- 
■ooudocx; mouootamenfe, pero. ■ iook oei 
Formula Forca è aggressivo, azzeccato a 
addirittura "sexy", corna dicono gli anglofoni. 
Tecmcamente. questo m odef to si differenzia in 
maniera sostanziale dai suoi co n co rren ti , par 
via delta tecnologia che sta atta basa del 
ritorno di forza: niente ingranaggi, bensì un 
meccanismo a cinghia, che. sa da un lato 

proporla? fOrZV rnfflO DrlHt rUpVOD ma mai 

volanti, si dritJfUjM par la qualità a U 

sensibilità dagli effetti. La risposta in 

frequenza del Wmgman è infatti sino a 5 volte 

più afta rispetto agli altri volanti, tanto che 

LogJteth sostiene di potar offrire un output 

variabile tra 1Hz e 250Hz Ciò determina la 

variata, la qualità e la precisione delle 

vib r a zi oni: mofb votanti non vanno oltre la 

SOHz, cosa che consente al Wingman di 

essere ben p«u convincane» in occasione di 

effetti quali la perdita di controllo o le 

vibrazioni dal motore. In generale, quindi. 

questo votante non raggiunga i picchi di forza 

di aftn modelli, ma offre una maggiora 

precisione e un comfort prolungato anche 

naia sessioni di gioco più lunghe: il sistema di 

forca feedback u t i liza to, morire, riduca gli 

*tt»ili di scorrimento quando NON é in 

funziona, eleme n to che randa H Wmgman accafte nte anche par l'uso 

con giochi che non supportano il ritorno di forza, a deferenza di 

quanto accad e normalmente con questo tipo di periferiche. Ma 

osserviamo nel dettaglio I blocco volante, le dtonensioni sono ridotte. 

peragonabiti a quette del Sidewmder. e ri fissaggio al tavolo avviene in 

modo simile, grazie a due infallibili vib che riescono a tenere ben 

ancorato il tutto a scrivanie di qualsiasi spessore N volante rosso offre 

un design chiaramente derivato dette corse (Momo-styte). con quattro 

piccoli tosti rnetaffici a le classiche *atetta' par «cambio detta marce. 

La i la Mura dal votante stoss o e in confortevole gomma, dotato di 

opportuna sagomatura ergonomiche par ■ massimo grip. Daaa parte 

destra dal volante spunto un singolo connettore a 32 -pài che condu c a 

afa pedaliera; quesf ulbma è davvero eccezionale: targa, pesante. 

solida e caratterizzata da due splendidi pedali traforati (purtroppo in 

plastica) stanati in modo realistico. C'è persino il punto (Tappoggw 

per il piede sinistre. In fase di riposo, cosa che peraltro aiuto a tenere 

ben salda te basa al terreno. Paia porte sinistra dotta pi deliri 

spuntano due c onnettori: il prono è par rahmentazione (novità anche 

questo), l'altro conduca a un cavo sdoppiato che è un c a polavoro 

d'ingegneria. Un capo è coftegato al volante, rateo termina con una 

spina seriale a 9-pm. a sua volta conegata a un'interfaccia USB. In 




DISTRIBUTORE: 
Logitech Italia 
PREZZO AL PUBBLICO 
L. 399.000 
TECNICA: 10 
BUNDLE: 8 
PERFORMANCE: 9 
INSTALLAZIONE: IO 




Non esuberante nel ritorno di forza ma 
incredibilmente preciso e capace di 
offrire una vastissima gamma di 
effetti, ottima la qualità costruttiva 
a i materiali, intrigante il colore 
rosso (anche se è questione di 
gusti). Senza dubbio nell'olimpo dei 
volanti con force-feedback 



cavi che svolazzano sul vostro tavolo a potete 
ri tipo di connessane che preterite (US8 o seriale) tra la due 
dbponib*, senza cavi eatra. Sa avete una porta USB. ri 
riconoscimento del volante è l'mstattazwne dei driver è un gioco, ma 
non ci sono problemi neanche nell'altro caso. Il software esegue 
automaticamente la cattbrazione dal volante a ogni avvio a offra la 
consueto possibilità di prova degli effetti e di creazione dei prof* di 
gioco. In generale l'installazione del Wmgman si rivela priva di 
gallatoli intoppo. Nella co nfezione, offra ai dover, sono inclusi anche 
due giochi: FI Racing deHa Ub. Soft e MotorHead data Gromtm. 
Sebbene non si tratti di novità deVastramo grido, stiamo comunque 
parlando « due titoli che si sono meritati, rispettivamente. 94 a 92 
suite pagine di TGM. E pare anche vero che non si tratta corto dei 
mortori terroni dt prova par il tor ca f eedba ck ri test è stato quindi 
effettuato anche con Need ter Spaad IH, varo bene rimarti dal sattow. 
Il Wingman si rifa al noto protocollo rtorce 2.0. a gg i ungendo parò 
motto dal suo: la per fui manca è infatti eccellente a nuda ha da 
invidiare a quatto dei due volanti di riferimento (secondo noi), ri 
Microsoft Sidewinder e il Saftek R4. L'output dette forza è si mano 
violento, ma più preciso e soddisfacente, specie nel caso di una guida 
tecnica e poco (ree assoni Questo caratteristiche unte izza no il 
Wingman ai profaasionteti dette guida, che richiedono uno strumento 
affidabile, confortevole a preciso par avara un arma 
in più urite strada. Chiunque vagite i n vaca 
rtecMara la slogatura osi poso a ogni sportesela 
o effonda farai i muscoli mentre gioca, preferirà 
mooaiM pwj ormali, fermo restai tou cna a 
software accluso (a in genere anche i giochi) 
consante di calibrare in più aspetti Tintensità 
dette forza. Il prezzo è atto, ma eMineeto ai 
prodotti con cui I Wingman è in diretta 
concorrenza. 

Jf»S 



ISIS - GUILLEMOT FA SUL SERIO 



ISIS sta per -wterective 



system" t, a onor dei varo, sambra uno d 



la bocche ai potenziali acquirenti Eppure il 
nome di quatta art iada non potava assare 
più azzeccato, visto cha con ocra probabilità 
a troviamo Calmano par ora) di fronte a una 
dola soluzioni •dehnmve' par tutti i musicisti 
cha. oltre a poter registrare il loro CO 
musicala con dai tuoni convincano in casa 
propria, non voteaaaro rinunciare a disporre 
di una scheda audio capace anche di rendere 
le proprie sessioni di gioco pki 
entuete amanti. Maxi Sound ISIS ha un prezzo 
superiore rispetto aMa schede audio 
tradizionali, ma H suo target è m aggiormente 
rivolto 1 proteadoniifj a agi amatori deMa 
musica digitate, con tutto dò cha na 
c o nsegue . 64 voci hardware, wavetabte 
Roland, standard GM/GS. DSP Dream 97 
07. 4 MB di RAM espanda* a 36 con delle 
' volgeri' SIMM da 60ns (72 contatti), 
convertitori OAC a AOC a 20 bit con rapporto 
segnate/rumore superiore ai 96 db, frequenza 
di campionamento variabile dagli 11 ai 48 
Khz. gestione degli effetti di equehzzazione in 
tempo reale a. ovviamente, piena 
com patibilit a con tutto i software musicala, 
con te hbrerie SwectSound a 30sound t 
addirittura con i vecchi giochi per MS/DOS 
La scheda è dotata on board di porta 



toysticfc/midi. line eVout. 
surround a microfono. 



schedina «glia che non 
oc cu pa Alle amante altri bus 
del proprio computer, a 
possibile rnHegirte un rack 
esterno incluso natta 
con i az ioni, dotato a tua 
volta di una porta MIDI 



<ir*>uVmrough). otto 
ingressi e quattro uscite in 
full duplex, due uscite 
digitali S/POF. Il software m 
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r ottimo Logicai Audio Pro 
ISIS di Emagie. Cootedit 
Pro. Acid DJ. 200 MB di 
libreria di suoni firmate 
Groove Styte a diverte demo 
dei prodotti Cahewalk a 
Stombarg. È indusa U 
documantaztona in italiano. 
c omprensiva di una quieti 
guida. 

La scheda dispone di due modalità di 
funzionamento: la prima, dotta consoia 8/4, 
permetta di gestire cori attamente l redi 
alterno a ottimizza la potenzialità 
oWhardwere in modo da indirizzane verso te 
produzione del suono, la 

seconda, invece, è quatta 

più spie tata mente 

orientata verso il 

con tutte 




Un ottimo prodotto destinato 
però a una fascia di utenza 
ben specifica e a coloro che 
ancora non avessero 
trovato ideali le prestazioni 
di tutte le schede 
"multimedieir pw a buon 
mercato 



(si pensi ai DVD) al 
seguito. Par pattare da una modalità aT altra 
è parò necessario riewiare 1 computar. In 
definitiva, ai tratta davvero di un'ottima 
scheda audio che saprà soddisfare anche 
palati pw esigenti (a te lo dico io. che ito 
a ttento al minimo ronzio...), anche te par 
motivi di prezzo a di ricercatezza natta 
pw trazioni il tuo ac q uisto è vivamente 
consègketo tottento a chi deve fare musica. 
Par tutti gli altri. GoMtemot ha già presentato 
diverse linee di prodotti di fascia interiore, 
ma comunque di ottima fattura. 




DESTINY FORCE FEEDBACK WHEEL 



Dettiny à sicuramente un bel noma per una hnao di prodotti 
hardware-, probabilmente funzionerebbe anche come nome per 
una Knaa di profumi, di utensili per la fa tegn a mena o per una serie di 
romanzi rota: «somma. Destiny è una di quatte parole jolly cha 
vanno bene con tutto. Ma lasciamo perdere: quatto volante con 
forca te e d ba cl ! à la punta di diamante di quatta gamma J ialif u wttl da 




Halifax e. nel suo deugn oltre che nella sua tecnologia, riconosciamo 
evidenti sornigkanze con due mottetti già da noi provati, prodotti da 
G ea tom ot a Trust. L'involucro estetico è parò in quatto ceto più 
a cca tti va nte, con un ilagtnte nhhttura argentea e una ricca dotazione 
di pulsanti (9) accompagnati da una croce direzionale. La qualità 
coetruttiva dal Destiny à buona, anche te lontana dai ttvetti superiori 
di prodotti (ben più costosi) come Microsoft o Logitec h. ■ votante in 
sé è leggermente troppo grande, privo di sagomature ergonomiche a 
completamente in plastica. La p edaliera à troppo piccola a leggera. 
a p re tenta pedali forse troppo verticali. L'impressione generale à 
comunque più che buona, anche grazie a un ritorno di forza 
convincente a completo, atta prograinmabiNtà dai tatti a atta 
compatte Dimensioni generali II vero punto di forza dei Destiny é 
tuttavia il buratti software, vitto che sono comprete la versioni 
compiete di Andretti Recing e Need for Speed III. ri Molo dehrativo 
in ambito torca feadbacfc e uno dei migliori giochi di guida 
daTuftimo periodo. Esistono sul marcato volanti più professionali, 
più sofisticati e anche più gradevoli all'occhio; ri Deshny comunque 
ti ridonda a offre le emozioni forti del torce-feedback, due ottimi 
giochi t un prezzo cha non spaventa. 




DISTRIBUTORE: 

Halifax 

PREZZO AL PUBBLICO: 

ND 

TECNICA: 8 

BUNDLE: 10 

PERFORMANCE: 8 

INSTALLAZIONE: 9 





Ottimo rapporto 
qualità/prezzo, discreta 
finitura generale e Need for 
Speed III incluso nella 

confezione. 
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MAD CATZ PANTHER DX 



I a Mad Cetz si rivolga tradùionalrnente 
Lsoprattutto al marcalo console, ma sta 
progressivamente aumentando la sua 
impronta ancha sul sattor* PC; ncordtiata, 
alcuni masi fa. la rata » to n a dal pradac asa ora 
ovatto di questo toystick. il Panther XL. un 
modaNo protfimenft 1 rivolto all'utilizzo con gli 
shooter 30. La versone DX è invaca più 
spec egeamente progettati par i simulatoli dì 
voto, benché par le sue caratteristiche questo 
toystick risulti uttizzebile ovunque sia 
ne cess ario disporrà di un preciso controllo 

denunciano somiglianze evidenti, eccezion 
fatta par la mancanza data t rackbeH 
(pus aura netrXL) a par la denoa ti o n i generati 
sensibilmente ridotta naia versione DX, a 



tutto vantatelo detta fruibilità di questo 
Panther che non è più eccessivamente 
Ingombr a nte. La basa metaNica è comunque 
ancora ampia a offra un a ppogg io e una 
stabilita notevoli; la generosa lava si impugna 
con la mano destra (ovviamente), mentre la 
mano sinistra è impegnata a gestire cinque 
pulsanti dotati di microswitch, posizionati 
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Un toystick di eccellente 
quelita, carattenzzato da 
ottimi materiale e adatto 
all'uso anche con categorie 
di giochi diverse dai 

simulatori di volo. 



neN'erea sinistra (i manemi non 
sono presi in considerazione, 
ma uscirà una versione del 
prodotto a loro dedicata, 
nertrwnediato futuro). Oltre ai 
cinque pulsanti gii ertati va ne 
sono altri quattro, sula leva, 
accompagnati da due net- 
serttch a 4 «razioni: I pulsanti 
sono quindi ben 17 m totale, 
tutu programmabili. Ciascun 
tatto è inoltra dotalo di 
Hu cr oeaji cn di bpo "E-Svriteh-. 
tortali par 2 menni di cidi Ma 
tuta i componenti dal fonine» 
sono di estrema qualità, a 
partire dalla base della leva par 
arrivare ai potenziometri CTS. 
Ano aJ micnxhip interno dia 
gestisce l'elaborazione degli 
impulsi e la trasmissione degli 
stessi al PC. La c onaoiiiono è 
doppia, game o USB a scelta, 
e rinstaaazione è dal tutto 
intuitiva. Il software accluso 
c on s anta 

un estensiva programmazione m 

f I !■ ■! LI ■! ■ -* - 1 M II IH! - *- - ~, 

funzione oof poco cne ■ 
intende utilizzare: inclusa 
natta contazione c'è una 
copia di Rad Beron 30 (a 
non N solito, spoglio CO. ma 
r Intera scatola originale del 
gioco). A completare la 
de tez ione dal Panther c'è 

eai — — - — ^ -fc- i«~ Hiii sii ■ m ■■i» ' — 

i imrnawic kmm mronie, posu m 



posizione di facile controrto da parte dH 
podice sinistro, mentre la area critiche dal 
toystick sono rivestite di morbida a 
co nfortevole gomma (inclusi i tasti). La 
versetrMà del Panther gtt permette di estere 
utilizzato come toystick "ea-purpote-, afa 
stregua del Stoewmòer Prodsion Pro; I 

■ I Milla ■■!» ■! «Il -*-■ ■ ■ -■- ■ IMMM ■ 

lannpnwi oh kn non rimarranno 
comunque delusi, ancha sa par toro esistono 
soluzioni più dedicata. 

JP* 






LOGITECH WINGMAN GAMEPAD 
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Un buon gamepad. che soffre 
'7^ soltanto della poco oculata 
^f disposi/ione dei tasti e di una 
y croce direzionale, inclinata come 
m vuole l'ultima moda, che può 
C> occasionalmente cadere in fallo. 
*^k Ottimi i lunghi steli che consentono 
^Oj • * una presa sicura e durevole. 



Il design si questo pad è abbastanza consono aria 
tendenza attuala, lanciata da Sony con il tuo controller 
par PlayStabon: due lunghi stali consentono una sicura 
presa sul pad. che offre poi una ricca dotazione di pulsanti 
e una croca direzionale surTkiorttemerrto preersa. 
p os i zi onata (come sull'ufbmo Stdevrinder) m maniera 
leggermente obliqua par non affaticare M pollice. I tasti 
tono disposti tu tra Me: quett dalla Ma più beata tono 
reapercatttoftrrento più piccoli rispetto agli atto e sono 
incastonati in tedi leggermanta mano sporgami; la 
dWerenziaztone tra le due Me è tuttavia meno senstoiie 
rispetto al SìdeVnrider Gamepad (ancora H punto di 
i net Intento data categoria) e. data la vicinanza dai 
pulsanti, non è improbabile incorrere in qualche 
enpro er stone. A corredo di quatti 6 tasti, d sono i duo 
daattoi grilletti laterali, un selettore detta moda**, un 
tasto Start e un Setect La rifinitura generale dett'oggetto è 
buona, di plastica nera sufficientemente porosa e dotata di 
opportune zigrinature per il palmo della mano. Datala 
maggiora lunghezza degli sten, ancha le mani più grandi si 
troveranno a toro agio e ri comfort dal Wmgmen è 
accettabile anche nata tesstoni di gioco pai lunghe 

Incluso natta confezione c'è Jazz JeckrebbH 2. un 
platform carino con cui fare quattro satti. Il 
prezzo è contenuto, specie considerando che vi 
regalano anche un gioco completo, fermo 
restando che mango ancora U Sidevnndtr 

enprattrone OH quanta generale, quatto 
Wtogmen rappresenta un'artemetrva più che 
valida e spinge il limite del design leggermente 
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LA NUOVA ERA DEL 3D 

t un ptnodo di forti evoluzioni ancora una 
volta. Due masi I a la total ha lanciato il 
Pentium III. la 3Df* ha seguito a ruota con ri 
suo Vbodo©3 (di cu. vi abbiamo parlato il 
mas* scorso) a ora tutti i pandi nomi dai 
sattora schada grafiche mancano a toro volta 
con versioni aggiornate dai toro prodotti. Lo 
tasi -evolutiva- òaTherdware si assottigliano 
a ormai ogni sai masi circa dobbiamo 
prepararci a una nuova ondata tac n otogka 
che. coma una mareggiali impetuosa, non 
lascia scampo. Eccoci dunque a parlare dalla 
controffensive di nVidia. Matrox a 30tobt. 
che stanno tutta par uscire con nuove 
schede. Coma s empre, la poMxce di 
rrurketong dei -sequeT e ormai un tatto 
cor rotte te le a quindi tutta questa nuove 
ter imlnaie tono accomunate alle mar alienti 
dal noma. Partiamo dal Riva TNT 2. quarta 
incarnazione del ormante chipeat di nVidia, 
che Diamond. G urttemo t a Hercules (ma. 
mcredtoàVnante. non Creative) già attendono 
con impazienza. Diamond, dal canto suo. ha 
gu annunciato il noma detta sua versione. 
che si chiamerà Wper V770 (che riecheggia 
le precedenti V330 a V550) a uscirà in una 
versione tinca con 32MB di me m oria on 
board. Le caratteristiche tecniche di base 
prevedono un RAMDAC da 300MHz. una 
risoluzione massima di ben 2048x1536 
pixel a 32 -bit. con un refresh rate di 85Hz e 
un rendering di basa di circa 10 milioni di 
triangoli al secondo: si tratta di un dato di 
potenza sul 3D superiore a quello di tutte la 
altra schede di prossima generazione (U 



Voodoo3 arriva a circa 9 mtttom. un 
DraamCast. a titolo di paragona, non supera 
I 4). L'unica perplessità, su cui la 
coax orienta sembra insistere motto, è che 
ancora una volta la nVktta adotterà ri 
processo produttivo a 0.25 micron, che 
secondo la compagnia permetterà una 
produzione più rapida a frequenze maggiori: 
ri TNT primo bpo aveva una frequenza di 
clock di circa lOOMHz. mentre N suo 
successore sarà dai 25% al 50% pài veloce. 
In termini di performance, la nVidia assicura 
che la nuove schede saranno arca M 60% 
più potenti dette precedenti e si ^^ 
presenteranno coma la soluzione definitiva 
par il 3D. anche grazie al freme buffer da 
32MB. Il TNT2 sembra davvero un mostro a 
rappresenta una grande evoluzione rispetto 
al passato, a differenza di quanto non si 
possa dire per il Voodoo3 rispetto a 
quesf ufbmo offrirà uno qualità 
dea" Immagine superiore, testure di maggiori 
dimensioni (fino a 2048x2048 pixel). AGP 
textuhng e supporto per AGP 4X (solo la 
versione 4000 dei Voodoo3 avrà questa 
stessa caratteristica). Ma quel che più conta, 
il TNT2 sarà la prima schada a offrirà un 
texturmg a 32-bH "reato', ovverosia 
utilizzabile senza scendere a compromessi 
con la performance. Il calo di trame rate 
rispetto ai 16 bit pere sto contenuto, attorno 
al 25%: ri damo di Forseken. intatti, gira (m 
1024x768. Direct3D) a circa 120 frema al 
secondo a 16 bit a scenda solo a 74 in 
modalità 32 M. In erta termini, ri 
fotorealismo à dietro l'angolo Stomo cosi 



ansiosi di provare questa schada che ve ne 
proporremo una recensione in esclusiva non 
appena saranno opponibili i primi prototipi 
(partiamo detta viper V770) 
Partatelo poi detta 3Dlebs. che si aggiorna 
con il suo Permedia 3. che abbiamo avuto ri 
piacere di vedere m fun zi ona de attamente 
presso i nostri uffici, sebbene in una 
versione ancora lontana dar essere 
definitiva. Sebbene non possa probabilmente 
compatere, soprattutto m termini di trame 
rato, con il TNT2. ri Permedto 3 rappresenta 
naturalmente una rivoluzione rispetto al suo 
immediato prede cess ore: a livetto tecnologico 
la 3Dlabs si à concentrata su date» m i n ate 
funzioni 30 che dovrebbero andare per la 
maggiore nei giochi di p ro ssim a gener az ione: 
grandi testure, bump-mapping a tri-ttnaer 
fl ftorin g . tutto in single pass. L'architettura è 
a 128 bit, con una frequenza di dock di 
125MHz. la memoria massima on board à di 
16MB (SGRAM o SDRAM), lo standard à 
l'AGP 2X a M RAMDAC à da 270MHz. per 
una risoluzione massima di 1920x1080 a 
32-bit e 90Hz Saranno oltre una mezza 
dozzina le versioni di schede basate sul 
Par media 3, che si ddtorenztoranno per la 
quantità di memoria, per l'uscita TV a par la 
velocità di eccesso alto RAM. É previsto H 
supporto nativo par le DirectX 6.1 a par I 
processori Penttum III. La 30tebs non ha 
ancora annunciato quali produttori intenda 
utilizzare per veicolare questo chip, ma 
ruscita dai primi modelli è comunque 
pr e vi s t a a b rev i ss ima scadenza 
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A nche Matrox, m occasione dal i 
MceBIT. ha annunciato ufficialmente I 
crépset G400. che rimpiazzerà le attuali 
Mystique. Millennium e Marvei basate sul 
G200. Nel corso detta Games Oovotopers 
Conterence, tenutasi a San Francisco nel 
mese di marzo, Matrox ha presentato a un 
ristr etto numero di sviluppatori il nuovo 
chip, m anteprima. N G400 verrà montato tu 
schede con 32MB di SGRAM. un RAMDAC 
di 3O0Mhz (anche se sicuramente versioni 
lu cco oilve supporteranno frequenza 
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superiori) e architettura DuekSus a 256 b* 
supporterà m rnaniera nativa lo stot AGP 
4x. pur mantenendo la compebbrielà con ri 
2x. Anche i dati retatovi atta risoluzione 
fanno ben sparare, poichà si parla di 
2048.1 536 con frequenze eh reiresh 
«no a 100Hz a testure di 2048x2048 
presi. Ma I tecnici Matrox hanno dato H 
maglio di sé nette funzioni supportate: 
sngto-pees texturing, envwonment bump 
mapptog (Analmente!), tremear a 
anisotropie fritaring tono solo alcuni gei 
termini arcani che troverete stampati sutta 
confezione, anche se quatto che ci 
intera isa veramente sono lo prestazioni. E 
queste dovrebbero essere di ottimo Uveite 
sa per quel che riguarda le applicazioni 
20 che i giochi pottgonati. con una 
particolare attenzione atta quatta del 
colore, carattenstxa che già distingueva la 
G2O0 dette concorrer* dirette. Viene 
infatti "proposta la tecnologia chiamata 
Vtorant Color Quatty. che grazie atte 
potabilità offerte dar introduzione dal 
rendering a 32 bit dovrebbe soddisfare 
il più n leali appassionato. I primi 
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Kfdretacento: un damo 



appositamente realizzato, comprensivo di 
testure a risoluzione massima e bump 
mappin g su ognuno dei 30.000 poligoni 



p i es en ti in ogni scena, è stato «sto girare a 
30 frames per secondo, e Tomb Ratear 3 ha 
fatto registrare multati sàrrett anche con una 
risoluzione di 2056x1536! Le librerie 
supportate in maniera nativa saranno DirectX 
(con piano supporto detta caratteristiche detta 
versione 7.0. quando questa si renderà 
disperabile) e OpenGL, ri che dovrebbe 
accontentare tutti gk [appassionati di Quake e 
ctoni vari. Ce la farà Matrox a nconqurstere la 
posiziona di regina del marcato, recuperando 
il terreno perso nei confronti di 3Dfx. che in 
questo periodo viene criticata per la 
coraggiose decisioni in malaria di 
distribuzione? E Nvidto. I cui chipset TNT2 
sembra destinato a dare al mercato uno 
scossone sunne a quatto provocato dal suo 
predecessore? 
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Non e la qualità dell hardware che vende una macchina da gioco, 
ma la qualità del software: questo mese diamo un'occhiata a tre titoli, 
usciti quasi contemporaneamente, che hanno tatto il successo 
delle rispettive piattaforme, tre storiche 'killer application" 
i cui proseliti arrivano (ino ai tempi nostri... 
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Il gioco D4u venduto della stona per la console più 
venduta della stona: oltre 60 milioni di copie di 
questa cartuccia hanno fatto il giro del mondo, e 
hanno consacrato lo stile Nintendo e il personaggio 
di Mario. Discendenza diretta del primo Super Mano 
Bros, questo straordinario plattorm età soprattutto 
gigantesco e offriva quindi interminabili sessioni di 
gioco e sfida. Dopo la parentesi anomala del numero 
2 (un gioco giapponese riadattato per il mercato 
USA con i personaggi della famiglia Mario). Shigeru 
Mtyamoto ha qui confermato il suo già noto talento 
scrivendo la stona dei videogiochi. facendo 
guadagnare carrellate di soldi alla Nintendo. Dal 
punto di vista del gameplay. qui si pongono le basi 
di Super Mano World per SuperNES e. sebbene alla 
lontana, anche per Super Mano 64. Storico. 



PRODUTTORE; Morendo 
ANNO: 1990 

VERSIONE ORIGINALE: NE S 
EMULATORE: NE Sticle e èltti 



TETRIS (GAMEBOY) 





Universalmente riconosciuta come la migliore 
versione di Tetris della stona, quella del GameBoy 
e largamente responsabile del successo di questa 
console. Non c'è da stupirsi, dunque, che questo sia 
in assoluto il gioco più venduto per il portatile 
Nintendo (siamo nell'ordine delle decine di milioni di 
copte), che ha generato svariati seguiti e spin-off. ed è 
stato persino riproposto in versione colorata (Tetris 
DX) in occasione del lancio del Game Boy Color. 
Sostanzialmente perfetto per un portatile. Tetris è una 
sorta di droga cui è facile abbandonarsi, anche per 
ore Ha resistito all'età e dopo oltre dieci anni 
rappresenta ancora la più alta espressione di questo 
straordinario puzzle game. 



PRODUTTORE Nintendo 
ANNO: 1989 

VERSIONE ORIGINALE: GtmeBoy 
EMULATORE dboy. SmyGB e éliti 
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Dopo il rande "botto" di UltraHLE del 
mese scorso, l'emulazione del 
Nmtendo64 è tornata nei suoi canoni 
standard, con l'uscita di due emulatori 
"high level" (cioè emulatori veri e non 
disassemblaton come UttraHLE): 
Nemu64 e Sunset. Nessuno dei due è in 
grado di far girare ROM commerciali, 
ma un misterioso add-on di Sunset, 
Moonrise sembra andare in questa 
direzione; la sua uscita è attesa a giorni. 
Discorso pressoché analogo per il 
Saturn, console della quale i 
programmatori cominciano a 
interessarsi: il più promettente sembra 
A-Satum, che per ora offre funzionalità 
molto embrionali (non gira alcun gioco), 
ma che apre la strada a futuri e 
interessanti sviluppi. Per concludere il 
panorama sull'emulazione delle 
piattaforme più recenti, pare che 
finalmente sia in arrivo anche un 
emulatore funzionante di Atari Jaguar; 
sul fronte PlayStation, invece, ancora 
nessuna traccia di Bleem al momento di 
andare in stampa. Apriamo dunque la 
pagina MAME: due nuove beta, la 4 e la 
5 della versione 0.35, che hanno 
aggiunto circa 30 nuovi titoli alla lista. 
Niente di eclatante (i giochi della Exkty. 
Boulder Dash. Vimana. Power Spikes) 
eccezion fatta per il primo Street Fighter 
(finalmente!). Il futuro sembra però 
interessante, specie considerando che i 
driver alla base del nuovo JAS-SYSi 
verranno inclusi in MAME: questo 
programma emula la scheda System- 1 
della Namco, quella di PacMania e 
Galega '88. Per chiudere, una nota che 
tange solo alla lontana il discorso 
emulazione: le voci secondo cui la 
PlayStation 2 avrebbe incluso un 
emulatore software per supportare i titoli 
della PSX attuale si sono rivelate 
infondate, almeno in parte. La nuova 
console includerà infatti una seconda 
CPU RISC come quella della PlayStation 
che conosciamo: evidentemente i costi 
relativi all'operazione erano 
sufficientemente bassi da poter evitare 
lo sviluppo di un programma che, in 
ogni caso, sarebbe stato complicato 
adattare al nuovo hardware. 



SONIC THE HEDGEHOG 



La Sega, pur avendo generalmente dominato l'epoca dei 16 bri con il 
MegaDrrve. ha per lungo tempo sofferto la mancanza di un 
personaggio simbolo paragonabile a Mano. Per consacrare definitivamente 
la sua console, quindi, la grande "S" studio a puntino il suo Sonic, 
risposta più che azzeccata all'idraulico italiano: si trattava di un 
porcospino, protagonista di alcuni dei migliori giochi mai usciti per 
Maga Drive e ancor oggi sul palcoscenico dei DreamCast (dopo un periodo 
di appannamento nella fase Satum). Plattorm classico ma «credibilmente 
veloce, molto giapponese ma lontano dalle 
atmosfere "canne" di Mano. Sonic era 
soprattutto un gioco di grande qualità; il 
personaggio principale genero una serie di 
propaggini su media diversi, persino 
fumetti e cartoni animati, anche se non ha 
mai scalfito la popolarità di Mano II 
pungilo inevitabile, al 30 avviene 
sul MegaDnve stesso (con. 
guardacaso. Sonic 3D). anche se 
sarà Sonic R il pnmo gioco 
poligonale della serie. 
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PRODUTTORE: Sega 

ANNO: 1990 

VERSIONE ORIGINALE: MegàOrm 

EMULATORE: Kgen. Genecyit 
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Continua senza sosta la fuga degli utenti amighisti vano i ben più 
potanti a supportati PC "multimediali" all'inizio di marzo ci ha 
abbandonato anche il mio mito numero uno (esagera NdTMB). il 
carissimo TMB. ormai costretto dalla sue esigenze lavorative a dotarsi di 
un computar al passo coi tempi Tuttavia in queste ultima settimane 
sambra tornato un certo ottimismo: sarà che abbiamo un nuovo 
presidente (Jim Collas. già vie* presidente di Gateway), sarà che si 
stanno seriamente studiando dette strategie di mercato, sarà che entro 



restate uscirà l'AmigaOS 3.5 per gli Amiga "classici" e che entro la fine 
dall'anno potrebbero già essere disponibili le nuove macchine, sarà che 
parecchie riviste europee dedicate al mondo dei PC stanno tornando a 
nominare la parola "Amiga" all'interno dei loro articoli, sarà che dopo 
aver sofferto per tutti questi anni non vale la pana mollare proprio ora 
(ma sbaglio o è una freccia quella piantata nella mia schiena? 
NdTMB)... 
Massimo "MAXIME" Marino 



KYSTAl SOFTWARI 



Andrew Read, al pari dagli illustri colleglli 
dalla Epic Marketing e della Alive 
Mediasoft. sta cercando di accaparrarsi I 
diritti par la pubblicazione e la distribuzione 
di tutti i più promettenti giochi in fata di 
sviluppo: dopo i numerosi comunicati 
stampa inviatici, è giunto il momento di 
tara il punto della situazione. Il primo gioco 
a vedere la luca (probabilmente a luglio) 
dovrebbe tatara GILBERT GOODMATE. 
avventura "punta a clicca" nei doppio 
formato Amiga/PC la grafica dette orbe 45 
locazioni e degli oltre 50 panno aajl. 
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interamente disegnata a mano, è opera di 
un ex disegnatore della Disney, il tutto 
varrà visualizzato m afta risoluzione con 
milioni di colon e includerà tracce audio 
registrate in studio e parlato digitalizzato, 
orbe al doveroso supporto per schede 
grafiche e processori PPC. Il secondo gioco. 
DARK MllLENIA. è una sorta di C&C in 
ambiente fantasy con grafica AGA a 256 
colon, sonoro tridimensionale, ambienti 
animati in pseudo 3D, mutamenti 
atmosferici in tempo reale, affetti di luca e 
ombre trasparenti, musica suonata da CO a 
parlato digitalizzato. DARK SOUL, di cui 
purtroppo non tono riuscito a procurarmi 
ateuna foto, sembra essere il progatto più 
interessante, tanto più che li batta di un 
rpg programmato esclusivamente per Amiga 
dotati di PPC a scheda grafica: te 
caratteristiche parlano di 10 personaggi 
principali (più albi "sbkxxabili" man mano 
che si va avanti), almeno 20 tipi di mostri 
da affrontare, numerosi incantesimi, grosse 
are* da esplorare (un'intera città e due 
piccoli villaggi, oltre a foraste a dungeon 
generati a caso da un'apposita routine) a 
possibilità di giocare in rete. Gli altri titoli 
in fase di sviluppo sono THE HOLY 
TRINITY. ABDUCTED (di cui vi ho già 
parlato nei numeri scorsi) e MAGE WARS 
(trattato qualche box più su), mentre 
TANKS GOBLINS è stato cancellato. 



All'inizio si chiamava WASTED DREAMS e 
doveva essere pubblicato dalla Vulcan 
Software, poi la Vulcan cancellò il progetto poiché 
gli sviluppatori, i Digital FX. erano andati m 
bancarotta, poco tempo fa si sono fatti avanti i 
Digital Dreams Entertainment, i quali hanno 
rilevato il codice e hanno completato il gioco 
cambiando il nome in DISTANT DREAMS Nel 
frattempo la Vulcan ha eliminato la propria 
mailing list riservata ai giornalisti amighisti, dando 
conferma del fatto che non fosse più sua 
intenzione supportare tale mercato. Ed eccoci 
finalmente giunti all'ultima puntata (si spera) di 
queste tetenovete: la Vulcan si a rifatta avanti, ha 
raggiunto un accordo con i Digital Dreams 
Entertainment per la pubblicazione del gioco e ha 
imposto che il nome ridiventi quello originano. 
Dunque WASTED DREAMS potrebbe essere 
commercializzato da un momento all'albo, dato 
che nel momento in cui scrivo ha già superato te 
fase di beta tastmg e manca solo la stampa del 
manuale... 






Dopo un periodo relativamente calmo, tornano a farsi sentire (direttamente o indirettamente) i 
team italiani! Tanto per cominciare * finalmente ufficiate la notizia che TRAUMA ZERO sarà 
pubblicato dai clickBCOM e si chiamerà T-ZERO (lo sapevo già da alcuni mesi, ma non ve l'avevo 
detto perché il buon Simone Boscarato mi aveva chiesto di attendere il comunicato stampa e io. 
conbanamente a qualcun altro, l'ho fatto) scommettiamo che anche questa volta i nomi dei veri 
autori saranno opportunamente rimossi, come e già accaduto in tutti i giochi pubblicati dalla nota 
ditta canadese? Intanto, già dal 10 marzo Marco Pacifico ha rilascialo gratuitamente sul proprio 
sito web la versione finale di MIKRO MORTAL TENNIS, come omaggio al popolo amighista (di 
cui. ahimé, non fa più parte): http: /www nayma com/memberVdroioV Paolo D'Urso si e invece 
buttato nel commercio: la sua Darkage Software é diventata distributrice ufficiale per l'Italia del 
software "targato" Epic Marketing (Epic che a sua volta si é accaparrata i diritti per la 
pubblicazione di ALIVE e di TALES FROM HEAVEN) e offre, mediante te collaudata formula della 
vendita per cornspondenze. altri interessanti prodotti ovviamente solo per Amiga: 
http www ideal ia net darkage Prosegue con un buon ritmo lo sviluppo di BUBBLE HEROES. il 

divertentissimo clone di Puzzle Bobble nella cui versione finale saranno presenti più di 70 livelli, parlato digitalizzato. 20 tracce audio e final, differenti per oem 
per^naggio^ e escluso Msupporto per .1 TCP/IP. mentre attualmente Andrea Morolh sta programmando una versione RTG per eh, (come me) non ne puTp.ii d. 

T Ìl ££ co ? c,u ? ef * Ì **?*> £** *' demo ''"*»• dl VIRT UAL GRAND PRIX che. benché soffra ancora d. qualche piccola ' , 1| \, 

scneoe grafiche e con .1 sistema CyberGraphX v3. é di un realismo impressionante e prenota decisamente un posto sul podio dei migliori gioch, del 1999 la versK>ne 
tuttn £ sa^r^stefellrn^if.' COnteri In,mu,cni '" 3D - P»"* to d«rtal*zato « ben 16 piste e sarà pubblicata dalla Ep* Marketing non appena 




A LOOK IN THE FUTURE 
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La Istona si è assicurata i diritti 
per la ripubbJicazione di uno de* 
migliori platform del periodo d'ore 
am.ghista. il mitico SUPERFROG 
dei Turni 7: il gioco verri 
distribuito su cd-rom e costerà m 
Inghilterra 14.99 sterline (circa 43 
carte col cambio attuale). 
Probabilmente la Istoria 
ripubblicherà altri classici dei 
Team 1 7, anche se la cosa mi pare 
molto discutibile visto il prezzo non 
proprio popolare e data la 
mancanza di una benché minima 
aggiunta rispetto alla versione 
originaria I Blue Black Solutions 
stanno cercando un grafico da 
destinare alla creazione ed al ritocco 
di immagini da utilizzare all'interno 
delle mappe di OPERATION 
COUNTERSTRIKE 
(danielCa>thesnakeprt. demon.co.uk). 
Intanto i Digital Images hanno 
annunciato che il toro prossimo 
fioco SPACE STATION 3000. che 
verri pubblicato tra un mesetto. 
includerà delle sezioni di 




combattimento/esptor azione m prima persona in stile Ooom (le caratteristiche 
del motore grafico verr a nno rete note al più presto): inoltre Stuart Walker ci 
ricorda che i sempre più vicina la data di rilascio del demo giocatole di 
WIPEOUT 2097. La Iceman Games Software ha annunciato un gioco ancore 
avvolto nel mistero di cui per il momento si conoscono solo la sanguinosa 
trama (ambientata tra gli anni 3045 e 3065) ed il titolo: DEBLILIS La Santos 
Software ha invece abbandonato la conversione di GUTS'NGARTERS IN DNA 
DANGER (la Ocean non ha concesso toro la licerizaMcredeterni. non vi siete 
persi nulla. NdTMB) e ha annunciato MAGE WARS. un rpg con c o mbattimenti 
in tempo reale che ci permetter à di scegliere tra diversi personaggi, ognuno con 
le proprie caratteristiche e abiliti speciali, per far fronte ai 20 differenti tipi di 
nemici che incontreremo sul nostro cammino: é prevista la modalità 
multiplayer tramite Internet ed il tutto (Neri su Amiga dotati almeno di AGA. 
68020. 4MB di fast RAM e lettore CD-ROM. 



AMfC 




Finalmente l'AmigaOS 3.5 inizia a 
prendere forma: sono stati diffusi 
i primi screenshot relativi ad alcuni 
programmi di preferenze, è stato 
confermato che le nuove icone 
saranno le Gtowlcons e. soprattutto, 
è stato aggiornato il sito ufficiale 
(http//www amiga de/amigeos35) 
rimuovendo quella fastidiosa barra 
che sottolineava come lo sviluppo 
fosse ancora fermo al 9%. Le 
caratteristiche principali di questo 
nuovo a ggiornamento saranno un 
facile accesso a Internet (stack 
TCP/IP. browser e mailer integrati), 
supporto per gli hard disk più grandi 
di 4GB (aggiornamento di Info. 
Format. DiskCopy. FastfileSystem e 
HDToolBoi). nuova interfaccia 
grafica (nuove icone, nuove librerie 
ed editor di GUI), miglior supporto 
per i lettori CD-ROM (mediante 
CacheCDFS e PleyCD). pieno 
supporto per le stampanti (mediante 
appositi drivers e nuove funzioni di 
sistema), supporto per i processori 
PPC (mediante WarpUp). 
documentazione in formato HTML, 
correzione di vecchi bug (asl. library, 
bullet. library, diskfont.library. nuovi comandi CLI. nuovi datatypes per GIF, JPG e AIFF, 
ecc.). Sono stati confermati ulteriori aggiornamenti (qualora ce ne fosse il bisogno) fino a 
giungere all'AmtgaOS 4.0 in cui verranno introdotti un nuovo kickstart, un emulatore 68k 
per sistemi basati solo su PPC e nuove librerie native per PowerPC (graphics library, 
layers. library, ecc.). Per installare l'AmigaOS 3.5 saranno necessari almeno un 68020 con 
4MB di fast RAM. le ROM 3 1 . un hard disk e un lettore cd-rom. Unica nota negativa par il 
momento non è previsto il supporto diretto per l'RTG. Peccato... 
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Il 19 ed il 20 giugno 1999. presso il Palazzetto dello Sport di Roseto Degli 
Abruzzi (TE) situato in via Salare, avrà luogo la Fiera del Radioamatore e 
dell Elettronica Nulla di strano, se non fosse che i volenterosissimi ragazzi della 
sezione Teramo- Pescara dell'Amiga Group Italia (AGI) parteciperanno alla 
manifestazione con uno stand di 18 metri, dove ospiteranno alcuni espositori 
commerciali (per il momento hanno aderito WG Computers e Darkage Software), 
venderanno a prezzi stracciati alcune periferiche (monitor, stampanti, scanner, 
ecc.), effettueranno dimostrazioni sui numerosi Power Amiga presenti e 
presenteranno in anteprima il nuovo platform di Darkage Software, l'incredibile 
TALES FROM HEAVEN. Ah. dimenticavo: l'ingresso alla fiera è GRATUITO, nella 
serata di sabato si organizzerà un cenone amighrsta e. infine, sarà possibile 
pernottare presso alberghi convenzionati Per ulteriori informazioni non dovete fare 
altro che visitare il sito http://mombenittripod.de/playsorV. 



IOCHI PAGAMI 



La Pagan Software sta 
lavorando 
contemporaneamente a 
tre giochi di cut il primo, 
DAFEL: BLOODLINE. ha 
subito un enorme ritardo 
nello sviluppo a causa 
dei miglioramento del 
motore principale, che 
ora i circa 3 volte più 
veloce e supporta le 
schede grafiche e i 
processon più veloci: in 
questa eccezionale 
avventura non 
mancheranno effetti di 
nebbia, luce e 
trasparenza, condizioni 
meter oologie he come 
pioggia e neve (con 
relative impronte 
lasciate dai nostri passi), 
supporto per le schede 




(tramite AHI), musica ed affetti sonori suonati da CD. Il tutto 
a condizione di avere almeno un Amiga AGA con 68030. 8MB di 
fast e lettore CD-ROM SCAVENGERS é un'avventura densa di filmati 
a tutto schermo, battaglie spaziali, paesaggi generati in voxel. 
locazioni isometriche textunzzate da esplorare e in cui combattere, 
effetto surround, musica suonata da CD e tanto altro ancore. 
Dovrebbe essere sufficiente un Amiga AGA con 68040 e 8MB di fast 
RAM. ma é ovviamente consigliato un processore PPC con scheda 
grafica. SATELLITE 13 é uno strano incrocio tra un platform, 
un'avventura "punta a clicca" e un ptochiaduro: la trama ci veda 
condannati all'ergastolo e costretti a scontare la pena su un pianeta 
molto distante dalla terra, dove cercheremo di sopravvivere e magari 
fuggire. Saranno sufficienti un Amiga AGA con 68030 e 8MB di fast, 
ma ovviamente saranno supportati processori più veloci ed eventuali 
schede grafiche e/o sonore. 








NAPALM: THE CRIMSON CRISIS 
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aaBBBBa* sanamente quattro anni 
fa. dopo un lunghissimo periodo di 
programmazione di beta testing. 1 
VVestwood StudK» ultimarono il 
toro MMUimo capolavoro, un gioco 
di a/ione e strategia che 
rappresentava la naturato 
evoluzione dei mitico Dune 2: 
Command i Conquer Grafica 
mozzafiato, interfaccia veloce e 
intuitiva, numerosissimi scenari, 
sprite animati alla perfezione e 
spettacolari sequenze in ray 
trac mg in quel periodo l'Amiga, 
già in fase decadente, non poteva 
permettersi nulla del genere. 
Fortunatamente, però, oggi 
l'hardware deH'amighista medio si 
è notevolmente potenziato al pari 
delle capacita e dell'esperienza di 
molti coder, 1 quali hanno iniziato a 
cimentarsi in progetti ben più 
importanti delle tafanate galattiche 
che ogni tanto sono costretto a 
recensire. Una volta inserito il CD- 
ROM nel lettore e installato il gioco 




su hard disk, sarà 
possibile configurare il tutto 
mediante un comodo 
programma di setup che ci 
permetterà di scegliere la 
risoluzione (su Amiga relativamente 
tonti à consigliata la bassa), il 
metodo da utilizzare per l'audio 
(Paula AHI), l'unità relativa al 
lettore CD-ROM. le macro relative 
alto frasi da utilizzare m 
combattimento e infine il tipo di 
gioco in rete (mediante 
nullmodem. modem, rete IPX 
protocollo TCP/IP). Quando si 
carica il gioco si nota subito 
l'mspiegabile mancanza di una 
benché minima sequenza animata 
di introduzione: in pratica, dopo 
una sene di loghi e di schermate, 
si giunge immediatamente al menù 
principale, dal quale è possibile 
scegliere se iniziare una nuova 
partita, caricare una posizione di 
gioco precedentemente salvata. 
giocare in rete oppure tornare al 
workbench Nei caso in cui si 
decida di iniziare una nuova 

campagna militare. 
avremo la possibilità 
di scegliere. 
esattamente come 
avveniva anche in 
Command & 
Conquer. tra i buoni 
e i cattivi In questo 
caso 1 buoni sono gli 
umani (costretti a 
difendere la terra, in 
un futuro non troppo 
lontano, dai robot 
ribelli) e i cattivi 
sono i robot (costretti 
a sconfiggere le 
difese umane per 
raggiuntare 
l'importante obiettivo 
della conquista della 




Dopo soli quattro anni 
di attesa, anche noi 
amighisti abbiamo 
il nostro gioco in stile 
Command & Conquer, 
ed e solo l'inizio... 



ima 1 



m m 



Terra). Ovviamente, a seconda che 

si scelgano 1 buoni 1 cattivi. 

avremo a disposizione uomini. 

mezzi e missioni diversi. Napalm è 

strutturato in missioni di crescente 

difficoltà il cui campo di gioco è a 

tutto schermo ed e visualizzato 

dall'alto: mediante il mouse è 

possibile controllare le 

proprie unità facendo 

compiere toro 

determinate azioni 

come spostarsi, 

combattere, costruire 

una base, produrre 

energia materiali e 

cosi via; le zone dei 

paesaggi ancora 

inesplorate non sono 

visibili, ms lo diventano 

man mano che le 

nostre unità si spostano 

m quella direzione: col 

mouse è inoltre 

possibile 'scrollare* la 

mappa, anche se è 



Piane, piano! Uno alla vetta, 
non spingete che tanto di 
musili ce ne sono per tutti... 



Mi place sentire l'odore del 
napalm alto mattina... sa di 
vittoria' 




> come I so s p e tto che le 
OS* non siano andate come 
speravo... 




1 di Napalm é una detto 
•■ mal viste su Amiga. 
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Brucia soldato. 
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condizione che 
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entrambi abbiano la 
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STESSA versione del 
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gioco) 












contri di ricerca, 
•ce.) • allo uniti 
dot nostro piccolo 
esercito (fanteria, 




sconsigliato tare 
grossi spostamenti 
per non perdere 
mai di vista le 
proprie truppe. 
Sulla destra dallo 
schermo c'è un 
pannello di 
controllo che ci 
indica i eroditi 
disponibili e le 
•cono rotative agli 
edifici (fabbriche, 
raffinerie, centrali 
elettriche, radar. 




commando, jeep, 
carn armati, 
lanciagranate, 
elicotteri, aerei da 
bombardamento o 
da trasporto, ecc.): 
l'aspetto 
finanziario del 
giocoe 
fondamentale, 
perché ovviamente 
senza crediti non è 
possibile comprare né costruire 
nulla e, poiché i crediti sono 
limitati, sari necessario produrre 
energia o altri materiali per 
guadagnare albi soldi da 
reinvestire magari per riparare le 
proprie unita, per acquistarne di 
nuove o par costruire fabbriche a 
basi. Ptoaaguandn nel gioco le cose 
si complicheranno non poco, se 
consideriamo che lo scopo primario 
è comunque quello di sconfiggere i 
nemici. 

Ogni missione è inoltre preceduta 
da un breve briefing in cui una 
sensuale voce femminile ci illustra 
gli obiettivi, mentre si sente proprio 
la mancanza di una qualche 
animazione m ray tracmg, tipo 
quelle presenti in CAC in ogni 
modo Napalm fa uso di grafica 
disegnata in modo impeccabile e le 
animazioni sono fluide e veloci 
Pensate che in certe situazioni sullo 
schermo vengono visualizzate 
contemporaneamente numerose 
truppe in movimento, fabbriche che 
emettono fumo, aerei da 
bombardamento in volo ed 
esplosioni vana. Davvero notevole. 
Non mi soffermerei molto sulla 
descrizione delle uniti e degli 
edifici un po' perché imparerete a 
conoscerli giocando e un po' 
perché non voglio assolutamente 
sostituirmi al manuale (che benché 
incompleto sotto molti punti di 



vista, tuttavia descrive 
minuziosamente prezzi e 
caratteristiche di tutto ciò che sari 
possibile acquistare o costruire 
durante il gioco). Piuttosto vorrei 
farvi notare che il CO di Napalm 
contiene ben 20 bacca audio a che 
la bellissima p.r. canadese. Sofia 
Tsjotsikas, ha rivelato che saranno 
presto disponibili dei livelli 
aggiuntivi e una guida ufficiale 
dedicata alle tecniche di gioco. Non 
mancherà neppure ri supporto per 
correggere gli eventuali bug e par 
apportare tutti i necessari 

le esplosioni sono sicuramente 
una doga aspetti meglio 
riusciti: assolutamente 




miglioramenti. Prima di concludere, 
una precisazione: la presente 
recensione é basati tulli versione 
1.2 di Napalm (disponibile per gli 
utenti registrati sul sito 
http clickboom com) ed è stata 
scritta dopo aver provato il gioco su 
un Amiga relativamente potente 
(BlizzardPPC 603e 200MHz + 
68040 25MHz t 32MB fast ram 
♦ BVisionPPC 8MB). E adesso 
credo che sia proprio tutto 
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Conquer. anche Napalm ci permetterà di 
scegliere se stare dalla parte dei buoni (gH 
uman.) o dei cattavi d robot). 




Prima di ogni missione una sensuale 
voce femminile ci illustrerà gli obiettivi 
da r a ggiungere. 
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HARDWAR1 

Napalm risiede tu un CD ROM e funziona su auarvav Amiga dotato di almeno un 
68020. 16MB di fast RAM e ?0MB di spazio libero tu hard disk sono comunque 
consigliati un 68030 per | rementi m bassa risoluzione ed un 680b0 con 

32M8 d< fast RAI.' 
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Ben tornati ragazzi, avete attaccato pasci vari sulla schiena della gente' 
Bravi, ora che ne avete avuto abbastanza pero, fate ■ bagagli par 
fiondarvi al Futureshow di Bologna mi raccomando 1 A meno che 
non vogliate prendere in giro il Raffo o non darmi di persona la 
soluzione che avete diligentemente steso e copiato su dischetto 
Bah. ad ogni modo grazie per (accoglienza e per le E-Mail Una sola 
cosa per quanto riguarda i lettori più 'adulti' DATEMI DEL TU' 
Par ogni lei che sento mi viene un capello bianco sulla testa 
(quella con le orecchie, per intenderci)' 

Ah. come potrete notare da soli da questo mese, spazio permettendo, 
vi sarà I Angolo del Fuori Tema, una piccola zona nella mia pagine in cui 
potreste vedere qualsiasi cosa fumetti, foto, ricette e amenità vane 
Oggi ci trovate una striscia fatta dal sottoscritto su Guerre Stellari, 
domani chissà 1 Impegnatevi anche voi e verrete premiati laggiù 1 
Ah. qualora vi servisse I indirizzo al quale poter spedire trucchi, tips 
mappe e soluzioni iqueste ultime e meglio che le mettiate su dischetto, 
mi eviterete la fatica di doverle ribattere a mano e sarà più probabile 



vederla pubblicate 1 ) 

Xenia Ed.z.on. -TGM T.psbGoKart. Casella Postale 853 -20128 Milano 

Se desiderate specificatamente aiuti su un gioco o dritte di qualunque 

tipo scrivere chiaramente sulla busta FBS RULEZ (medesimo indirizzo 

di prima, comunque), oppure faxate le vostre richieste (mi raccomando 

d indirizzarle a me FBS) allo 02 878567 In entrambi i casi risponderò 

SOLO sulla rivista, niente risposta privata 1 

Visto che qualcuno, erroneamente, maila ancora richieste allo XAM 

Svanoni rimeno il nuovo indirizzo Internet par sta rubrica 

TIPSEXOL n galact.ca .tTIPSEXOL ÙGALACTICA IT isi legge tips e solle) 

Mi raccomando, pero, ricordate d indicarmi con precisione dove siete 

rimasti bloccati e magari se si tratta di un avventura grafica, gli oggetti 

che avete ned inventano Più dati mi fornirete e maggiori saranno 

le possibilità di una risposta corretta' 

E ora, Gentlemen start your engines Ready GO' 

Fabio "FBS" Srmonetli 



Da Marco Rotei (7). specMo aia 
catana dotto Xam, ecco un trinchetto 
par avare dai soldi extra m questo RPG 
dia. a quanto para, sia avendo 
davvero un ottimo successo (io 
continuo a preferire Zelda su N64!)... 
Mattala una pozione naia cintura in 
modo da potarla usare vatocarnant a . 
Tornata allo schermo principale a 
controllate che d sia re a l men te. 
Rientrata nell'inventario a sostituita la 
pozione con una gemma, tornata nato 
schermo principale e dovre s ti vedere 
ancora la pozione .. A sto punto, 
diccele su di essa e rientrale 
nell'inventario controllando che la 
tamma non abbia nessun numero 
Schermo pri ncipale ancora una volta; 
cliccato aula pozione, rientrata 
neTinventario a dovreste avara 65555 
gamma! Utilizzato il trucco nei prassi 
di un marcante a sarete ricchi! 
Da Lamazzi Roberto. Il medesimo 
cneat con un oggetto diverso: nato 
zaino, mattate due magia negli stot di 
tata Tirine > piota. Incinto al gioco, 
rientrate nuovamente atto zaino, 
p rende te una gamma qualsiasi a 
p o n etel a al posto rj una magia. Usciti 
per la seconda volta al gioco, noia 
cintura dovrebbero figurare ancora due 
magia, se parò cliccate col tasto 
sinistro dal mouse sugo spali dia in 
realtà dovrebbe m ira una gamma, 
naia schermata dallo zaino ti oveteti 
un bai mucchtetto di pietra praTiooa 1 

BL0OO2 

(Matteo Gavagran da E-Maiandu) 
Ciao Tao. par gli 'animaletti acquatici a 
i ragnetti che si staccano da to', davi 
fare coma la mani mozzata dal primo 
Bkxxj, bisogna cioè premere 
freneticamente sul tasto aziona (credo 
che di default sa lo spazio). Ringrazia 
db Babà' Gaburri! Ciao! 

MXi 

Cito pari pari: "Ciao FBS. mi chiamo 
Laura, ho 20 anni, sono afta, bruna a 
formosa. (...) Ma dova abiti, non è che 
par caso sai amico dola France sca ? In 



ogni caso volevo chiedere il tuo 
sommo aiuto par Braaan Sword. Sono 
bloccate aganaj m a della capra a. par 
quanto mi sforzi, non riesco a venirne 
a capo. (...) Facciamo cosi: se mi dici 
cosa fare ti insegno un giochino da 
farà naia vasca da bagna Non nuda 
parò (che hai capito?)! Diciamo che 
avrò addotto una maglietta un po' 
cortina e un paio di slip moootto 



Ora mi chiodo, ma il DUSPA non ha 
altro da farà in roda se non lasciare 
finte richiesta tf aiuto coma quatta? 
Dunque Duspe. par superare la capra 
hi Irlanda dovrai diccare 
imrnadiatamanto suf eretro non 
appena varrai gettato a terra da una 
cornato dalle sue... George safter* in 
Diedi Immefliat mi lenta a c a rtat a 
ualeltra parto s postando ratina a 
bloccando rerbrvoro... La prossima 
i par una bionda! Ah. 
> par Claudio Meneghini: la 
soluzione di Brohen S word 2 è lui 
numero di 103 TGM o sul CO dal 
recante 115. Atoha! 

CARMAGEDCON2 

(I codici funzionano o no?) 
I trucchi pubblicati sui numeri scorsi, 
andranno inseriti durante una normale 
partita... Come al solito, però, vista 
I abbondanza di versioni del gioco 
(avviva i benpensanti! Evviva la non 
violenza!), i trucchi non è detto che 
funzionino sempre! Non gaj nitatovolt 
con me ma piuttosto cambiate il 
parabrezza che c'è rimasto impigliato 
lo scalpo di qualcuno... Forse di un 
Prof d. francese' 

Hai, hai. oh. sai bloccato, parò 
dicendomi quello che mi hai dotto, mi 
fai bloccare a mia volta! Voglio rJra. 
Dark Earth non è lineare, ci sono 
parecchi bivi dia puoi scegliere, pardo 
darti una risposta ben definita è un 
Casina Ad ogni moda mi dKi che ti 
manca la parto centrale data chiava di 
cristallo (non ranetto né tanto mono la 
due parti molato). Non ricordo se 
questo di cui ti dirò fra poco è quello 



centrale (non mi hai detto se hai gli 
altri e dova li hai trovati, pardo...), ad 
ogni modo, dovrai andare a parlare 
con Bandor m modalità bianco a, 
quando (uomo non collaborerà, 
perquisisci la stanza, senza 
dimenticare i serpentelli ornamentali 
vicino ai due ineffabili costruttori. 
Prandi H suo proga tto e minaccia di 
bruciarlo nata stufa Quando 
chiodare un segno di riconoscimento, 
mostragli l'anelo dea* chiave, otterrai 
coti' quatto che ti serve Scendendo 
naia stanza del babbo arrosto, potrai 
aprirà la porta di fianco ala 
scaffalatura a, orto» ad appunti, disegni 
a la chiava dal pozzo sotto ri 
cannocchiale (modalità nero), 
troverai ... il canocchiale! La soluzione 
completa è sul CD di TGM n 105, 
saluuuto! 

FIFA 99 (I PRIMI COOfCI!) 
Signori, battuti sul tempo! Nicola 
"Niko" da un imprecisato angolo del 
globo, è riuscito a spedirmi quello che 
aveva per le mani: non quello che 
pensate voi, bensì una manciata di 
codici dell omonimo seguito di Fifa 98. 
a sua volta seguito di Fifa 97 che. 
pensate un po', * la versione enhanced 
del 96... Lo Xam sinceramente non è 
riuscito a farti andare (se li avessi 
provati io. con la repulsione che ho per 
i giochi di calcio, mi sarebbero venute 
le bolle!), parò, a furia di ricevere 
richieste, nonostante questa possa 
essere una lake. ve li ho voluti dare 
ugualmente. Semmai qualcuno 
riuscisse a farti andare me lo faccia 
sapere, ma non mi ricoprite di mail del 
tipo *i codici non funzionano!'! 
Nella schermata principale digitate: 
BOXER -Par diventare il più forte 
dell universo 

HUGEGOAL -Per avere più spazio per 
■paM 

BALLS Quattro palle m campo 
Oltre a ciò. par la Welter Intro du ction. 
scrivete ripetutamente la parola WIN 
mentre ri gioco si sta caricando 



sbatte par fare una soluzione definitiva 
di un gioco e dopo 3 giorni salta fuori 
qualcuno con un'altra domanda... Bah, 
eccovi la risposte qui di seguito 
direttamente dallo XAM: 
1 :• Quanti Chocobo ci vogliono par 
avviar e una lampadina? Uno normale 
a uno di tipo Dashing; quello normale 
bone la lampadina, (altro gira il 



2:- Come trovo la FmelAttacfc Materia 
a la Masamuna Biada? Par il Final . 
Attack devi seguire un percorso un po' 
bislacco; intanto devi tirare giù 
l'Ultimate Weapon (quello che ogni 
volta che viene sconfìtto cambia 
postazione), che abbattuto ti 
consegnerà lUltrma Weapon. ferma 
definitiva di Cloud. Una volta 
indossatola, ti lancerai dalia parti dot 
Gold Saucer per gareggiare diverse 
vette naia Batte Arena (tieni presente 
che ogni volto dia asci darla stessa 
pardi i BP acquisiti). Dovrai ripetere la 
battaglia sino a ottonerà un rotaie di 
32.000 ♦ 64.000 - 96.000 BP che 
ti serviranno dal secondo disco par 
vincere lOmmslash e la W-Summon 
Materia. Il primo è il manuale dal 
bmit di Irvello 4 di Cloud a dovrai 
farglielo imparare, il dia significa che 
dava conoscere tutti i Limrt pro ce denti 
(sa manca qualche Limrt, imposta 
quello precedente e vai in giro a 
ucciderà un po' di gante per ottonerò 
anche quello). Imparato questo Limit. 
equipaggia r) fanciullo con la W- 
Summon sbattendogli in mano ruitima 
Weapon e. andando dalla tipa delle 
prenotazioni, dovresti poter accedere 
alia Special Battte ... La Masamuna te 
dovresti beccare coma premio 
totalizzando oltre 3000 punti (ma 
mano di 5000) allo Speed Squara, 
quatto dairottovolarrte hi cui dovi farà 
fuoco contro tutto ciò che si muova. 
Un consiglio, comunque: richiedi TGM 
n. 1 14 con CD annesso, la guida di 
FFVII m formato HTML è un peccato 
! 



Cavolicchio. che rabbia quando uno si 



GABRIEL KNfGHT 2 
(The Rrpper da E Maajnrju) 
Mmmh. qualcosa non quadra: The 
Ripper che gioca a Gabriel Knejht 2' 



Mah, i misteri della vita! Ad ogni modo, 
mi dici di essere rimasto bloccato 
proprio ali ultima a/ione: quella che ti 
consentirebbe di terminare il gioco, 
giusto' Oh. non so proprio cosa te lo 
possa impedire, comunque questo è il 
sistema completo, compresa la strada 
da seguire non appena ti sarai 
trasformato in lupo... Lo scopo alimi/io 
sarà quello di bloccare tutte le vie di 
uscita chiudendo le porte che trovi sul 
percorso, tino'a obbligare il lupo nero 
nella stanza della fornace Per chiudere 
le porte bisognerà ciccare sulla parte 
bassa del battente di ognuna. Il 
percorso sarà: destra, avanti, avanti, 
sinistra, sinistra, chiudere la porta. 
Avanti, sinistra, sinistra, chiudere la 
porta. Destra, destra, avanti, avanti, 
sinistra, sinistra, chiudere la porta. 
Destra, avanti, sinistra, chiudere la 
porta. Destra, avanti, sinistra, avanti, 
sinistra, avanti, sinistra, sinistra, 
chiudere la porta. Sinistra, chiudere la 
porta. Sinistra, avanti, sinistra, sinistra, 
chiudere la porta Sinistra, avanti, 
destra, avanti, chiudere la porta, 
sinistra, avanti, destra, avanti, destra, 
avanti, avanti, avanti, destra, avanti. 
avanti, stop. Salva la posi/ione e 
preparati al gran finale! Vai avanti ed 
entra nella sala della fornace. Dopo il 
filmato, clicca su Grace. poi sulla porta 
della fornace, cosi che la ragazza la 
apra. Clicca sul lupo bianco (Gabriel) 
per riottenerne il controllo, quindi (e 
qui viene il bello) sposta il cursore sul 
bordo di sinistra della carbonaia più o 
meno a mezza altezza (dallo spigolo 
sinistro della cassa di carbone, alza la 
mira perpendicolarmente fino a mezza 
altezza) e aspetta. Non appena il lupo 
nero (Von Gtower) spiccherà il suo 
balzo al rallentatore, senza muovere il 
cursore, attendi che l'animale ci passi 
sopra e solo allora clicca! Tutto qui. 
spero di esserti stato utile. In bocca la 
lupo! Ops. scusa, non volevo ... 

CJLBi u l KNI.l 

Spero di aver azzeccato il tuo nome • 
paese: il fax non è uscito molto bene, 
poi il Ratto Ina pure mangiato e ne ho 
salvalo solo un pezzo (avere in 
redazione sto individuo è come avere 
un Rottweiler')! La parte integra tra 
comunque chiara: hai dei problemi nel 
prendere i gigli del giardino, poiché 
quella fessa (e non in senso positivo) 
di Grace continua a dirti "Ma che fiori 
sono questi, per bacco baccolina 7 ' I 
fiori andranno presi alla fine del 
Capitolo 4. basterà osservarli (noi 
frattempo saranno fioriti) e cliccarci 
sopra per fare armare ri sacerdote... 
Nient altro o é troppo presto oppure ti 
sei dimenticato di fare qualcosa prima. 
TGM con la soluzione "cartacea* del 
gioco è esaurito, non ti rimane che 
quella su CD: TGM n. 109. Byex! 

GRAND TOURING 
Introducete i seguenti codici e premete 
Enter dopo di essi per attivarne le 
allegre funzioni! 

GIMME8CARS tutte le auto disponibili 
MOREWELLY: auto più votoci 
BONUSMOTA: macchina extra 
CATCHUP HI 

ELITECLASS; macchine classe GT2 
(Elite 3500cc) con nuovi colori 



Oh, lo ammetto, non sono lo Xam ma 
qualcuno mi ha detto che gli somiglio 
(aveva un cane guida e un bastone). 
Natia mail dici di essere bloccato nel 



livello egizio, e più precisamente nello 
schema THE ANCIENT TEMPLE OF 
NEFERTUM a quella maledetta tastiera 
di 3x3 tasti. Nella versione DOC della 
soluzione (pubblicata sui CD di TGM 
n 113) ho messo una foto detta parete 
con le combinazioni: si trovano nel 
livello dell aitare di Naos (SHRINE OF 
NAOS). Non so essere più preciso di 
quanto lo sono già stato, d'altronde 
una foto, una descrizione a la 
sp iegaz i one di come usarla mi 
sembravano abbastanza, no? Qualche 
volta, par uno strano bug. avendo già 
inserito a casaccio un miliardo di 
combinazioni prima di quella giusta, H 
tutto po tr ebbe anche non funzionare 
più ... In questo caso ti consiglio di 
usare il codice NOCLIP (da inserire 
dopo trm fatto scendere la console) 
per passare attraverso i muri a 
recuperare ugualmente la Imsethy 
Canonie Jar dietro le sbarre. Questo è, 
purtroppo, l'unico sistema. Saluuuuto! 

KN1GHTS AND MERCHANTS 
Wow. Alessio 'Fìrebird* Zumi e la 
sorella liana "Mavertck* (non * di buon 
auspicio sto nome per una ragazza...) 
tornano all'attacco anche per le FBS 
Pages. eh? Ok. ecco qualche cheat 
spedito da queste macchine 
inarrestabili! Aprite la finestra 
dell'inventario per andare sul Deposito 
(Storage House) e fate click una volta 
sugli articoli seguenti. Un triangolo 
rosso apparirà per selezionarli... 
Fila 1. articolo 3 (Assi di legno) 
Fila 2. articolo 2 (Sbarre del Ferro) 
Fila 2. articolo 4 (Vino m barili) 
Fila 3. articolo 1 (Pane) 
Fila 3. articolo 5 (Carne) 
Fila 4, articolo 1 (Animale) 
Fila 4. articolo 5 (Posta) 
Fila 5. articolo 1 (Asce) 
Fila 5. articolo 2 (Spade) 
Fila 5. articolo 3 (Lanca) 
Fila 5. articolo 4 (Picca) 
F ila 5, articolo 5 (Archi Lunghi) 
Ora tata click su Fila 6. articolo 1 
(Crossbows) per aggiungere 10 di 
ciascun articolo al vostro Deposito, 
oppure fate click su Fila 6. articolo 2 
(Cavalli) per completare la missione 
corrente. Fossa cosi semplice il 
commercio anche da noi... 

Ostreghetta. stanno tornando di moda 
gli RPG. eh? Spero solo che LL3 sia 
meglio dal 2. anche se non ho cosi 
tanta fiducia negli Westwood quando 
si tratta di motori 3D! Ciao Ivano, sai 
arrivato al terzo CD, e per la 
precisione al Cimitero Dracoide, a 
non riesci a trovare né la foglia 
argenta né il sistema per far aprire le 
porte della catacombe. 
La porta si potranno aprire solo sa 
matterai un globo di vetro caricato 
magicamente nella faccia accanto a 
ogni uscio. Par caricare le sfere, 
dovrai parò cercare degli altari di un 
certo colore: bianco, giallo o blu, a 
seconda di quello detto freccia che si 
accenda se clicchi sulla faccia di ogni 
porta (es: par una porta indicata dalla 
traccia verde ci vorrà la palla caricata 
di verde). La foglia si trova poco più 
avanti, sul tuo cammino: arrivato al 
fantasma di un sacerdote Dracoide. 
avrai bisogno dei Bracciali della Morte 
(Brecers of the Dead) par parlargli, 
sarà lui che ti darà l'oggetto sa 
riuscirai a ritrovare il suo corpo nella 
città sottostante, lo brucerai a gli 
riporterai le canari nell'urna che ti 
verrà fornita... Eaeeh, questi fantasmi 



non sono più come quelli di una 
volta! lo H preferivo con le catana e il 
cuscino! era il lenzuolo? 

LITTLE BIG AOVENTURE 
(Diego Pattare da Granve -PO) 
Sono FBS. ora sono io che mi occupo 
dai TIPS. Ciao Diego, in effetti LBA 
non é facile, il secondo i ho trovato 
migliore del primo, anche se i 
semplici enigmi non te lo faranno 
durare troppo... Bloccato alla terza 
pietra runica, eh? Ok. faccio un 
piccolo passo indietro tanto per far 
capire a tutti che hai tatto. Sei nella 
fortezza e hai già usato la tromba sul 
sigillo di Sendell che appare e 
scompare. Sei entrato nel passaggio 
che si é creato e dopo aver letto 
l'iscrizione... basta! Non dovrai far 
altro che versare Tacque limpida sulla 
pietra runica e. dopo tvtt distrutto 
l'edificio, rientrarci dirigendoti a nord. 
Uccidi I operaio e con la chiave 
ottenuta potrai aprire il cancello... 
Bah. credo che sia abbastanza. Ah, 
par la cronaca: la tua lettera é 
arrivata dopo un mese, non male, eh? 



Ebbravo Dan, anche tu hai terminato 

Ultima Undarwortd. adesso devi farti 

il 2. parò! Cosi tanto per farti sapere. 

hai mancato qualche Mantra quello 

dell apprendimento HUNN. quello 

d attacco RA. quello par seguire le 

tracce SAHF a quello par la acrobazie 

FAL. Par la magia una baila pacca 

sulla spalla, le hai beccate tutte! La 

password I ho chiamata Folanae 

perché lllomo (Dungeon livello 6) dà 

questo riferimento per ritrovare il libro 

con la seconda parte della parala: 

Fanlo. appunto... Non é che Fanlo te 

l ha suggerito qualcuno? Altrimenti 

come che non sapevi sta cosa? Beh. 

con la mia enciclopedia Ultima é 

difficile che mi sfuggano carta cose! 

Come richiesto, eccoti i codici par 

MC2. Per inserirti, premi I. scrivi 

WINOY seguito poi dalla pressione dei 

tasto Enter A questo punto: 

Alt-Fi Accesso a tutti gli incantesimi 

AH-F2 -Altra marta 

Alt F3 Distrugge tutti gli altri 

giocatori 

Alt F4 Distrugge i castelli 

Alt F5 Distruggi tutti I palloni 

Alt F6 -Cura 

Alt F7 -Uccide tutto le creature 

Alt F8 -Altri punti d'esperienza par gli 

incantesimi 

Alt F9 -Utilizzo "gratuito" dagli 

incantesimi (ON/OFF) 

Alt-FlO -Invincibilità (Ori OFF) 

Shift-D Completa l'obiettivo corrente 

Shift-C Completa il livello 

MYTH II: SOULBLIGHTER 
Sfortuna vuole che non l'abbia ancora 
giocato questo seguito di Myth. L idea 
del primo era grande, peccato che poi 
sul piano strategico facesse tanta 
acqua da costringervi a ricaricare ogni 
10 secondi... Altro che tattica, ara 
tutta una questione di resistenza 
dell Hard Disk! Comunque la tragicità 
della stona era davvero grandiosa! 
Per vincere automaticamente una 
partita, basterà tenere premuto CTRL 
e il più ( é ) del tastierino numerico, 
par prederia CTRL e il mano (-). Per 
selezionare al volo uno qualsiasi dei 
livelli, dalla schermata principale del 
menu, tenete premuto SHIFT mentre 
cliccate su New Game, esattamente 
come nel primo che fantasia! 



Ciao Davide, sono FBS. coma dica i 
famoso proverbio egiziano: *Le Sfingi in 
tutti i giochi dawentura sono sempre 
state tana fregatura!- Nel tuo caso (il 
posizionamento detto tra ruote), ti 
consiglio di leggere il libro egiziano. 
Ecco I tra simboli che dovrai mettere, 
siccome sono abbastanza fantasiosi, 
per farti capirà quali sono mi ritento 
all'unico chiaro: lo scarabeo che regge 
la stara. Dunque, la mota in alto dovrà 
avara sele z ionato il secondo simbolo 
che troverai in senso antiorario dallo 
scarabeo (non contare quello da cui ti 
ho detto di partire); quella in basso a 
sinistra dovrà avara in selezione lo 
•rtarafjtft stesso; mentre quella in 
basso a destra ■ sesto simbolo in 
sanso orario dal solito insetto. Ora 
scommetto che tratterai maglio i 
bacherozzi! Ciao! 

OUTLAWS (Ringo 

dalla Valle Manzobri) 
Ciao (G)Ringo. ne hai aspettato di 
tempo per scrivere, eh? Ad ogni modo 
abbiamo pubblicato già un paio di 
volte la soluzione complete di Outtaws: 
davvero un gran gioco. . . Pessima 
grafica ma. a livello difficile, una 
giocatiti davvero estrema. Se puoi, 
ngtocalo cosi e ti sembrerà di essere 
davvero in un western! 
Dici di essere bloccato al livello 7: La 
Miniera, giusto 7 Beh, non é che mi hai 
dato molte informazioni sulla tua 
posizione. Vedrò di tara il possibile 
dandoti qualche dritta generica: il 
livello ha in se un paio di porte 
mimetizzate non molto in vista. Aperte 
la prima porta 'segreta* e affrontate 
alcune grotte, ti troverai davanti 
'Btoody* Mary Nash che andrà fatta 
fuori ti più rapidamente possibile (e il 
più tonfano) in modo che non faccia m 
tempo a puntarti (tra I altro io non mi 
ero neppure accorto che si trattava di 
lai, rho uccisa come un normale 
nemico e basta!). Non appena la 
cicciona creperà, salterà fuori la Brass 
Kay. Fatto ciò prosegui fino a trovare 
l area in cui. sfruttando le casse, potrai 
i a g giu ngere il cornicione sulla parate e 
iniziare a fare un bei giretto par i 
binari. Arrivato alla stanza 
dell ascensore iniziato, girati verso il 
binano solitario che prosegue verso est 
e spicca un bel salto nella sua 
direzione. Continuando il viaggetto e 
risolvendo un paio di probtemini di tipo 
'umano' , dovresti arrivare prima o poi 
a un rollo trasportatore e. poco più in 
là. ad alcune gallerie che segnano il 
territorio di Man DrDeath' Jackson: il 
dottora che ha ucciso la moglie e 
rapito la figlia del protagonista.. 
Rimanendo riparato, piantagli una 
pallottola nei cranio anche par me! 



A grande richiesta, ripubblico i codici. 

Par la cronaca, andranno inseriti 

durante una normale partita e molti di 

essi per poter essere attivati 

recederanno la pressione dal testo 

•Air ... 

apollo - modalità elicottero 

biast - tornado che porta via i nemici 

spara bomba 
vi permette di sparare miss* 

modalità deltaplano 

beh. come un hovercraft vi 



bomb 

bum 

gttder 

hovar 

basta? 

cbm - velocità senza limiti (!!!) 

jump - indovinate un pò? 

launch - visuale estoma alla macchina 

tight - aumenta raccatorazione 



TG*v1 • 



luner - simula la bassa gravita 

sleep - tutti perdono il controllo del 

mazzo 

slippy diminuisce il grip dette 

macchina 

spider • permette di guidare sui muri e 

sul sonino 

suck ■ siala attirati dagli altri giocatori 

m 

twrster - la vostra macchina divanta un 

occhio di ciclone 

wrarp • tutti lenti tranne voi 

Rai. sa inserite MEGASAXON al posto 

dal vostro noma, avrete già dall'inizio 

tutta le macchine e i circuiti, con 

AARONFO avrete accesso ai livelli 

Expert, mentre con JEFF a quelli 

avanzati (a metteteli in frigo, no?). 

RESIDENT EVIL 2 
Giampiero Zullino gaboUsta sopraffino! 

I pomeriggi di febea servono anche a 
questo: accontentare i compari lettori 
che sono rimasti bloccati in qualche 
gioco. "Sta linee andranno inserite 
usando un hex -editor e comunque 
utilizzarli è a vostro rischio a pericolo 
(fata una copia dal fila che dovati 
andare a editare, prima, mi 
raccomando!). 

La trs linee incriminate sono queste. 
internatele coma la ha sistemate 
Giampiero, in modo da dover poi 
modificare solo gli '##*: 
000005901): 00 00 00 00 00 00 00 
00 ## FF 00 00 ## FF 00 00 
0OOO05eOh ## FF 00 00 ## FF 00 
00 ## FF 00 00 ## FF 00 00 
OOOOOSbOh: ## FF 00 00 ## FF 00 
000000000000000000 
Oit. adesso avrete 8 spazi esadecimali 
in cui inserire gli oggetti della Usta 
sottostante: io li ho indicati con ## 
prima delie FF. Tanto par la cronaca. 
lasciando queste due Iettare tarata 
capire al programma che la munizioni 
per quella determinata arma dovranno 
essere infinite. Semmai non voleste 
alcuna arma m un certo slot, allora al 
posto delle ## dovrete mattarci uno 

00 (zero, zero) 

Da notare che alcune anni posso 
essere usata solo da Leon o da Ciaire 
se tenute di usare un'arma che è solo 
di Claire con Leon o viceversa, il 
sistema andrà in crash... Attenti, 
quindi! 

01 Knrfe 

02 Hand Gun 

03 -Hand Gun 

04 -C. Hand Gun 

05 Magnum 

06 C Magnum 

07 -Shotgun 

08 C Shotgun 

09 G Launchar 

10 •Flamethrower 

I I Rocket Launchar 

12 -GatlingGun 

13 -Hand Gun 

14 H. Gun bullets 

15 -Shotgun 

16 M Bullets 
17-Fuel 

18 -G. Round! 

19 -Piarne Round* 

20 H Gun bullets 

21 -Magnum parts 

22 -Shotgun parta 

23 Fisrt Aid Spray 

24 Antivirus bomb 

25 -AC-W24 

26 Green herb 

27 Red herb 

28 Blu herb 

29 M.xed herb ( 2 green ) 

30 -Lockpidi 

31 Picture 

32 Value handte 



33-Radjewot 

34 -Rad card key 

35 Blu card key 

36 -Serpent storie 

37 -Jaguar storie 

38 Blu stona (la) 

39 -Blu storie (2a) 

40 -Oetonator 

41 -Plashc bomb 

42 Plestoc bomb ♦ detonator 
43-Crank 

44 -Film 

45 -Film 

46 Film 

47 Unicom meda! 

48 Eagfe medal 

49 WoM medal 
50-FHm 

51 -Base vaccine 

52 G-virus 

53 -Special key 

54 -Joint S plug 

55 Joint N plug 
56 -Cord 
57-Pteture 

58 -Cabine key 

59 -Pracinct key 

60 -Mo disk 

61 •Cabine card key 

62 Master key 

63 -Platform key 
OA G Launchar 
OB G Lounchar 
OC -Bow Gun 
OD -Colt SA A 
OE -Spark Shot 

OF -S. Machina Gun 

1A -Acid Rounds 

1B MG bullets 

1C -S. Shot bullets 

1D -Bow Gun bolts 

1E -Ir* Ribbon 

ÌF-Smallkay 

2A -Mixad hsrb (rad -graen) 

26 -Mixad herb (rad -blu) 

2C -Mixad herb (3 green) 

2D Mixad herb (2 green -1 blu) 

2E -Mixad herb (1 green -1 blu 1 rad) 

2F-Ughter 

3A Eagte stona 

3B -Bishop plug 

3C-Rookplug 

3D -Knight plug 

3E King plug 

3F - W Box key 

4A -G Cogwheel 

4B -Manhole opener 

4C -Main fusa 

4D -Fuse case 

4E -Vaccine 

4F -Vaccine cart 

5A Pracinct Key 

5B -Pracinct Key 

5C -Pracinct Key 

50 C Panel key 
SE -C. Panel Key 
5F-RRoomkey 



Brutta bestia -sto gioco (credevi stassi 
parlando di te?), lo ti consiglio di 
richiedere TGM 107 col CO. visto che 
la tallo completa si trova li; l'enigma 
darla bacheca per scoprire H covo dei 
Web Runner è in ogni caso tosto! 
Posizionati nella riga sotto gli annunci 
in modo da riordinare alcuni pazzi di 
i loro un senso compiuto. 
6, potresti ottenere la frase 
"Rurmars. I nuovo indirizzo di questo 
mete è Grammery Street, in un vecchio 
magazzino convertito in loft". Leggendo 
i numeri scritti nelle inserzioni in 
quest'ordine, avrai quindi 4-50-14-42- 
86 (VERSIONE INGLESE: la frase 
risultante è: "Web Rurmars, the new 
address at a formar warehous* 
co nvertsd to a loft apartment on 
Grammercy Street ali this month"). 



Spero ti basti. . Prima o poi 
ripubblicherò la soluzione, a mano che 
nessuno più sì blocchi a sto gioco (i 
mio sogno!). 

RIVEN (Andrea Aiuto non so più 

che fan*!!!* da Roma) 
Ciao Andrea, eccoti accontentato con le 
risposte ai tuoi quesiti spaziali, anche 
se. come accade spesso, non avendomi 
dato molte informazioni su quello che 
hai già fatto, posso solo allungarti delle 
dritte generiche (e perciò incomplete) 
Dici di essere alla prima isola, di 
essere entrato nella cupola dorata e 
aver azionato le due leve che fanno 
abbassar* i ponti. A 'sto punto dovresti 
poter iniziare a visitare le isole, no? 
Ritoma, attraverso la grande cupola, 
nel punto di partenza dove hai iniziato 
a ruotare la stanza. Clicca sul pulsante 
di rotazione 3 volte (ti sarà utile più 
avanti): girati e attraversa il ponte. 
All'interno della galleria troverai una 
porta (a sinistra). Entraci e siediti, se 
vuoi, su quella specie di trono 
ingabbiato Di fronte a te. sulla parete 
di roccia, vedrai due oblò... Clicca 
sulla leva di quello di sinistra e vedrai 
aprirsi un portone in un'alba stanza. 
Esci, gira a sinistra lungo il tunnel ed 
entra nella porta alla fine. Dai 
un'occhiata in giro ad esci dai portone 
aperto in precadenza; clicca sul 
pulsante blu nei prassi delle scale e 
finalmente vedrai arrivare U mezzo di 
trasporto che collega un'isola all'altra. 
Monta nel trasportatore, siediti al posto 
di guida, gira la leva centrale verso 
destra e alza la leva. Buon viaggio E 
accendi i fendinebbia! 



Qualche gaboia? Ma non t. vergogni? 
No ah? Fai bene, perciò eccola! Par 
prima cosa sposta il file savedata.brt 
fuori dalla directory SpecOps par avare 
accesso a tutta le missioni. Poi, 
durante una partita, premi 
ALT+SHIFT+ V. Val alia lista dei tuoi 
oggetti e seleziona VIEWFINDER. Lo 
schermo diverrà blu per un secondo e 
■orologio sarà resettato a 959. Il tuo 
ranger è ora invincibile! Par il potere di 
GrayskuU!!! 

STARFIEET ACADEMY (Cirshano 

Roccon da Roccon City) 
E che ci vuoi far*, mi piace troppo 
Resident E vii e non ho resistito nel 
mettere un riferimento alla cittadina in 
cui è ambientato. . . Ma dicevamo del 
gioco non nesci a finire I ultima 
missione poiché, dopo essera salito 
sull Enterprise A. appare un D7 Klingon 
che vola "a cannone' verso il sole e 
Patatrac! Il Nikkazzi. sfegatato fan 
della serie, non ha risposto alle mie 
mail (semmai qualcuno li fuori 
conoscesse la risposta me lo dica!), 
comunque qualche dritta ce rho 
ugualmente e non solo par te ma par 
tutti i trekker videogiocatori senvi 
""TIBERIUS (il secondo nome di 
Kirk) dopo la prima battaglia 
(probabilmente lo dovrai fare due 
volte), vai nel raggio del transporter 
della base stellare, premi V e questo 
ricaricherà i tuoi protoni. 
In Omega 12-300. scrivi SPUNISH per 
aumentare la potenza delle armi. 
Par uccidere i Romuiani vicino a Raven 
in "END GAME", scrivi MERCURY. 
Per Sherak in 'Smuggters Den* digita 
$->ME! 

Per una battaglia in più in un sistema 
nuovo, nel Common Ground. *warpa* 
fino a Thaxius da Tasocles. In "Baiane* 



ol Terror*. scrivi KNAT ATTACK nel 
sistema della base stellare. 
Tra l'altro, hai notato che la RAI ha 
tolto Deep Space 9 per Babilon 5? 
Come si fa. dico io, come si fa! 



Ehm., beh. Brombo (!). le pagina dei 
tips hanno cambiato indirizzo, io sono 
FBS ed è stata una fortuna che abbia 
beccato la tua missiva (mento dello 
Xam). Per poter selezionare Dan a con 
lui combatter* tutti quanti (è un 
personaggio mitico ma è troppo 
schiappa!), è indispensabile il tasto 
seract e mi sambra improbabile eh* 
'nella tua versione non ci sia*! 
Ripropongo i codici da inserir* nel 
menu dai combattenti: 
•AKUMA' -3 volte il CALCIO tenendo 
premuto il PUGNO 3 
•M BISON- -3 volte il PUGNO tenendo 
promuto il PUGNO 3 
DAN HIBIKI- SELECT tonando 
premuto II PUGNO (in aro* parai* 
SPAZIO +ENTER ) 



TEST DRIVE 5 
Altra chicche, più quelle gii 
pubblicate, per la quinta prova della 
patente (a proposito, sapete eh* il 
Mao. il Reffo a MA si sono decisi a 
farla? Ecco perche c'è brutto tempo!). 
Per avere la macchina speciale, insente 
SPDSTR quando sarate in bme trial 
(funziona solo nella modalità 1 player). 
Andate nel primo menu delle opzioni e 
digitate le frasi seguenti (dove ce lo 
spazio dovrete premere la BARRA 
SPAZIO, mi raccomando!): 
cup of choc* • tutte I* gare per I* 
coppe 

that takes m* back - modalità piste 
alla rovescia 

i nave the key - tutte I* macchine e i 
tracciati 

Per le seguenti dovrete essere tanto 
bravi da entrare nella schermata degli 
high score (accertatevi di aver messo 
su "ON* la voce chackpoints nella 
schermata delle opzioni), 
knecked - circuiti alla rovescia 
whoooosh - nitro (premete il clacson, 
dalla seconda marcia in su. par 
attivarla) 

gajgtfj re micromacchine 
sausage - macchine bonus 
Si consiglia di salvare dopo twtr 
inserito i codici, per non dover riawiar* 
sempre. 



Ciao "SuparCar*. allora, il tuo problema 
sambra esser* il far funzionar* il 
cannone al di là dot fiume, cosi da 
fuori N robot di latte, giusto? Ok, par 
farcela ti serve un codice che è diviso 
in due metà. La prima è nella camera 
oltre le punte del Museo della Storia, 
per poterla vedere dovrai però entrarci 
con luci spante. La seconda mata, 
invece, è al Villaggio Arandone: scendi 
con la casetta rossa (che mito sono I* 
pecora?), entra nell'unica disponibile e, 
cadendo nel buco grazia a una balla 
martellata, il simbolo lo vedrai rilucente 
sul muro! 

Per la storia della console con gli strani 
simboli, ti posso dira eh* il cannona 
non c'entra niente ma è solo per 
recuperar* la cassetta 14. Ecco in ogni 
caso come fare: per prima cosa 
analizza il monitor accanto al cannone. 
Annotati i simboli che appariranno, 
sottolineando quello eh* ti varrà 






indicato dei suono strano (chiamiamo il 
tutto "corneo 1*) Ora dirigiti al Villaggio 
Arancio e. ali ennesimo monitor, beccati 
la "corneo 2*: una seconda saria di 
simboli che. naturalmente b segnerai 
coma i pre c edenti (anche ora un 
simbolo specifico ti vorrà indicato dal 
suono strano). 

Perfetto, ora introduci nella consola la 
•corneo 1*. ma Invoca dal simbolo 
indicatoti la prima volta dal suono, 
mattici quello omonimo (segnalato dallo 
stasso suono) della "corneo 2*... Eia 
cosi difficile? 



THIEF: THE DARK PROJECT 
Da Alessandro "RTWC Tatti (ciao Alex, 
ho salutato chi di dovere!) e Andrea 
Lupo' Mazzoneschi (non sei stato 
cestinato in partenza, ne dubitavi?), un 
cheat e qualche gabola che funzionano, 
ahimè, solo dalla versione 1 .33 dal 
gioco in poi: 

CTRL* ALT *SHIFT. FINE -conclude la 
missione a porta alla successiva. 
Editando invece il file danVcfg e 
aggiungendo le seguenti linee... 
cashbonus # -dova # è un numero 
intero coma 1. 5, 18 ecc , vani 
aggiunto all'inventario quali ammontare 
di soldi. 

startingmission # permette di iniziare 
il gioco, invaca che dalla missione di 
default, dalla #. 

^HaPSC (Ivano l* 

«a No. 

Oh. seconda risposta par te. Ivano. 
Mondo egizio, un enigma che più 
intricato non potava essere, visto che 
cambio a seconda della partita. VI 
saranno doMe pergamene in giro che ti 
chiariranno la situazione facendoti 
comprendere i geroglifici: con la nova 
pergamene troverai la corrispondenze 
Dio/animale; con quella dal baule puoi 
tradurrà I simboli in numeri. Nel diario 
del piotami», al capitolo 30: "Precedi 
gli Dei a la coso ti saranno sottratta. 
Segui gli Dai a la cose ti saranno 
sicuramente aggiunte''. Riforandoci al 
papiro trovato nella prima stanza, 
vedrai che alcuni simboli precedono il 
Dio (cioè U simbolo dal Dio) o alcuni lo 
eajionn. Traducendolt In numeri 
dovresti avere qualcosa dal tipo: 
KNUMM (CAPRA) aggiungere «. 
SEBEK (COCCODRILLO) sottrarrà 1. a 
cosi via... 

Al contro del tempio troverai un 
comando elettrico su una colonna. 
Premi il terzo bottone e vai alla statua 
centrale. Trascinando col mouse la 
sfera, la farete ruotare e appariranno 
dai simboli par ogni Dio. Toma al 
pannello elettrico sulla colonna a 
attiva il pulsante centrale. Nella 
lunga via con gli obelischi, controllate 
questi urtimi e su ognuno troverai i duo 
simboli del Dio e un numero. Questo 
numero è il valore iniziare dal quale 
dovrai aggiungere o sottrarre le quantità 
sognata nel papiro coma spiegato 
sopra. Esampio: KNUMM (CAPRA) 5 
aggiungere*:- 9; SEBEK 
(COCCODRILLO) 4 sottrarr» 1- 3. 
Ora. gli otto cristalli colorati che 
troverai nella casupola, corrispondono 
esattamente agli otto obelischi nari sul 
viale. Por ognuno, dovrai posizionare in 
arto il simbolo denominale, al centro il 
valore numerico ottenuto 
dall addizione/sottrazione e in basso il 
simbolo corrispondente al Dio. 
Ricordati di sistemare i cristalli colorati 
netto stasso ordine dagli obelischi nari. 
Quando tutti i cristalli saranno 
sistemati, recatevi alla cassa in fondo 



alla stanza e vedrete che si saranno 
illuminati quelli bianchi e potrai 
raccogliere il diamante rosso utile par 
far sparire il cobra. Che faticaccia! 
Par il mondo dagli Anasazi, la macchina 
dei tempo è nella città di pietra, ma 
prima ci saranno un miliardo di enigmi! 
E con questo saluuuto! 



TOMB RAIDER 3 

(Bruna "Croft da Milano) 
Un attimo Bruna, so giochi con TR3 
non puoi che avere una Verde età*, non 
sminuirti! Ad ogni modo, il tuo 
problema è il livello 3 di Londra, dici di 
non riuscire a trovare il sesto segreto 
poiché l'uomo rana ti sfugga .. Bah. 
quello che ho scritto nella solla vale 
ancora: l'importante è che non ti veda 
fino a quando non terminerai il giro 
lungo, arrivando al di sopra della 
piscina 'J*. Bada che per 'giro lungo' 
intendo quello più esterno, dovrai stare 
bassa e imboccare il corridoio che sulla 
mappa del numero 1 16 di TGM è nella 
parte alta della camera "I*. Se solo 
vedrai il nemico fuggire, allora avrai 
fallito! Diciamo che dovrai farti scoprire 
solo quando sparerai, per forza di cose, 
alla guardia che cura l'apertura 
superiore che dà sulla piscina. Freddato 
il tipo (v el oce!), buttati in acqua a 
dovresti ritrovare l'uomo rana davanti a 
te (non è che credevi che la vasca di 
cui parlavo fossa quella ricoperta di 
vetro')! Esci al volo all'asciutto e fai 
fuori l'uomo con un arma normale. 
Alla fine della battaglia (ci sarà anche 
quella specie di Hitler nella sala delle 
casse, attenta!), fatti un altro bagnati» 
e troverai il passaggio segreto aporto a 
destra ... Ciao Bruna, alla prossima 
(spero di no par te!)' 



Sempre dagli "Zumi Brothers*, chicche 

per questo nuovo strate gico in 

soggettiva Prometa M. digitata uno dai 

t aguan ti codici e poi premete Invio... 

CHUMP Invincibilità 

DANGEROUS: Armi Infinita 

TUFF ASS: Super armi 

SUPER CHUMP Super Velocità 

DANGEROUS CHUMP Armi infinite 

STORMY: Pioggia 

WAYMO MONEY 4 5000 

SLICK: Morta rapida 

DONE: Vittoria (che non « una mia 

amica!) 

YOYO: Invincibilità 

CLEARSKY: Ripulisci la mappa 

FLURRY: Nevica 



WARGAMES (Stefano Casaant 

data provincia eh Ravenna Ti 
Ma la vita è una guerra o la guerra aiuta 
a vivere maglio? Beh. a questa a ad altra 
vaccata del genere, solamente un uomo 
vi può rispondere, quell'uomo non sono 
io e pere» ecco il massimo che il 
sottoscritto può fare! 
Questi codici funzioneranno solo par il 
single player mode, dovrete premora T 
.oppure FI... F4. e scriverli Da notare 
efie lo uniche pbote che si possono 
applicare anche al multyplayer sono 
eyeofgod. momingafter e saladtossed. 
eyeofgod - permette un Itvefto di zoom 
aggiuntivo 

saladtossed - scolta di ogni Itvefto 
(dovrete andar» aha schermata dai 
caricamenti e fare quella cosa del CTRL 
rVw . . non so neanche io cosa voglia dire 
ma H mio inform a tore mi ha detto cosi!) 
twobyfour #- costruisce le unità # (OS: 
twobyfour dragoon) 
hermes • a cc alo ra i processi di 
costruzione 

donheys • cambia il tipo di sparo di 
alcuna unità 

morningatter - rimuova la log of war* 
gimmieglmmie - permette di costruire 
ogni cosa, persino se non avete un 
Command Cantar! 
unclefofin - god mode 
chaching - aggiunge 10.000 crediti ogni 
volta che lo inserite 
mrmuscle ■ upgrade delle armatura 
bigaofty - downgrede dati» armatura del 



attiverai i cheat moda trasformando la X 

inunVverde! 

Oltre a dò. ecco qualche password por i 



coffee - upgrade della velocità 

bear • downgrada velocità del nemico 

sitati ■ upgrade potenza di fuoco 

shank - downgrade potenza di fuoco 

nemica 

srssy • munizioni a iosa 



Non è possibile, sa ti chiami realmente 
Enrico Radazzo devi por forza vedere 
Una Pallottola Spuntata: ce un cantante 
doperà che ha I tuo stosso noma, a 
sinceramente la stana in cui appara fa 
veramente ridere! Oh. «eoo comunque 
qualche gabotatta montica: seleziona un 
mappa dal war «rati scraon Scagli uno 
scenario a dette struttura qualsiasi, 
aspetta che si sia caricato e poi dajrta 
'èOhourweohs" (sema ") p remendo poi 
Entrar aia mappa dead spiegamento dai 
maui (forco deployment meo). Esci al 
menu principale ed entra nella 
schermata delle opzioni, clicca su 
"Deteif* • vedrai cosi un pulsante con la 
scritta Cheat Active' marcato con una 
bella X rossa... Cliccandoci sopra 



1- CHEESE 

2- TOAST 

3- BUTTIES 

4- KEBAB 

5- GATEAUX 

Hey è Enrico Palazzo (un mito)! 

WORMS: ARMAGEDOON 

Vermi si nasce, non si diventa! Tranne 

alcuni casi sporadici. .. Ad ogni modo è 

giunta la fine del mondo anche par 

queste creaturine rosa a, nonostante por 

toro non vi sia Bruca W*t$ su un 

asteroide o gli Aarosmrth a cantar» sotto 

uno Shuttle, ecco gli "Zurru Brothers" 

con qualche bella dntta (ebbravi. se 

continuate cosi pubblico una vostra 

foto!). 

BASIC TRAINING: I vermi sanguinano 

dopo ogni colpo 

ARTILLERY RANGE: Granata più potanti 

SUPER SHEEP RACING: Pecora attiva 

(?) 

EUTHANASIA: Il longbow lavorerà 

meglio (7?) 

CRAZY CRATES Tutte le armi imballate 

contali anno una pecora 



È una fregatura (uscita dagli emulatori, 
comunque 'sto gioco è davve ro 
stiotuofeiku! Ecco ciò che mi avete 
chiesto: por poter trovare più Shulltula 
possibile (guadagnando gadget extra e 
levando (omonima maledizione dalla 
casa nella città di Kekanho). dovrete 
soprattutto di notte, 
> quagti insetti blu che i 
ogni tanto sotto al sassi m un barattolo 
di vetro per poi versarti nei buchi che 
vengono indicati coma "soft sor. Un 
c oo s igfto: dopo aver àbarato gh insetti, 
ncatturatane uno e quando 
ncontrooerate la bo tti gl ia saranno ancora 
3! Ah. I biglietti troppo in atto da essere 
presi dai prot a goni s ta bambino, potranno 
ossero rac cofo col boomerang (lo 
troveret» afftntemo dal Dio Pasce dal 
mondo a cq uatico)! 

I buchi "soft soiT, potranno essere anche 
usati quando siate piccoli par fard 
crescer» dei Magic Boon (fi venda il 
ciccione suda strada per il regno 
acquatico... seguite I fiume atta 
rovescia). Quando diverrete grandi, la 
piante saranno cresciute • potrete 
sfruttarle a dovere! Ah. un'altra ossa: 
non preoccupatevi par gli enigmi ohe 

i affrontati da grandi: 
piccoli! 



L'ANGOLO DEL FUORI TEMA! 



ree*» de **• CIPti t Diati «m mm statar* ' 
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BALDUR'S GATE: QUANDO IL DESTINO CHIAMA 
(PRIMA PARTE) 






Eccici qui a risolvere il giocone della Biiware, un GDR 
che ha ottenuto una media voto mostruosa presso 
tutte le riviste del settore e, com'era lecito aspettarsi, 
e stato premiato da un grande siccesso 
anche nei negozi. L'hanno giocato praticamente 
dai fanatici di AD&O a quelli di Hall-lite, le stesse per 
che ora sono in attesa di Tales of the Sword Coast 
(oltre a Baldur's Gate 2, ancora abbastanza lontano). 
Già so che questo data disk, al posto di placare la mia 
X1XLG di gioco, non tara che aumentarla, ma vabbeh, 

diamo a ogni giorno il suo attaino e concentriamoci 
sulla soluzione.Vista la necessita di spiegare non solo 



la trama principale, ma anche le quest secondarie, 
la creazione del gruppo e le tattiche di combattimenti, 

abbiamo deciso di dividere il teste in due parti. Nella prima, che state leggendo, creeremo il party e arriver 

al quarto capitolo. Nella seconda, sul ppossin 



[JciLòcjks 



ngero dei suggerimenti extra e arriveremo tino in tondo. 



Buon Natale a tutti! 



Ah-^vi 



SI PARTE! 



/ I a struttura * un GDR impone d> lare le scelte giuste non solo nel corto 
Ldell avventura, ma anche prima durante la lase di creazione del 
personaggio C'è chi sfiora il parossismo, passando ore intere a fissare il 
monitor, nel disperato tentativo di decidere come attribuire quell'ultimo 
punticino Ben. passare le oro magar! e esagerato, ma e vero che scegliere 
accuratamente le caratteristiche del PG vi eviterà delle noie m seguito 



Andremo con ordine, vedendo prima di tutto la creazione del personaggio. 
la composizione del gruppo, le tattiche di combattimento, la magia e infine 
l'avventura ttfè e propria Arriveremo aria fine del terzo capriolo, cosicché 
Kosegmre da soli. Se non ne avete voglia, se non avete il gioco, se 
scarsoni o se mi volete bene, il resto ve lo spiego Ira trenta giorni 



IL PERSONAGGIO PRINCIPALE 



f In Baldur's Gate la creazione del gruppo e più facile del solito, visto che 
I bisogna dar vita al solo personaggio pnncipale. come m Ultima o Fallout, 
ai petto dei classico blocco di quattro o sei I compagni li raccatterete in 
seguito ma. come già sapete, non potrete modrhcame le statistiche (a meno di 
modificare i file di salvataggio, ma questo e un altro discorso) 
Visto che il vostro PG sarà runico a non poter mai morire, il primo consiglio e 
di farlo robusto. Deve avere un'alta Costituzione e molti Pf e. se possibile, 
non deve appartenere alle classi che usano il d4 e il db per aumentarli al 
pass aggio di livello. Lo so che questo vuol dire eliminare una classe 
affascinante come il mago, ma che ci volete tare, mostri e nemici non 
scherzano e il mago va ghi fin troppo facilmente! 

Per quanto riguarda le razze, scegliendo lo gnomo o l'haNUng sarete deboli di 
costituzione e poco pericolosi in attacco. Attenzione però, questo non vuol dire 
che non possiate creare ur personaggio diverso dal solito Baldur's Gate non 
ha punti in cui non sia possibile proseguire m base alla propria razza o classe. 





Semplicemente, sappiale che non rispettando questi sugg e riment i avrete un 
cammino più dMcHe. 

La somma dei punteggi di tutte le caiatteristiche e compresa, di solito, tra 75 
e 90. Tenetelo presente, visto che d sorteggio si può ripetere all'infinito e non 
vale la pena tentare per un ora di ottenere una media di 18. Nel requisito 
primario non dovete assolutamente avere meno di 16. Se volete alzarlo a 18 
potrete prendere i punti necessari dal Carisma: quest'ultimo, essendo 
utilizzato nei dialoghi, può essere abbassato a piacimento Al momento di 
parlare manderete avanti un altro Inoltre alzate il più possibile la 
Costituzione, caratteristica che influenza dirottamente i punti vita 
Nella scelta delle pronciency. le armi nelle quali mettere gli asterischi sono 
quelle che fanno più danni. Sono quelle, intatti, che andrete a comprare non 
appena avrete il denaro necessario Quindi puntate sulla spada lunga per i 
combattenti, la muia per i chierici e via dicendo 
Visto che abbiamo parlato di razze e classi, nei prossimi box vedremo m 
dettaglio quelle disponibili. Quelle con l'asterisco sono consigliate. 
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RAZZE 



t. 0L_ 

E la razza più numerosa. M nei Rum che in tutti gli altn mondi <ft AO»D. Essere umani non cauta 
vantavi o panatiti. L'unico aiamanto peculiare é cha si può arrivare Ano ai 36' «vailo in tutta la 
cla«$i. ma di quatto, eventualmente, vi avvantaggerete nei prossimi episodi data «aria: Baldi* s Gate 
ha il tetto ai PX 

Ola 

rrsKamanta simili agli umani, sa non cha più basai a più magri, gì e* hanno il vantaggio 
dell'intravistone e sono dagli ottimi arcten. coma dimostra il bonus ala Destrezza. Hanno un maius 
alla CosMuziona. 



A meti tra etti a umani, anche loro godono dell' «frevisione II vantaggio specifico sta netta resistenza 
naturale a un paio di magia (Charm parson a Staap). parò scarsamente usata dai nomici. 

Gnomo 

Hanno rinfravisione e sono ottimi maghi, grane a un bonus aN'InteMganza. Il maius di s»gg»w 
penalizza I loro tiri servetta 

Hannol'intravisione a una resistenza naturala a vai a no a magia, due tipi di attacco motto usati dai 
nemici. Coma gN atti, hanno un bonus alla Destrezza e inoltre se la cavano bene con lo fionda. Il 
maius di Forza, parò. N rande inadatti al corpo a corpo. 

Nano* 

Possiedono l'intravistone e. come gli haltiing. hanno una resistenza naturale a veleno a magia 
Vantaggini issi mo il bonus alla Costituzione, di poca Importanza II maius ai Cartamo (infatti non 
par TGM i C'è un maius di Forza, ma alla fine la mia impressione è cha il nano picchi 
come gH altri. Una classa co nvantont o . 



Vantaggi 
I scrivono 



CLASSI 






(tra parentesi indicato il dado usato par 
l'aumento di Pf a ogni pan aggiri di avallo) 

Guerriero' UdlO) 

E la classa basa. Priva di abititi speciali, non ha 
limiti di armi e armature oltre ad avare molti punti 
noia waapon profldoncy. Serva come 'lancio par 
guadagnare rapidamente livelli e poi diventare 
dual class scegliendo un mes ti ere cha abbia data 
peculiarità (tipo il mago). Ricordatavi di comprare 
una piata mail appena ne avete la possibilità 

Rangaf (dlO) 

Oltre a usare tutte le armi e le armature, ai livelli 
avanzati può lanciare magie. Visto che in Batdur's 
Gota quatti livelli non sono raggiungibili, e più o 
mano equivalente al guerriero 

Paladino (dlO) 

Ha morti punti vita, non subisce limitazioni di armi 
e armatura t ai livelli avanzati può lanciare magia 
clericali (Uveiti non raggiurwibili m BaMur's Gate). 
Può curare un numero predefinito di PF od è 
circondato da un Protoction from evtl permanente. 
Sarebbe la classe ideale, se non fosse etto gli serve 
un numero enorme di PX per passare di livello.. 
Purtroppo, in giochi come questo invoca è 
necessario satire il più in fratta possibile. 

Chierico* (di) 

A ogni gruppo serve almeno un chierico. Hanno 
molti punti vita, non hanno limitazioni con la 
armature, lanciano magie. Sono limitati con la 
armi, ma in fin de* conti la mazza fa un danno 
sutfic «ente E poi possono scacciare e dtstrui 
non morti. Decisamente una buona classe 

Druido (dt) 

Pur avendo un buon numero di punti vita a la 
capaciti dt lanciare magia, va li sconsiglio 
subiscono limiti sia naia armi cha noia 



armature e francamente é un po' 
troppo 

Ladro (06) 

Può usare la spada lunga e sì nasconde nelle 
ombre, abiliti che. come vedremo in seguito, è 
fondamentale sia nell'esplorazione che nei 
combattimenti Paro lo sconsiglio per il PG 
pr i ncipale, visti i pochi punti ferita e l' impossibilita 
di coprirsi con una buona armatura. 

Bardo <d6) 

Vale lo stesso discorso del ladro: armatura scarsa 
e pochi punti vita. Le sue canzoni non valgono 
questi limiti. 




Pur essendo la classe più affascinante, il mago 
resta debole per troppo tempo affinchè lo si possa 
usare per il personaggio principale Se proprio 
«ostia sceglierlo, non specializzatevi Se proprie 
volata specializzarvi, non prendete Evocazione. 
perché perdereste la possibilità di lanciar» Monster 
summoning Non prendete neanche le due scuole 
che negano Evocazione, visto che è piana d) 
incantesimi utilissimi (FirebeN e Lightning boU su 
tutti) Un metodo per essere mago senza soffrire 
troppo e iniziare come guerriero e poi. al terzo 
livello, diventare due) class avrete molti punti 
ferita 



' 



AND THE WINNER IS. 



A conti fatti, la combinazione 
più vantaggiosa sambra 
essere 'umano-r a nger': non avrete 
bonus, ma neanche penatiti a il 
vostro personaggio evri motti Pf 
P o ti a te dare una mano noi 
combattimenti e non dovrete 
preoccuparvi di ogni tentine. 
Volando si può sostituire l'uomo con 
H mezzer». che ho linfravtsione e la 
re niten za innata a due magie Ma 



t magia. Ma 
ricordatevi che. in quanto 



semtumeni. questi personaggi non 
potranno andare oltre un corto 
Irveeo In BG non avrete problemi. 
ma negli altri eprsod- della sene si 
Una terza buona combinazione è 
'umano-paladino'. Il paladino, intatti, 
possiede caratteristiche tali da 
rondarlo la classe ptu completa. 
Peccato che gli servano tantissimi 
PX per passare di livello e quindi ci 
metterete un po' di tempo a 
di vant a re forti 



L'ultima combinazione 
degna di nota è nano 
chierico Avrete un 
bonus alla Costituzione e 
durante gli scontri potrete 
curare al volo i tenti. Se 
ce ne fosse bisogno, 
potrete dare una mano ai 
guerrieri m corpo a corpo 




s - 
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BALDUR'S GATE: QUANDO IL DESTINO CHIAMA 
(PRIMA PARTE) 



CREARE IL GRUPPO 



fe 1 



Oltre al «ostro PG. avete a 
disposizione cinque sto», da 
riempire il ohi presto possibile. Se 
non trovate subito PNG 
appartenenti alle classi che vi 
interessano, reclutate i primi che 
trovate e sfruttate!, come carne da 
cannone. Se sopr a vvive/anno. I 
ebband o i iei et« quando troverete 
qualcuno più utile, lo per lunfo 
tempo ho avuto due maghi e un 
bardo: ho licenziato prima il bardo 
e pot uno dei maghi quando ho 
trovato il ranger e il chierico che 
stavo cercando I PNG licenziati. 
nella maggior parte dei casi. 
resteranno nel punto m cui ti sono 
separati dal gruppo Alcuni se ne 
andranno, come Gamck. ma gli altri 
potrete tornare a prenderli m 
seguito Prima di licenziarli, 
ricordatevi di prendere i toro oggetti 
di valore (soprattutto quali magici) 
Visto che BakJur s Gate e 
essenzialmente un gioco di 
esplorazione e combattimento, ri 
gruppo ideale includerà ho 
combattenti e tre utenti magici 
Almeno uno degli utenti magici 



deve essere in grado di combattere, ad esempio un 
drudo, altrimenti con tre guerrieri soli farete fatica 
a battere i gruppi di mostri più torti Nel rrno 
gruppo ben tre utenti magici su tre possono 
battersi in corpo a corpo (la chierica Branwren, il 
druido Jane*» e il mago Xan. con la sua Moon 
biade). 

li party ideale, a mio parere, si compone di due 
ranger, un guerriero druido, un ladro, un chierico e 
un mago non specializzato Tutti tranne ri mago 
sanno combattere decentemente, dandovi un 
ampio ventaglio di scelte in quanto a strategie. I 
due ranger combattono esattamente come i 
guernen e m più potranno presto usare la magia II 
guerriero druido parteciperà agli sconta e volando 
potrà aiutare il chierico nella cura delle ferite o per 
dare fastidio ai nemici. Il fatto di scegliere come 
seconda classe quota boi guerriero, teoricamente 
poco attraente, deriva data necessità di 
minimizzare i PX necessari a passare di livello. I 
muRtcìasse. infatti, a causa dello split, salgono più 
lentamente degli altri 

L'irnportanu del ladro discende dalla possibilità di 
scopre» le trappole, forzare te serrature e 
nascondersi nota ombre (abilità utilissima in 
combattimento, come vedremo). 
Il chierico e il mago, infine, forniscono i due tipi di 
magia base Tra le varie scuole, quella più utile in 
Baidur's Gate è Evocazione, che possiede I più 



SBATTIMENTO 



Tutti i membri del gruppo devono 
■vare sia le armi da corpo a 
corpo che quelle a distanza. Non 
appesantiteli con armi che non 
possono usare. Un discorso a parte 
vale per le classi guerriere: per non 
nnunciare allo scudo, questi ultimi 
possono èwt sia l'arco (da usare 
te il nemico non può avvicinarsi) 
che la fionda (da tenere In uno slot 
data armi) 

Appena iniziato il combattimento, 
mettete m pausa e assegnate gli 
ordini Successivamente 
controllateli ogni volta che 
ab ba tt e t e un nemico: se II 
personaggio che l'ha ucciso non ha 
avversari nelle vicinanze, potrebbe 
restare senza far mente E questo. 
Hi un combattimento difficile, 
potrebbe farvi perdere secondi 
preziosi 

Con i nemici che attaccano m 
corpo a corpo, mandata avanti i 
lottaton e tenete il mago e il ladro 
dietro le toro spalle II primo 
lancerà incantesimi, il secondo 
attaccherà con l'arco Contro ■ 
nemici più forti usate le frecce 
magiche e quota esplosive, che 
costano un patrimonio ma fanno 
un sacco di dami. 
Se il nemico * troppo debole, o 
immone alle frecce, fate in modo 
che il ladro gli vada alle spalle. Il 
backstab di solito fa tra i 20 e i 50 
punti di danno (ma c'è chi e 
arrivato a 120. ovviamente con un 
mufticlasse), se usate un'arma 
magica, non c'è immunità che 
tenga 

Ce un'altra abilita ladresca sulla 
quale « possono costruire delle 
azzeccatrssime strategie di 
combattimento: nascondersi nelle 
ombre. Alzate questa percentuale il 
più possibile a usatela durante le 
esplorazioni Mandate avanti il 
ladro, m modalità steatiti, in modo 
che faccia apparire i nemici d 
quali, se non sono in grado di fare 
dateci magici, non si accorgeranno 
di nulla • anche se scatterà 
I eventuale dialogo) Poi disattivate 
l'Ai del ladro e lasciatelo li. 
Prendete il resto del groppo e 
scatenate gli attacchi a distanza: ri 
ladro consentirà di vedere il 
nemico, mentre i personaggi che 
attaccano veramente saranno a 
distanza di sicurezza. Attenzione a 
non coinvolgerlo negli attacchi a 
effetto raduta, topo le palle di 
fuoco o le pozioni esplosive Al 
momento giusto potrete tarlo uscire 
dalle ombre per tentare un backstab 
I maghi possono tare qualcosa di 
simile usando Invisibility (2 livello) 




Gli hobgoblin. che non sono scemi come 
sembrano, hanno disposto una linea di guerrieri 
a protezioni degli arcieri 




Le pozioni esplosive sono un ottimo modo di fare 
piazza pulita di una gran quantità di nemici! 




Gli ankheg sono i classici mostri contro i quali 
dovete andare il più presto possibile in corpo a 
corpo. Hanno la scorza troppo dura per le frecce 
e sputano acido a distanze Impensabili. 



importanti incantesimi di attacco quali Maga; 
missile. F. reball e Lightning bori Al secondo livello 
dispone di Stinkmg ctoud e Web, un incantesimo 

Piuttosto interessante tramite il quale bloccherete 
area colpita Ripeto che. ai Imi del gioco, la cosa 
migliore è un mago non specializzato non ha 
vantaggi, ma neanche penalità 
Ricordatevi di tenere sempre nel gruppo almeno 
un personaggio non umano, per disporre 
derl'.nfrevrsione Durante I esplorazione, usata 
l 'intravistone di gruppo. 

Se quest'impostazione non vi piace, si possono 
fare alcune variazioni senza incidere morto sul 
risultato Uno dei due ranger può essere un 
semplice guerriero, che salirà rapidamente di 
livello, mentre il guerriero-druido può diventare un 
paladino, con una maggiore scelta di armi e la 
possibilità di p rot e g g ere i compagni con la sua 
aura. Attenzione affatto che il druido toma 
comodo non solo per la lotta pura a semplice, ma 
anche per la possibilità di lanciare magie di 
attacco, quali Entangle 

Il ladro può essere un multiclasse. ad esempio 
guerriero ladro, por aumentare i suoi punti vita, 
visto che spesso il ladro svolga campiti rji arciera. 
non * detto che aumentare la sua forza m corpo a 
corpo abbia un'effettiva ut Mita 
Sconsigliati i bardi, che hanno troppe limitazioni 
par quello che off rono 



Non essendo a tempo, questo 
incantesimo non svanisce finché non 
attaccate fisicamente. E visto che lanciare 
incantesimi non è attaccare fisicamente, 
potrete lanciare tutti qua» che volate senza 
ritornare visibili. 

L'unica cosa importante, ricordatelo bona, è 
avvicinarsi ai nemici solo con il personaggio 
invisibile. Gli atta devono restare fuori 
dall'area visuale. 

Se i nemici non possono attaccare a 
distanza, cercheranno di vanirvi addos s o. In 
tal caso, dopo aver disposto i combattano a 
protezione di mago a ladro, lanciate Grease 
o Web nel primo caso il terreno diventerà 
scivoloso, rallentando gli avversari e 
permettendovi di tirare più frecce prima che 
arrivino m corpo a corpo Nel secondo, 
l'area colpita sarà bloccata. 
Se i nemici sono forti e hanno solo l'attacco 
in corpo a corpo, ad esempio gli gnoll, 
bloccateli con Entangle- * una magia 
elencale di primo livèllo che. a mio parere, 
è varamente utilissima. Dopo che li avrai* 
paralizzati lasciateli perdere, attaccate gli 
altri e poi tornate da toro colpendoli da 
lontano (m modo che non possano reagirà). 
HoW person avrà lo stesso lavoro, ma 
essendo di livello avanzato non sarà subito 
disponibile 

Contro i nemici che attaccano a distanza è 
opportuno andare voi stessi in corpo a 
corpo. Ogni parsnnaggin. se 
opportunamente posizionato, potrà tenerne 
impegnati due. uno per lato Potreste anche 
prendere un guerriero, dotarlo di piate mail 

♦ 1 . scudo grande ♦ 1 . anello di protezione 

♦ 1. degli appositi stivali (Boots of missile 
oodge) a mandarlo avanti: per gli avversari 
sarà difficilissimo colpirlo Intanto che lui li 
terrà impegnati, farete arrivar* il resto del 
gruppo 

Se tra i nemici ci sono degli utenti magici, 
concentratevi subito su di toro. Usate un 
arciere o un mago con magie di primo 
livello per ferirli in modo che non possano 
cesure (la Wand of magic missiles sembra 
fatta apposta per questo lavoro). Se potete, 
visto che potrebbero avere protezioni 
magiche, mandate un lottatore con arma 
magica direttamente in corpo a corpo. 
Se sapete eh* I* toro magi* sono limitate, 
prote gg ete magicamente uno dai personaggi 

♦ mandatalo avanti I nemici sprecheranno 
tutto il toro potenziale su di lui e quando 
avranno finito attaccherete con il resto del 

Se il gruppo « abbastanza forte da resistere 
intanto che attuate la strategia, più o mano 
tutti gli scontri si possono risolvere 
evocando mostri Ecco perché Monster 
summoning. la corrispondente bacchetta e 
l'Animate dead sono tra gli incantesimi più 
utili del gioco. Gli utenti magici comandati 
dal computer, non essendo intelligenti, 
attaccheranno i mostri invece di voi. L'unica 
cosa che dovete tare • scappar* finche il 
vostro mago non completa I evocazione 



LA REGOLA DEL TACCAGNO 



f li prima volU che ho tatto Batdur's Gate, mi tono rimasti un sacco di 
Loggetti magici che. a parta la prospettiva di usarli nei prossimi episodi 
I detta sane (ma vedrete che ci to glier a nno tutto...), non mi servono più a 
I niente Questo perche, convinto dei tatto che "il peggio deve ancora venire". 





MAGIA 



ho cercato di conservarti. VP. non fate lo stesso errore Quando il gioco si 
fa duro, scialate V¥and of tee. Wend of momter summomng. pozioni 
esplosive, rinforzanti, anelli, collane e tutto il resto, teneteti nei qwck item slot 
e fateli fruttare Se u esauriscono, ricomprateli 



Una parte del discorso sulla magia l'ho gii fatta parlando del 
combattimento. Appena possibile dovrete vitn nel gruppo sia un 
mago che un chierico, per disporre di entrambi • tipi di incantesimi. Più 
personaggi avranno poteri magici, meglio sarà (ma non fate un gruppo di 
muiticiasse!) Visto che nel gioco non e pota tetta tagajiingin livelli elevati, la 
maggior parte degli incantesimi utili sarà disponibile da subito. 
Per quanto riguarda i maghi, usate Magic missile e Charm person. Il 
secondo, m particolare, funziona anche su nemici forti ad esempio Mulahey. 
il capo delle miniere di Nashke) Anche nella tenda di Tazofc uno dei gutfriart 
(non il mago) potrà essere charmato E in una zona a sud-est. dove vi 
aspetta un imboscata di donne, potrete charmare le guardie del corpo del 
nemico principale. 
Al 2* livello, invece, fate attenzione a Invisibility e Web. Al terzo ci sono gii 





Con la Wand of summoning ho evocato un battaglione di lupi, 
ai posto che attaccare me. si stogano su di loro! 



Color spray funziona solo sui mostri dhj deboli, e ha il difetto di richiedere 
che il mago vada praticamente in corpo a corpo... 



incantesimi più interessanti, qua'i Ftrebell. Ughtnmg bort e I 

summoneig l HoW person e uno spreco per il mago, meglio lasciarlo al 

chierico. Oispei magic serve per rimettere m sesto i personaggi colpiti da 

Horror. 

Oal punto di vista dei chierici, è fondamentale avere sempre motte mag« 

curative. Al 2" livello conviene evere un sacco di Hotd person Al terzo, come 

par i maghi, praticamente tutti gli incantesimi sono interessanti, lo mi sono 

concentrato su Animale dead e Dispai magic 

Gli incantesimi protettivi e di potenziamento si usano come nei vecchi 

clasvci detta SSI quando state per affrontare un nemico chiave, comprate le 

giuste pozioni e memorizzate le magie Mettetevi un centimetro pnma 

dell'incontro e usate tutto. Se non farete cosi, le magie di breve durata 

svaniranno prima o durante lo scontro. Tra gli incantesimi di questo tipo vale 

la pena segnalare Btess. Chent e Annoi. Per i combattenti sono utilissime le 

pozioni di forza 



PROLOGO: CANDLEKEEP 



Ut 

\ 



L avventura inizia a Cendiekeep. di fronte alla locanda di Winthrop. Entrate e parlateci, poi comprate un'erma nella quale siete avvantaggiati (cioè avete 
notti asterischi) e un'armatura di cuoio. 
In qualsiasi momento potrete finire ri prologo andando da Gonon. sui gradini del palazzo principale, e dicendogli che siete pronti a partire Ma prima, sarà 
opportuno guadagnarsi un po' di PX e denaro con alcune semplici quest Passale sempre il puntatore sui barili, m quanto alcuni contengono dei soldi. 
Partale con Firebeard Elvenheir, che vi chiedere di recuperare una pergamena presso tethorii Andate ella libreria, fatevela dare e portatela a Fwebeard. Poi 
parlate con Phrydia. nella zona nord ovest, che non trova più il suo libro Cercate Oreppm. che vi dira che la donna k> ha lasciato sulle balle di fieno Rintracciate 
la mucca Nessie, passate il 
puntatore sul fieno dietro di 
lei e tr ov e ret e H libro 
Dreppm. se Ci riparlerete, vi 
dirà che Nessie sta male e 
ha bisogno di un antidoto. 
Proseguite verso est e 
parlate con Hufl. che vi 
manderà a prendere la sua 
spada in caserma. Prendete 
la spada per Muli e poi 
l'antidoto per Dreppm. 
quindi andate a parlare con 
Fulier. che vi chiederà i 
proiettili per la sua balestra 
Fate un salto da Winthrop. 
comprate le quadreHe. 
portatele a Fulier eluvi 
regalera una daga +1. 
In due zone di uandtefceep 
(Pnest quarters e 
Bunkhouse) sarete attaccati 
da sican. Sono deboli e, 
quindi, non farete fatica a 
liberarvene Basteranno un 
Magic missile o una 
spedate 

A questo punto, recatevi da 
Gonon e mettetevi in viaggio. 




Questo e Candtekeep. la locazione di partenza. Esploratelo 
per guadagnare un po' di denaro e fare esperienza. 



BALDUR'S GATE: QUANDO IL DESTINO CHIAMA 
(PRIMA PARTE) 



CAPITOLO 1: IMBOSCATA 



f Api*"» 
risarete, 



inerti da Candlekeep 

attaccati • Corion morirà 
Era * minimo. Dopo b fuga, tornato sul 
luogo data battaglia t raccogliete la 
per ga mena dal suo corpo; leggendola 
noterete la firma "E", eh* non può 
essere di aNn ve non A Elmmstee E wai' 
Di li a poco inc o n tr ar t to Imotn. la ladra 
prendetela e tenetela * più a lungo 
pouMt, anche hno alla fine del gioco 
Corion luna detto, in caso di problemi, 
di recarvi al Friendly Arms ino ... Beli, 
mette te »! m viaggio' 
Poco oltre la vostra posizione attuale 
incontrerete Xzar e Monteron diretti a 
Nashkel. anche loro andranno reclutati 
Ma non deviate verso sud restate sulla 
strada e andate al Friendly Arms Prima 
di raggiungerlo incontrerete un uomo 
ve s tite con una tunica rossa, che se ne 
andrà dopo un breve discorso. 
Naturalmente v tratta di Elminster 
Qunti alla locanda, passate l'ingresso 
prtncipele e dirigetevi aite scale che 
cons e n tono di entrare. Dovrete 
affrontare un sicario più forte degli altri 
Saltategli addosso per impedirgli di 
castare Horror e lo ucciderete facilmente 
Dentro la taverna parlate con gli avventori 
finché non troverete Khaiid e Jaheira. da 
aggiungere al party Parlate con Benttey. il 
padrone detto locanda, riposatevi e 
memorizzate gli incantesimi di Xzar e 

Jaheira Comprate il giusto equipaggiamento per ogni personaggio 
(eventualmente rivendendo quello attuale» Sempre nella taverna potrete 
parlare con una donna che vi informerà di un'invasione di ragni giganti a 
Beregost Che fortuna, è proprio il posto dove stote andando' La donna vi dar* 
sei Rete di antidoto, una per ogni membro del gruppo. 
Prima di mettervi in viaggio, avete l'occasione di risolvere una quest in uno 
degk edifici vkhìé aM ingresso principale ce Jota, alto quale è stato rubato un 
Flamedance ring. Andate netto zona nord della mappa, esploratela, e quando 
vedrete un hobgobtin con l'armatura diversa dagli altri 
rancio, datelo alte dorma e partite per Beregost 




Ma perche tutte le taverne sono cosi scure? C non posso 
neanche tagliare la foto, perche il Friendly Arms inn è una 
locazione troppo importante' Comunque sia. ecco il posto 
indicato da Corion prima di morire. 



uccidetelo. Prendete 



Lungo la strada affronterete un paio di 
combattimenti, ma niente di 
trascendentale . Approfittatene per 
impratichirvi a gestire ■ sei attaccanti 

dopo aver panato con il tizio che si offrirà 
di indicarvi le direzioni, andate a riposarvi 
al FeMpost mn. Passando per la piazza 
cittadina, quella con la colonna con il 
nome delia citta, se è mattina dovreste 
incontrare lo strillone Opportunamente 
avvicinato, egli vi darà una quest davvero 
allettante uccidere Bassi lus m cambio di 
5.000 monete doro! 
Nella zona centro-meridionale della 
mappa troverete l'edificio intestato dai 
ragni, di cui vi hanno parlato al Friendly 
Arms Al vostro attuale livello di fona 
saranno un osso duro Mettete gli antidoti 
nei quick item slot, per usarti senza 
perdite di tempo qualora veniate 
avvelenati. Dopo aver ucciso i ragni, 
prendetene il corpo e perquisite T locale 
per eventuali oggetti utili, 
in un palazzo a sud troverete Ehren 
Firebeard. che desidera il Book of the 
fateful com andate a comprar g lielo ai 
FeM posi tnn. 

Visitando la zona est incontrere te Gameti 
di fronte ai Burmng wizard L'uomo vi 
assumerà per conto di Sdite, la sua 
padrona, che apparir* di li a poco. V) 
chieder* di aiutarla a disfarsi di una 
bande di malfattori, ma m realt* sto mentendo e lei la vera fuorilegge! Non 
aiutatela e. quando arriveranno gii altri, attaccatela. Statele addosso par 
evitare che lanci il suo Ughtmng boit o saranno dotar' In questo senso * utile 
la Wend of magic mtssMes. che avendo un tempo di lancio pah a zero può 
essere usato per ferire costantemente Silke La sua morte vi trutter* un sacco 
di PX e la possibilità di assumere Gamck. un bardo Fatelo solo se avete un 
disperato bisogno d'aiuto, in quanto, come ho già detto, i bardi sono 
abbastanza mutili. 

Ora andate a nposarvi ala locanda e. quando sarete pronti, proseguite per 
Nashhet. 



CAPITOLO 2: LE MINIERE 



T 



A ppena arrivati, prima di 
Mdesti 



tra dopo il ponte) 



la locanda (il primo edificio sulla 
l'ennesimo sicario Piallatelo e 



zona sud. vicino al cimitero, e troverete Berrun Chastkei. che v> 
l'Incarico di ripulire le miniere Sono state invase dai mostri e 
riesce più a lavorare A quanto sembra, dovrete affrontare scheletri 
e conoidi Prima di andare, perquisite la zona, a** ricerca di Minse, un ranger 
piuttosto torte Non andate alto fortezza degk gnoll. visto che per ora siete 
troppo deboli 

Suda strada per le miniere mutate la fiera (chiamarla Carnevale mi sembrava 
idrato . I. nella quale farete un para di meontn interessanti II pnmo é con un 
mago, dentro una tenda, che vi vender* una pozione d" intelligenza e una di 
forza al prezzo di 50 monete d'oro II secondo e con un tizio. neHa zona nord 
est dHF accampamento, che vi eiviter* a comprare una pergamena di Sione to 
flesh per 500 monete d'oro. Potrete usarla per dissolvere i meantesano che 
imprigiona Bramven. la statua a pochi passi di distanza. Accettate senza 
indugi, perche Brenwen appartiene alla fondamentale classe de* emano e. 
nette miniere, ne avrete bisogno. Ovviamente non avrete nessun bisogno di lei 
se siete gì* voi stessi un chierico Se volete risparmiare, mvree. tornate al 
Friendly Arms ew e comprate la pergamena da Cedane usando un PG con 
alto Camma la paghere te morto meno In un modo o nell'altro, comunque, 
prendetevi il chierico. 

Giunti nella locazione dette miniere, t r over e te l'ingresso in una specie di conca 
sulla sinistra Sarete subito affrontati da una banda di cobotdi. che si possono 
facilmente abbattere al pnmo colpo L'unico fastidio dato da raro deriva dal 
fatto di possedere l'arco e. quindi, di attaccare a distanza; fate attenzione 

perché con un paio di frecce 
a bersaglio si corre il rischio 
di monee I combattimenti 
con gli scheletri sono più 
facili prima provate a 
scacciarli con il chierico e 
poi combattete quelli che 
rimangono. 

li dungeon é diviso in tre 
zone vi converrà mandare 
avanti il ladro (pomatame n te 
in stealth mode), visto che in 
alcuni punti troverete delie 
trappole che lui solo pud 
individuare le più pericolose 
sono sul ponte sopra il 
baratm e nello slargo con 
l'uscita a destra. Le trappole 
sul ponte sono inevitabili e 
quindi l'unica cosa é farle 
scattare con un personaggio 
dotato di motti punti vita. 
Quelle nello slargo, invece, si 
possono evitare manovrando 
un personaggio per volto: 
camminate rasente al muro 
di destra Con un po' di 
attenzione non le farete 




I cobotdi non sono blu. ma questa foto 
serve a rendere l'idea Nel sotterraneo 
le immagini venivano troppo scure, 
e ne ho presa una d'archivio... 



EH 



■al 



Nehskei é piena di guardie, ma ciononostante qualcuno cercherà e) 
farvi la pelle più di una volto E i tutori dell'ordine arriveranno sempre 
in ritardo... Dovrebbero imparare dalle guardie di Ultima Online! 



scattare Consolatevi col fatto che. se proprio scattano, si scaricano dopo il 
pnmo colpo. 

Nel cuore del terzo livello troverete Muiahey. rinviato di Tazok (chi é Tazok lo 
saprete nel prossimo capitolo) Il suo compito era evitare che da queste 
miniere uscisse ferro commerciabile Oltre a impedire il lavoro dei minatori, i 
conoidi alle sue dipendenze versano uno strano liquido sul ferro già scavato, 
rendendolo molliccio e inutilizzabile 

Se. nel corridoio che porto alla stanza di Muiahey. prima di andare da lui 
visi te r ete P altra stanza, avrete la possibilità di reclutare Xan. lo l'ho fatto per 
la sua Moon biade: c'è chi dice che • maghi non combattono e quindi la sua 
spada non serve a nulla, ma. visto che si tratto di un vantaggio, non vedo 
perché rinunciarvi! 

Una volta iniziato il combattimento, il gruppo dovr* affrontare Muiahey da una 
parto e i mosto dall'altra Conviene piazzare due guerrieri nel corridoio, per 
tenere a bada il grosso dei nemici e usare gli altri contro Muiahey Bloccatelo 
con un Entongie o addirittura tateve» amico con uno Charme person II ladro 
e il mago devono restare liberi per attaccare a distanza. Se avete una Firebe". 
su pergamena, lanciatela nel punto in cui compaiono i rinforzi li spazzerete 
via tutti insieme Ricordatevi che il chierico pub scacciare i non morti volendo 
potrete attuare la strategia spiegata nel boi sul combattimento: mandate il 
ladro m stealth mode e avvicinatevi a Muiahey Farete scattare il dialogo, ma il 
resto del gruppo sarà al sicuro 

Al termine detto scontro, perquisite la stanza del nemico e prendete gk i 
d. valore 



CAPITOLO 3: I BANDITI 



f 



I eggendo le carte di Mutahey scoprirete che. recentemente, Tarali aveva 






«ato un nuovo emissario per tenere i contatti con lui Tranztg. questo 
il suo nome, e reperitole al FeMpost Irtn di Beregost 
Uscite e andate a Nashfcel Giunti al villaggio, andate da Berrun Ghastkel e 
fatevi dare la ricompensa Se cercherete di attraversare la citta sarete 
affrontati da Nimbul. l'ennesimo bounty hunter che. stavolta, non va preso 
alla leggera m quanto * piuttosto forte (per il vostro Irvetto attuale). Oltre a 
cavarsela de cen tement e in corpo a corpo, lancerà Mirro» images e subito 
dopo Horror: se ci riuscirà, meta del vostro gruppo scapperà e non avrete pki 
speranze di sconfiggerlo. 

Il mio personalissimo l i n i m ento è di fuggire a gambe levate, almeno per 
ora. e recarsi a Beregost Se non avete bisogno di soldi, potete anche 
rimandare la riscossione della ricompensa e andare via subito dopo U 
battaglia con Mulahey Nimbul vi aspetterà pazientemente. 
Rimettetevi in sesto a B eregost. se non l'avete già tatto, poi salite al secondo 
piano del Feldpost mn Di fronte a voi avrete la statua di Trarulg. Parlatagli 
finche non vi dira la locazione del campo dei banditi (automaticamente 
aggiunta alla vostra mappa) e poi uccidetelo. Un tizio del genere non merita 

Andate • nord e. una volta giunti nette locazione del campo dei banditi, 
aggiratevi lungo i bordi della mappa I banditi vi attaccheranno a più riprese. 
ma visto che siete nella loro zona non c'è proprio da stupirsi . Dopo averli 
uccisi, perquisiteli e raccogliete ■ loro scalpi. 

Prima o poi (a me * successo nette rana nord orientale) qualcuno di loro 
cercherà di parlarvi State s pa va l di , ma non offensivi; chiedetegli di unirvi alta 
banda perche credete che abbiano bisogno di rinforzi Non menzionate Tazoh 
e i suoi piani, visto che voi. almeno in teoria, non dovreste saperne riulta 





Il povero Prum morirà di li a poco, appena finita la sua opera 



toro è necessario per andare avanti nel gioco. 

Dopo aver convinto qualcuno a portarvi dai suoi superiori, farete la 

conos cenza di Tazofc. Se ne andrà subito Di buono c'è che vi darà libero 

accesso al campo e quindi, da ora in poi. potrete riposare in questa locazione 

per tutto il tempo che vorrete senza pagare una lira E senza il rischio di 

incontrare mostn erranti Visto che i banditi faranno finta di niente, perquisite 

le casse vicino agli edittoi e troverete qualche oggetto. 

Per proseguire nella trama e concludere il capitolo dovrete aspettare la notte 

ed entrare nella tenda di Tazoh Affronterete I suoi sgherri e scoprirete dov'è 

andato. Ma se tosse tutto qui, il terra capitolo sarebbe troppo facile . 

Ir effetti, i banditi nella tenda sono avversari di orim'ordine e a mio giudizio 

al vostro livello attuale non avete possfeilrtà di sopravvivenza. Per vincere 

bene (nel senso di vincere senza cinque morti) dovrete avere tutti i PC al 

terzo livello, meglio ancora se qualcuno sarà al quarto e un paio di oggetti 

magici particoUn Sarà meglio rimandare e. per ora. dedicarsi alle quest 

secondarie 

Tornati a Beregost sarete contattatati da un bambino, che vi dirà di recarvi 

alia taverna Vi verrà incontro il comandante Vai. che compra gli scalpi dei 

banditi a SO gp l'uno Dategli quelli che avete. 

Se non avete ucciso Nimbul. questo è il momento Andate a Nashkel e 

lanciate le magie protettive prima di salire sul ponte. Quando <o vedrete 

avvicinarsi, attaccatelo senza aspettare che diventi rosso un Magic missile gli 

impedirà di lanciare le sue magie, un tntangte lo bloccherà su' posto. 

Mandate un paio di combattenti m corpo a corpo e con gli alt" martellatelo a 

distanza. Se non lo lascerete casiere, non sarà molto pericoloso Quando sarà 

morto, prendete i suoi oggetti e. se non l'avete ancora fatto, fatevi dare la 

ricompensa da Berrun. 

Tornate neNa zona delle miniere ed esplorando a sud-ovest, troverete Prism. 

uno scultore Accettate di proteggerlo e quando arriverà il creditore a 

riscuotere, attaccatelo. AI termine del combattimento vedrete la triste fin» 

detta queat 

Nelle locazioni a est della miniera, a sud del Firewtne bridge, o sono alcuni 

incontri interessanti Tra di essi Lena, che vi cheterà d. portare Samuel, il 

suo compagno, da Celiane nel tempio di fianco all'edificio del Friendly Arms 

mn. D sono anche quattro cacciatnci di taglie (ancora!) che. se uccise, vi 

daranno un sacco di esperienza e due armature magiche. Se arrivate da nord. 

avanzate lentamente per farle apparire a coppie e poi lanciate Charm person 

in modo che si battano tra toro. Esplorando nella zona sud est. invece. 

troverete l'ingresso di una rotta Sguainate le spade ed entrate, troverete 

alcuni ghoul che. una volta abbattuti, permetteranno di accadere a tre 

sarcofagi Al toro interno troverete la fondamentalissima Wand of monster 

surnmoning. 

Potete visitare High Hedge per uccidere quale ne mostro, oppure andare alla 

conquista della fortezza dagli gridi, come richiesto da Minse. Se vi sentite 

torti, andate nella locazione a ovest del campo dei banditi e attaccate gli 

Anima». Potrete ucciderne al massimo dieci, ma ognuno di essi vi frutterà 

975 PX e un carapace. Portatelo alla Thunderheil terge di Beregost e il 

titolare vi proponà. se non glielo venderete di trasformarlo in armatura. Per 

4.000 gp avrete AC 1 e una corazza leggerissima. 

Quando vi sentirete pronti, riposatevi bene e, a notte fonda, entrate nella 

tenda di Tazok Troverete cinque nemici, di cui tre davanti all'ingresso e due 

leggermente discosti. Il vostro mago avrà un ruolo fondamentale. 

Lanciate prima di tutto una pozione esplosiva nella parte lontana della tenda. 

vicino all'arciere: con 6d6 di danni non soprewiverà. Lanciata Erttangie e 

Charm person sui guerrieri. Appena potete, usate la Wand of monster 

summoning da quel momento tralasciate i nemici normali (che saranno 

bloccati dai mostri evocati, oppure daHEntangtc che avete lanciato) e 

concentratevi sul mago. La tattica, se ben impleme n tata, vi permetterà di 

vincere senza neanche una perdita. 

Al termine prendete tutto ciò che ha un valore e parlate con il prqpomero vi 

dirà che Tarak « andato, probabilmente, natta foresta di Cloefcwood E qui 

f misce il terzo capitolo. 
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Ben tornati! Riassumo delle puntate precedenti: al termine 

del capitolo "Apprendimento", Freeman era riuscito a fuggire dalla pressa idraulica 

finendo, armato solo di ma strania, in in canale di scolo. Ora sarà la volta 



della rivincita sugli alieni e i marines, visto che il misterioso satellite è armai in orbita! 

Peccato che la sqiadra Lambda, gli scienziati che potrebbero fermare l'invasione, 

sii ancora lontana... 

Spero che dall'ultima volta le cise non siano peggiorate troppo, 

non siete d'accirdo con me nel definire Half Life una vera gallata eoa 

(questo si che è un termine altamente tecnico)? Forza allora, 

sotto a chi tocca e nm sprecate le munizioni! 



9:- LA PARTE RIMANENTE DEL PROCESSO 



Un canyon di qualche tipo; un laghetto pieno di uno strano liquido verde 
e qualche bernoccolo sulla testa Camminate tino ad arrivate 
all'esterno deM'instatlazione di smaltimento tossine Agite sulla valvola e, 
arrampicandovi rapidamente sulla scaletta, iettatevi nel tubo superiore prima 
che la piattaforma scenda troppo m basso (più sarete veloci e meno vi farete 
matti). 

Usciti dal tubo, seguite la guardia serva tentare di salvarla e. non appena 
verr* manciata dalle schifezze sul soffitto (se proprio volete eliminare I mostri 
i al soffitto, lasciatevi trascinare su e poi date loro un colpo da spranga!), 
prendati la sua pistola e continuate oltre la "Observation Area" fino al settore 
col dispenser per la tuta. Ricaricatela t. tentando di aprire le due porte della 




"Maintenance Access", le troverete chiuse. Tornate all'inizio, dove c'era la 
grossa vasca piena di residui radioattivi, saliteci e. saldando su quelle strane 
giungete il tubo dall'altra parte. Da ora in avanti, le intere 
i meni altro che una serie di prove. . . Prove d'abilita, 
destre/za. velocita e chi pw ne ha più ne metta, perciò salvate spasso! 
Iniziate col saltare sugli stantuffi, fatevi una balla passeggiata sui tubi e. nafta 
zona successica. passate sui bracci rotativi Entro breve dovreste poter 
osservare un nastro trasportatore, solo il primo di una lunga serie di sistemi 
? dovrete necess 



Missione Impossibile! Quel 
è per | controllo delle presse , poco 
oltre ci saranno le tre leva par 
quello dei nastri... 




automatizzati che dovrete necessariamente superare. Dopo un volo di 
qualche decina di metti, eccovi sott'acqua Siate rapidi, salite m superficie 
non appena potete e. cercando i passaggi da tara a piedi al bordo del canate. 
evitate il preno maceratore, al secondo pa ss af a sotto stando bassi (pulsante 
per acquattarsi). Tiratevi fuori dati acqua, recuperate la Pyton del poliziotto e 
la schifezza che si trova neHa zona dei nastri trasportatori per le 



KTp 



i. M passaggio che vi appresterete ad imboccare (lo vedete anche in foto) 
non sari tacile: dovrete per pnma cosa invertire il verso del nastro di mezzo 
abbassando delle 3 leve quella centrale, poi. dopo aver fatto ciò. andate al 
pulsante per far fermare le pressa (laddove c'era il corpo del poliziotto) e. 
mentre non sono operative, saltate luon nondandovi sul primo nastro a 
disposiziona. Sa sarete stati veloci sarete ancora alti come prima, altrimenti il 
vostro ideale di donna sarà le Putletta (beh. meglio di Gergamefta!) 
Altre presse una dietro l'altra, e poi l'area infetta ("Intectious Waste'), dove 
una sane di nastri porterà le scorie ai silo dì contenenento Lasciatevi cadere 
dall'uno all'atro Imo a quando non ne vedrete due vicini dai versi contrapposti 
(vedi foto), saltate su quello che sì dirige verso la costruzione dalla luce rossa. 
■le dove finisce l'altro e noterete una mina a muro un buon segno! 



guardati 
Fate sai 



Eccolo' Ecco il nastro da 

seguire! Attenti alle mme. 



Fate saltare l'ordigno, poi continuate lungo sta direzione eliminando anche la 
seconda (consiglio bomba a telecomando) 

Per i rulli compressori dovrete saltare da un nastro all'altro, acquattandovi alla 
fme Lasciatevi cadala nego smmuzzatore al momento giusto e. al pozzo 
verde, balzate sula scaletta. Porca miseria se e stata dura! 







10- ETICA DISCUTIBILE 



Saliti dalla scala e distrutta la grata che non vi c o n s ent i va il passaggio. 
•eco una cosa strana un canile zeppo di quegli alieni che sparano onde 
soniche Mmmh, sambra che gli scienziati h stessalo studiando . Uccidete i 
piccoli animali, poi sparate un colpo al bulbo rosso sopra al cancello cosi che 
la porta si apra (se avete poca energia, stata nafta botola a. senza uccidere 
nessuno, sparata solo al bulbo!) 

Nelle stanze successive gli esperimenti continueranno: una grossa teca con un 
a lia n o gigantesco farà bella mostra di se al centro di un* camera. Invece di 
a bbattale la creatura, voi colpite il pulsante per far aprire la ceka (e sotto una 
teca ma non preoccupatevi, voi sparate!) e. portandoveto dietro al maglio delle 
vostre capacita, i saga «Agata il recinto pieno di quei piccoli parassiti Entrate 
nella stanza di controllo e. non appena anche il mostro grande sarà da quella 
parti, schiacciate il pulsante cosi da elettrificare sia lui che quelli piccoli! 
Semmai il bestione non dovesse seguirvi, lasciate pure perdere i parassiti da 
elettrificare. 

Abbattendo l'unico manne della zona, arriverete da una guardia che vi dira 
della completa chiusura di tutte le porte 
che danno all'esterno. Bisognerà trovare 
qualcuno con r ace— o alo scannar 
retinico, qualche cervellone ancora chiuso 
nel settore dei laboratori' 
Liberatevi la strada raccogliendo il fucile, 
bì balestra e gli esplosivi durante H tragitto. 
prestate particolare attenzione alla nuova 
arma uno strano insetto che. una volta 
liberato, continuerà a saltare addosso ai 
nemico par poi esplodere. Nafta medesima 
locazione, potrete sfruttare la trappola al 
plasma par eeménare qualche marina, 
anche sa prima dovrete portarli tei qui' 
Ubanti la camera con i due enormi abem 
(vi consiglio di colpire le mine a muro m 
uno dagli angoli e di fiondarvi poi nella 
stanzetta superiore san/a fiatare i marine 
e i mostri si eliminer a nno 
vxendevolmente). e salite le scale dopo la 
parte con le vetrine dei parassiti, arri varata 




Ceco la vaU del laser. Tutti e 4 1 raggi 
convergono qui. ora basterà mattare 
la cassa sotto alla schermatura che 
scende, premere il bottone giallo e . . 
Booom! 



Sto scienziato ha 
aperto il passaggio per 
il cortile, che gentite* 
Ah. questa e la nuova 
arma! 



Ennesimo scontro a fuoco 
che potrà essere reso ohi 
spettacolare da un paio di 
questi animaletti 



lei parassiti, a 
agli studi sul 



Come m precedenza, lasciate che siano gli alieni 
ad occuparsi dai marine a viceversa, raccogliete l'incredibile arma ottica 
(imperdtbee H tentativo di utilizzo da parte di un soldato con la detonazione di 
mezza base!) e poi andate ad azionare i quattro pulsanti nelle altrettante 
stanze per attivare i raggi blu Ragjnungendo quefta camera a cui convergono 
(sul muro vi sarà la scritta "DO NOT OBSTRUCT LASER SHIELD"). premete 
l'ultimo bottone e vedrete una schermatura di uno strano materiale scendere 
giù; 4 potentissimo raggio laser che partirà dopo non la scalfirà nemmeno. 
Che sia un materiale alieno? Beh. sfruttiamolo allora con un po' d'inge g no 
umano: ostruiamone la schermatura laser! Spostate la cassa vicino al gradino 
in modo da non far scendere la lastra e Booom! Un nuovo passaggio nel 
muro! 

Gettandovi giù (magari cercate di cadere sul tubo e poi sulle casse per non 
farvi male), troverete ben 3 dottori che potrebbero aiutarvi per la faccenda 
defta scansione retinica, peccato che per uscire dobbiate prima disinserire 
l'unita chirurgica zeppa di lame e amenità vane. Non ci sono trucchi, state 
solo attenti e. almeno inizialmente, cercate di stare il più possibile verso 
filiamo, solo dopo, quando pensate sia il momento giusto, saltate fuori 
ballando in direzione della porta Dopo aver premuto i due bottoni, portate 
un ntadfco nell'atrio e attenti qualora ci fossero dei manne! 
Nel cortile, un colpetto al soldato e un paio alle due mitragliatrici automatiche 
sul tetto basteranno per terminare la seziona. 






ì 
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11:- TENSIONE DI SUPERFICIE 



~ 




La diga col pnmo Apache. Come 
vedete a destra c'è U torre che 
dovrete raggiungere 







Ecco la disposizione di qualche 
simpatica mina (le macchie nere), 
attenti a come vi m u ovete, il vostro 
obiettivo e ri condotto in fondo. 



Aprite il portone e sfruttate 
appieno tutti i bidoni di 
esplosivo per tare la testa ai 
soldati (magari aprite il portone, 
lanciale dentro qualche paresvta 
e attendete il multato) 
Alla diga- gustatevi lo spettacolare 
amvo dell" Apache e. senza 
attendere troppo, cercate di 
abbattere l'elicottero si ruttando 
l'ultima arma che avete trovato 
(mandatela in carica grazie al 
secondo pulsante di fuoco e poi 
rilasciate quando ri mezzo * sotto 
Uro) Semmai non aveste 
abbastanza munizioni, non 
importa, lasciate "vivo- il velivolo 
e cercate di portare a compmento 
la missione ro stesso certo e che 
sarà ohi difficile! 

Badando di non beccarvi un colpo 
di cannone sulle gengive, tuffatevi 
m acqua e salite la scaletta delta 
torre prima di finire come 
pinocchio (nella bocca della 
balena, intendo); premendo ri 

eiherrte ae"mtemo deta cabina 
rete spegnere le gigantesche 
ventole sul fondo del sistema di 
riciclo dei flutti e ora. per rugarle, 
non vi rimarra che sistemare la 
creatura che nuota nell'acqua II 
«sterna e rimanere al peto 
dell'acqua, dare un'occhiata sotto 
per vedere dove si trova ri pesce e 
poi. a memoria, sparare dalla 
superficie. Semmai ci tosse 
ancora l'elicottero, sfruttate la 
torre come nparo! Dopo 4 
pescicidM. andate m apnea 
azionando la valvola par l'apertura 
delle grate, entrate in una dette 
due. dribblate l'elica ora ferma 
(non sarà facile, potreste anche 
rimanerci bloccati magari 
salvate prima) e p rende te subito 
aria. Continuando fino alla 
scatena, imboccate uno dai due 
condotti e. una volta ar esterno, 
spaccate le casse e arrampicatevi 
su per U scatena VI ritroverete fu 
un cornicione e, al suo termine, ci 
sarà l'ennesima scala a pioti che 
porterà, pensate un po', ad una zona desertica che dovrete visitare per bene 
Oh signon. ora non v scherza l'avete sentito l'Apache, no» C*. la cosa 
migliore da fare • toglierlo di mezzo con la solite arma e solo successivamente 
iniziare a gironzolare par M posto L'avete fatto' Otteno Ora. deRe zona in cui 
vi trovate (quella col cartello "High Voftage-) saranno due le possrbili uscrte. 
entrambe mascherate da alcuni mass, sul lato sinistro della montagna. La 
prima che vi conviene visitare e quella di destra che condurra all'area dei 
comandi per l'apertura dei tombino di scolo ("Storni Dram Match") Fate 
attenzione ai manne, rimanete coperti quando serve e alla fine potrete 
azionare il pulsante nella cabina 

tornati indietro, visitate questa volta l'uscita a sinistra che condurrà a una 
radura >n cui cresce uno di quei tentacoli già trovati nei Silo ricordate' 
Par poter prendere tutti gli oggetti h intorno, state bassi e cercate di non lare 
rumore, una buona tecnica consiste nel colpire con dell'esplosivo il mostro e, 
mentre sarà momentaneamente sotto terra, far man bassa di tutto. rV 
continuare il vostro viaggio dovrete trovare un passaggio a destra, nascosto da 
uno dei soliti sassi, giungerete cosi ad untn* caratterizzata dal cartello 
"Mrnes"... Chissà che vorrà dire' Usate il lanciagranate dei mitragliatore per 
scandagliare la zona e far piazza pulita degli ordigni (vedi foto), poi. arrivati al 
tombino, arrampicatevi sulla montagnetta di sabbia a sinistra e saltate ri filo 
spinato 

Al termine dei condotto sarete all'aperto, sul lato di una montagna a 
s t ra piombo sulla valle Guardate fuori con circospezione, distruggete la 
mitragliatrice automatica a destra e poi. scendendo piano pieno sui vari 
cornicioni di roccia, uccidete tutti i soldati sul vostro percorso. Lasciandovi 
scivolare giù per la superficie del tubo inclinato (grande la guardia che si 
accorge di voi per ■ sassolini che gli cadono addosso quando vi sporgete), 
arriverete al piano sottostante, attenti al nemico che. soprattutto ora. darà il 
maglio di se per fregarvi! 

Recuperate energia grazie alle casse oltre la porta nell'anfratto, raccattate il 
bazooka (Wovr. a funzionamento laser!" Sparate prima e puntate dopo!), e poi 
continuate a destra Ano a trovarvi davanti un elicottero Evitate di sprecare 
munizioni contro l'Apache ma. non appena lo vedrete, fate marcia indietro 
nascondendovi nuovamente nell'anfratto se sarete fortunati il pilota, parente 
del "Barone" Mauro Valentino Bossetti. si schianterà mestissimamente sulla 
parete del canyon 1 Passato >l pericolo (se serve, tateveio passare voi 
abbattendo il citrullo), salite di sopra grazie alla scala a poli, continuate a 
salire saltando da una parte all'altra dette piattaforme di roccia e Imboccate il 
tubo. 

Almeno non potete dire che il vostro lavoro non vi porta m giro per il mondo! 
Questa parte non sarà affano semplice visto che, uscendo all'aperto, vi 
ritroverete in una zona pullulante di militari Usate U balestra (l'arma prù 
rapida e meno pericolosa per freddare le teste di cuoio) e cercate di sfruttare 
le coperture offerte dai canali: attenti alle bombe a mano e. non appena 
avrete sotto tiro il carroarmato (si. ci sarà anche un carroarmato). fatelo 
saltare con qualche colpo di bazooka alla torretta oppure un paio di scariche 
dell'arma nucleare Aperta la serranda con l'apposito pulsante, affrontate il 
secondo carro senza distruggere le casse (il metodo * quetto di prima), poi. 
dopo aver visitato la zona oltre la breccia nel muro e aver ottenuto qualche 



munizione, avvicinatevi all'ennesima serranda. 

Davanti ai vostri occhi uno spettacolo mai visto proprio dinanzi all'entrata r* 

un magazzino governativo, arriverà un'astronave aliena che sgancerà un 

mostro e poi se ne andrà inseguita da un f 16! A quanto pare gli omini verdi 

dello spazio hanno deciso di venire fin qui ad attaccarci! Mariana, tanto noi 

abbiamo Gotdrake. Mazinga e pure il Getta Robot! 

Elrmmato lo sgorbio, passate senza timore nel campo minato a destra (non era 

ancora slato allestito!), scendete la scala e. dribblando o distruggendo gli 



esptovvi da parete, vi be cch ere te una guardia m fin di vita in mezzo a uno 

spiazzo NON soccorretela, fate invece fuon il cecchino appostato m alto a 

destra' Attenzione da ora in avanti: la zona e piena di sii tipi dal grilletto 

tacite! 

Usando un paio di bombe a mano, liberatevi la strada dalle mine 

oWomomma zona (ci sarà il solilo cartello e questa volta pure gh esplosivi'), 

freddate l'ennesimo killer imboscato e passate sotto al filo spinato, nel) area 

con i tralicci percorsi data corrente (vedi foto), fate saltare i bidoni in modo da 

disintegrare i generatori, poi. sfruttando le ^ricalcature, salite sul tetto. L'area 

che dovrete r a g g iungere sarà proprio di fronte all'ultimo cecchino che avete 

ucciso: una sezione di tetto erogato... 

Avete presente la scena m cui Wtle E. Coyote finisce in una zona buia e. 

ac c endendo un cenno scopre di essere m un magazzino di dinamite? Oh, vi * 

appena successo lo stesso! Un dottore vi spiegherà che i milrtan hanno 

appena minato l'intera area di stoccaggio dei toro missik bainoci, se solo 

tenterete di sparare ad una mine l'intero Neveda saluterà all'istante! 

Uscrte darla porticina Imo nel corridoio, spostate la cassa fin sotto al regalo 

(non NEL raggio!) e balzateci sopra (salto e subito il tasto per abbassarsi) per 

poi saltare l'esplosivo Continuato sui corrimano delle scale e poi nella 

porticina a sinistra senza spaccare nessuna cassa Attenti perchè semmai k> 

faceste non nuscireste più a raggiungere la finestra e allora rimarrebbe solo H 

corridoio! Beh. tacciamo finta che abbiate fatto tutto nella maniera corretta. 

superando U finestra col solito sarto acquattato, vedrete l'orribile spettacolo: 

la sala di co ntenimento dette testate zappe di mine e PARASSITI A PIEDE 

LIBERO!!! Usando la pistola, fateli fuon pnma che tentino di saltarvi addosso. 

poi date un occhiata a** camera: nel centro ci sarà un elevatore, si dà pero il 

caso che sia anch'esso zeppo di bombe Scegliendovi la strada che ritenete 

più consone (dovrete saltare almeno una mina'), dirigetevi al secondo 

ascensore (è dire tta mente davanti all'entrata del primo), distruggete la cassa 

di legno, salite le scale nell'angolo e. freddando l'ennesimo insetto, saltate il 

laser premendo poi il bottone . Se avete distrutto la cassa, vivrete abbastanza 

a lungo per salire sulla piattaforma e tentare di balzare oltre i raggi del pnmo 

ascensore, altrimenti (a solita luce bianca vi avvertirà del cancellamento di 

uno stato degli USA. 

La stanza seguente sarà un altro magazzino. Con la spranga, spaccate le 

casse m cerca di munizioni e medrkrt (non toccate quelle esplosive!), salvate 

la vita aria guardia e. ptitt al nuovo aggeggio letale (quell'affare che gli alieni 

più grossi usano per sparare gii strem insetti traccianti. . si ricarica coi 

tempo), dirigendovi all'esterno cercate di non cadere sotto al fuoco della 

mitragliatrice nel camion. 

Il prossimo lavoro vedete d. farlo da soli, non portate, cioè, l'uomo in blu sul 

campo di battaglia pru avanti vi potrebbe servire vivo e qui è troppo 

pericoloso! Magari portatelo avanti a mano a mano che liberate le zone... 

L'ennesima nave aliena muterà a 

sgarri in il suo allegro equipaggio 

Voi, senza affrontarli, salite il piano 

retinato di destra e continuate fmo m 

fondo. Vedrete le fenomenale scena di 

un bombardamento di un F- 16 che 

eliminerà tutta la famigliola, peccato 

che al secondo passaggio farà saltare 

m aria anche i magazzini dei missili. . . 

Voltate nel vicolo freddando il cecchino 

ad una delle finestre (la prima a 

sinistra), entrate nella camera e. dopo 

un paio di scontri a fuoco, salite la 

scala per il piano superiore. Se sarete 

fortunati, l'unico sopravvissuto qm sarà 

un guardiano a cui dovrete far aprire il 

vicino magazzino ("Storage*'); semmai 

romeno non ci dovesse essere, ecco 

che entrerà m gioco il poliziotto a cui 

precedentemente avete salvato la 

vita... andate a chiamarlo' Nelle 

locazione cosi dischiusa, fate man bassa 

di tutto e poi tornate nella camera con le 

reti dei letti. Uscendo dalla finestra. 

seguite il cornicione verso destre. 

sanate sugli enormi mobili e da qui 

alla scaletta rossa. 

Une volta sui tetto del palazzo, vedrete 

subito che gran parte del soffitto è 

crollato Camminando sugli spessori 

dei muri rimasti tentate di saltare su 

quella piattaforma m basso a destra 

una sezione di pavimento del pnmo 

piano ancora integra Pro ce dete 

cercando di raggiungere il palleggio e 

poi. una volta nello spiazzo degli 

elicotten, correte e! nparo nella cabina 

di destra Una porta si sfonderà e un 

gruppo di alieni muterà a farsi aventi: 

contemporaneamente ecco i vostri 

angeli custodi: un elicottero dei manne 

che scaricherà un paio di soldati. 

Senza perdere tempo, fiondatevi oltre 

il portone aperto dai mostri e. come 

saette, non appena vedrete delle casse 

verdi a destra, anampicatevi il più in 

fretta possibile (usate il saito acquattato 

come al solito) In cima vi sarà un 

balconcino su cui spiccherà un pezzo di 

artiglieria pesante: struttatelo per 

difendere la posizione e poi devastate. 




"F ino a quando i nemici si 
uccidono tra di toro lascia 
fare!", questa è una regola 
che vige sm da Doom e chi 
sono io per violarla? Ora via 
però, non c'è tempo da 



1 




grazie ed esso, il portate Manli dell'eliporto che si intravede a sinistra 
ramando sul posto e imboccandolo (usate un cucchiaio grande, mi 
raccomando), eccovi alla sezione seguente 

Non gettate via munizioni per far fuon gli alien, sparafutmmi. usate invece la 
mitragfcatrtce fissa e solo dopo andate a visitare la zona (beh. se tosse troppo 

drfhcile allora vi sarebbe sempre 
l'angolo da cui provenite come 
copertura') Prendendo una beila 
nncorsa. andate in direzione dal 
cratere di carne e. ali ultimo 
momento, spiccate un balzo verso 
l'alto cosi d'arrivare al piano 
rialzato Sganciate qualche 
bomba per sistemare i soldati di 
sotto, scendete a vostra votU ad 
entrate nel condotto di 
venulazione. Uccisi tre o quattro 
parassiti esplosivi (ripiegate' ). 
vedrete una delle scene più 
spettacolari del gioco spaccando 
una grata, quelli di sotto vi 
sentiranno, muteranno a 
bucherellare il c ondotto in cui vi 
trovate a suon di mitra a voi 
finirete in una sorta di garage per 
meccanici Fate fuoco senza pietà 
e poi cercate di uscire dalla porta. 
sfortunatamente qualcuno la tari 
saltare e con essa verrà giù parte 
della tettoia estema che vi 
bloccherà I passaggio 
Schiacciate il pulsante par I 
controllo degli elevatori idraulici 
(gli affari par alzare e abbassare 
la macchina), salite sulla 
piattaforma senza veicolo e 
saltate attraverso la braccia nel 
muro Ci vuole più di un crollo per 
fermarvi! 

Usufruite del cannone per liberare 
il corridoio e freddare ogni 
minaccia aliena, continuata lungo 
la passerella incuranti di quello 
che accade sotto e. dopo un bel 
saltino oltre H pavimento croMeto. 
eccovi ad un appartamento che 
da su una porzione di strada 
teatro di guerra. Non tata 
distinzione tra alieni e umani: 
sforacchiate tutti quanti, scendete 
di sotto (la cassa in lagno 
rallenterà la caduta. . . ammesso 
che l'abbiate nsparmiaU!) a poi 
usate il "trampolino alieno" par 
rag g iunger e il tetto della casa 
Spaccando la grata, buttatavi 
nett'ac qua. in iziate a procederà 
nei condotto ma. . . colpo di scena: 
ai termine dal tubo apparirà un 



Seguendo il cornicione non ci vorrà 
motto a r a ggiunta re la scaletta 
May. ma chi ha scritto natia cosa 
sparando al muro? Fbs? Eeeh 
questi vandali! 





I controlli per l'attacco dei 
bombardieri saranno la chiave 
per terminare il livello Ecco 
le tre posizioni a cui mirare. 
siate precisi para! 



Questa strada é quello che ha 
definito il "teatro di guerra", a 
quanto pare c'è gii nettane Team 
Fortress2' 



soldato che. ge tta ndovi una bomba. 

vi chiuderà dentro Indietreggiale il 

più velocemente potè bile e 

immerge te vi nell'acqua prima che 

raaptoaione rovini il lavoro del vostro 

parrucchiere Tornate indietro. 

vstemete il simpaticone (conscio le 

balestra) e via nel locale caldaia. 

Mentre di sotto alcuni marme 

faranno a fette i soliti parassiti, dal 

ballatoio tentate di arrivare Ano atta 

valvola par l'apertura dal tubo. 

entrate in quest'ultimo il prima 

possibile (al piano di sotto ci tara un 

medrtut a muro, sa serve scendete 

pure), eliminate i due imbecilli 

dall'altro lato dette conduttura e. 

sfruttando U guardia, fatele aprire la 

strada facendogli msenre i codici ai 

due terminali: il primo * subito li. 

l'altro * all'aperto e pw precisamente al 

termine della strada, accanto alla 

serranda con la sbarra bianca e rossa 

Inutile dire che ■ 

l'uomo fino a R! 

Nel parcheggio sotterraneo 

l'ennesima sorpresma un Alien Lord 

che. spostando macchine a tutto 

spiano, iniziera a inseguirvi Non vi 

voltate ma cercate semplicemente di 

lasciarveio dietro; non appena 

nvedrete la luce del sole, saltate sul 

trampolino per superare il muro e. 

camminando sul tubo dal silo piano 

d'acqua, salite Imo ai controlli per 

l'attacco dei bombardien Semmai 

mancaste a* «lo. un altro modo per 

raggiungere i controlli, sarebbe 

l'utilizzo ca un altro trampolino 

Davanti a voi. un terminale par il 

controllo dell'artiglieria e il cadavere 

di quei Cooper che il tizio alla radio 

continua a chiamare. Muovendo la 

leva a sinistra sposterete l'asse 

verticale sul display mentre con 

l'altra lonzzonlale. il pulsante servirà 

per confermare la posizione in cui 

andrà eseguito l'attacco. 

Se l'alieno vi avrà seguiti, allora U 

prima cosa da tare sarà spostare la 

croce suda rappresentazione dai 

cancello in basso a sinistra per pò 

premere il pulsante rosso, altrimenti 

basterà mirare alle zona che ho lagnato nella foto apposita quella in alto a 

sinistra cosi d'apnrvi un varco nei cancelli della nuova sezione, il muro poco 

più a destra cosi da demolirlo e poi il traliccio di metallo cosi da poter 

superare il fossato (sarà anche possibile saltarlo, comunque). Semmai il 

mostro dovesse essere ancora vrvo. lasciatelo fare e deteveie semplicemente a 

gambe per i corridoi dell'area LAMBDA Si. siete arrivati' 







Grandioso! Semplicemente 
geniale Quello e l'ascensore 
da raggiunge re peccato che 
sia minato come il resto della 
camera... 






12:- 'DIMENTICATEVI DI FREEMAN" 



Un titolo pieno di vanificato: gli alieni si sono infiltrati troppo 
nell'installazione governativa e perciò anche i manne hanno deciso di 
lasciare tutti i sopravvissuti ai proprio destino. Soldati, ricercatori, guardie ed 
"arai par caso" compresi! 

Non appena arriverete ai termine dei corridoio, dal soffitto muteranno a 
staccarsi dei pezzi d'intonaco seguiti da vert e propri blocchi di cemento. Non 
attendete di essere schiacciati come formiche, scendete m direzione della 
serranda col simbolo "Lambda" e da qui saltata sul primo pezzo di soffitto che 
* caduto Abbassandovi, imboccate il corridoio dietro di esso e neNa stanza 
seguente ascoltate il messaggio siete so* ora. . Perché, prima no? 
Sulla parete di fronte a voi vi saranno i controlli di un mitragliatore 
automatico, mentre all'esterno della camera, dietro ad alcune cassa, una 
guardia m attesa Decidete voi come portare avanti l'azione, l'importante e 
che raggiungiate la zona con la seconda serranda "Lambda" (dopo le scaia a 



destra), apriate U botola con l'apposito volano e sopravviviate nei tarlo. 
Nulla vi vieta di imboccare anche la strada di sinistra , io vi consiglio di farlo 
solo sa non siete a corto di munì/ioni e avete un po' d'energia che v'avanza: 
sarà dura e quei baccelli alieni da cui salteranno fuon i parassito sono un» 
brutta cosa (quando potete, passateci sotto invece di farli saltare)! Cario è che 
di oggetti ne otterrete parecchi 

Ad ogni modo, dopo qualche litro di sangue alieno versato per la causa, sarete 
ai pwdi detU scaletta detta botola e. qualche passo più avanti, ecco due canali 
pieni d'acqua Spingete la cassa di metal» m uno dei due (scegliete voi e» 
quale fiume, ai fini pratici e uguale) e. una volta che si sarà avvicinata alla 

Ci. saltateci sopra superandola di saito acquattato, m. raccomando!) 
knuete fino a ritornare att'ascMto. s c egliere la branca del "fiume" sopra a 







Il baccello è proprio sopra atta botola che voi dovete 
imboccare. Qualche colpo e l'affare rilascerà i tuoi 
5 parassiti. Perche non aprire prima la botola cosi 
che le bestmltne vadano a finire di sotto? 



Il carroarmato vi sarà utile 
per distruggere una porta, e 
la sua mttragHatnce par gli 

.1 .. — . . -J- -e- fc- 
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ci* passa il tubo azzurro a. cercando di stare m apnea zigzagando tra i denti 
degli ingranaggi g«enteschi. dovreste arrivare m vista di un corridoio con 
alcuni sacchi di sabbia e una mitragliatrice automatica. 
Dovendo raggiungere sta zona, state attenti al manne 
nascosto dentro: usate una bomba a mano o un parassita! 
In ama alla scaletta due marine e un carro armalo con tanto 
di mitragliatrice, siate prudenti, e dopo inm raggiunto la 
camera alle spaile dei mezzo, non vi fate fregare detta 
mitragliatrice nell'angolo a sinistra 

L'ascensore vi porterà m una zona particolarmente radioattiva, 
la prima cosa da fare sarà perciò cercare delle batterie per 
mantenere la tuta carica. Ce n'e una accanto ai macchinano e* 
contenimento a sinistra e un'altra accanto a un secondo 
macchinario poco più avanti Le guardie freddatele 
sistematicamente con la balestra m modo da non farvi 
accorgere dalie altre e. nell'atrio zeppo di nemici, lasciale 
pnma che siano « manne a prendersi cura degli omini verdi, 
poi sfruttate il mitra sul carroarmato e il cannona di 
quest'ultimo (utile anche per aprirvi un varco nel corridoio 
successivo) per sistemare i sopravvissuti Lo so che non è 
facile! 

Ora il corridoio che avrete aperto grazie al carroarmato 
Sfruttate le armi pai potenti che avete cosi da togte ra di 
mezzo i tre alieni corazzati e la postazione lancietulmini. 
consiglio l'arma nucleare per tutti, magari con qualche 
spohreratme di balestra o bazooka quando la situazione si farà 
difficile Entrando nel garage... 
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HALF LIFE: LA SOLUZIONE 

•Seconda Parte- 



13:- IL REATTORE LAMBDA 



T 



Attivando la piattaforma motore tramile gii 
■ 



ipposrti controlli, scendete insieme «I camion 
fino al magazzino, eliminale ogni alieno, distruggete 
ocra catta di legno e poi salite la scaletta per 
rifocillarvi Oltre la porta, dopo un corridoio, arriverete 
a una enorme stanza piena di casse m ferro. Per 
l'ennesima volta armatevi di balestra visto che ci 
saranno almeno quattro killer con un'intenzione 
comune: scoprir* cosa avete mangiato ieri sera Questi 
nemici sor» ben più pericolosi degh altri sono veloci, 
precisi e agili come scoiattoli (mi veniva "ricci" ma poi 
rio pensato che questi animaletti fan ben altro'), l'unico 
modo per fregarli è «sere p<u astuti di loro, soprattutto 
con granate e mine da muro, non dimenticando che 
pure i parassiti potrebbero esservi utili come 'cani da 
tartufo" Ah, e state bassi cosi da non far rumore 1 
Il passaggio da imboccare dopo » scontro e qoetto pieno 
di casse di legno, distruggetele tutte e poi. sulle scale, 
procedete con prudenza visto che vi saranno altri due 
assassini a piede libero Passando sulla passerella, 
quattro le possibili uscite, tutte che condurranno ad un 
unico ascensore: prima di utilizzarlo siate pero sicun di 
esservi ricaricati grazie ai dispenser che si trovano ai 
piedi della scalinata nella stessa zona. 
In cima ecco un'altra sfida: un corridoio e l'ennesano 
magazzino zeppo di quei bestioni corazzati che già 
conoscete bene. I barili d'esplosivo v. faranno comodo. 
anche se come al solito l'unica alleata sicura sari le 
velociti 

In orna alla scaletta l'uomo che finalmente potrà 
chiarirvi m maniera completa, o quasi, la situazione 
Cosa diamine sta accadendo alla base, perché sono 
arrivati i mostri e. soprattutto, chi si cela dietro ai 
Lambda? Eccovi le risposte nella Blach Mesa si 
stavano facendo esperimenti sul tetetrasporto e il 
campione che voi avete introdotto natia camera degli 
elettrodi doveva essere il "combuUrbUe" del primo 
prototipo. Ora i pochi sopravvissuti del gruppo 
Lambda, la cream de la cream dei cervelloni, si 
trovano m cima all' omonimo reattore di teletrasporto e 
sarete voi stessi, durante la salita, ad attivarlo cosi eie 
il loro piano per far tornare gli omini verdi a casa possa 
essere portato a termine Per giungere da loro mten pero, 
dovrete prima raffreddare il nucleo dell' affare, attnmenti 
Boom! Bei», no? 

Raccogliete e» che potete, fatevi aprire la porta a 
scansione retinica e. ricaricati . salite tino afta camera 
dei test di fuoco ("Test Finng Chember"), imboscatevi il 
Cannone Bluomco. poi iniziate a gironzolare per I 
corridoi del settore di raffreddamento 
Dopo l'ascensore, lasciate momentaneamente perdere i 
corridoi "Lambda Coolant System" 01 e 02: girate 
invece nel comdoro a sinistra e prendete la strada per 
la stazmne di manutenzione (-Mamtenance StatK» '). 
tate man bassa di ogni cosa e ascoltate le direttive del 
vecch»: dovrete accendere entrambe le pompe di 
iati reddamento. so» altera potrete attivare tutto 
quanto! 

Risalite al pano superare dunque, e prendete la strada 
per il Coolant System 01 quello coi cartelli azzum II 
percorso attraverso le drven* stanze sarà costellato da 
parassiti e alieni di ogni tipo, nulla che qualche 
caricatore di MPS non possa mettere a tacere. 
comunque. Giunti al macchinar» azzurro, abbassate 
l'interruttore poi tornate indietro tacendo te stesso per il 
Coolant System 02 Lungo la strada il soffitto croeeri. 
voi aggirate i diversi pezzi di cemento armato e 
continuate indefessi 

Uccisi i soWi corazzati, salite la scaletta eliminando 
prima tutti e tre gh alieni appesi ai soffitto, saltate il 
baratro apertoti netto passerella t a bba llato anche il 
secondo interruttore al termine del tutto (par H getto di 
vapore ce una valvola a destra detrentrata!) Tornati 
aliati» deCescensore. girato per raccosto al serbato» 
ausiliar» del reattore C*u» Tan. Reactor Access"), 
propr» accanto alla stazwne di manutenznne 
Sfruttate le armi più potenti cosi da eliminare ogni tipo 
di minaccia rapidamente, scendete m acqua, seguite in 
apnea il condotto e azionate . due volani qui presenti 
L'acqua iraziera a salire, voi state al peto e cercate 
subito di raggiungere le diverse scalette per la cima dei 
reattore, state so» attenti ai fulmini capaci di rxlurvi 
ad un muccnwtto di cenere 
Dietro la porta aKa sommila del tutto, l'ennesimo 
corridoio e. al suo termine, un ascensore fuori servizio 
Dopo aver preso gli oggetti notte stanzino li accanto, 
entrate nell'elevatore, salde la scatena di emergenza e. 
arrivati al cufcmne. saltate » dwezione della porta 
divelta Nel nuovo comdo». ecco un altro stanzino, un 
pota» di guardia con un pohzntto che potrebbe esservi 
utile e una diramazone Per prima cosa imboccate U 
branca a sinistra, quella con tutte le casse Guardando 
la vetrata a sinistra vedrete ancora una volta l'uomo 
con la cravatta.. Cosa ci fa qui? E' dall'iniz» che ve lo 
trovate tra i piedi e ora è addirittura riuscito a 
r aggi unga re la sezione Lambda! Ad ogni modo questo 
tiz» si inf aera in un teletrasporto e scomparii cosi 
come è apparso... Non potendo fare altro, non vi 
resterà che continuare per le branca di destra... 
Uccisi gli alieni che appariranno (prudenza e armi 
pesanti'), entrate notte seconda porta a sinistra (e 
l'unica aperta): l'area per le prove sui campi di 




Per mite nmuj. Betmen!" - "Coraggio 
Robin, tieni le orecchie aperte e la 
balestra canea, siamo arrivati fin qui 
e non saranno certo dei cretini 
mascherati a fermarci.. Hey. ma la 
tua calzamaglia e bella come quando 
l'hai comprata, che detersivo usir 




Questo dottore e quello che v'totxtori 
a chiarire un po' le idee Finalmente 
si scopriranno la «ora funzioni della 
Stock Mesa! 




Prima stazwne di pompaggio col 
puttanai apposito, ce bisogno di due 
altro? E altera... 



Il bvefto D del Reattore Lambda é un 
"po' instabile". Occhw a non essere 
beccati in pieno da uno di quei 
fulmini! 



tetotrasporlo. scoprirete cosi come funzionar» gli 
arancioni sono le piattaforme di partenza mentre i 
verdi i punti di arrivo Cercate di tenerlo a mente visto 
che tra brave vi sarà utile! 

Tornate nel comdo» principale, procedete togliendo di 
mezzo ogni possibile minaccia e accedete al livello B 
del nucleo ("Core Leve! B"). Se propr» vi servono 
munizKmt o medikit, magari prima scendete la scaletta 
per il piano sottostante dove, dopo aver superato 
alcune casse, dovreste poter raggiungere qualche 

Sonori ecco il Reattore Lambda: il più polente 

generatore d'energia che esista suda Terra, runico in 

giade di erogare abbastanza potenza da permettere il 

teletrasporto di materia 1 Ofc. ma come arrivare alta 

cena dell'affare il livello A? Semplice: sfruttando 1 

campi aranemm 1 Entrate nel primo solo quando, sotto 

a quello verde situato oltre il parapetto, vi sarà una 

piattaforma rotante, da qui fate caso a come sono 

disposti i teletrasporti all'interno della cotenna: 

normalmente ce ne sono tre per ogni piano, sulto 

stipite dei passaggio sari sognato il luogo in cui 

andrete a finire se l'imboccherete . . Quelli che domato 

prendere saranno segnati qui sotto m maiuscolo, anche 

se nulla v'impedisce di visitare gli altn posti. 

soprattutto se avete poche mumzwni o energia. Eccovi 

la lista compieta 

Pori 01 area m cui avevate visto l'uomo con la 

cravatta. Ci sono dato bombe a mano da prendere. 

Port 02: SALITA AL PIANO SUPERIORE (Port 04 05 

06). 

Port 03 magazzino con diversi oggetti da pondera. 

Port 04 SALITA AL PIANO SUPERIORE (Port 07 08 

09). 

Port 05: una camera con diversi scienziati, qualche 

munizione, medikit e cariche per la tuta 

Port 06: caduta libera in un pozzo di contro»» Da non 

prendere! 

Port 07 NUCLEO LIVELLO C. 

Port 08: camera di controllo nucleo -liveHo D C'è un 

ncancatore per la tuta 

Port 09: nucleo everte C A causa della statica 

arriverete qui con meno energia Non usate sto 



passagg». 

Una cosa w 








i cosa importante quando prenderete quelli che 
conducono ai piani supenon: entratoci solo quando 
sotto ** zona d'arrivo (la sfera d'energia verde al piano 
sopra di voi) vi t una piattaforma rotante, altrimenti 
cadrete di sotto rimettendoci la gambe Por far ce la e 
buon norma non attendere tempo ma. non appena la 
piattaforma su cui siete si trova davanti al teletrasporto, 
entrateci di volata siccome sono sincronizzate, con un 
po' di fortuna dovreste beccare quella sopra al vote. 
Arrivati al livello C. cercate per poma cosa di darvi 
un'occhiata in giro tanto per capire come tunz»nano le 
cose, tentate di raggiunger e le piattaforme mobili al 
centro e da qui. saltando al iiwmen to giusto, andate a 
premere i due pulsanti nate zone più esteme detto 
camera (salvate sposso e tote quando sarete al sicuro: * 
facile cadere nel materiale radioattivo') Fatto ciò. due 
possagli ** apriranno al centro della cotenna del 
nucleo, r a ggiungendo l'unico tetetrasporto qui piatente 
veneti sbalzati direttamente in céna al reattore 
Lambda! 

Salite le diverse scale, eccovi nella sezrane logistica, la 
cui porta vi verri aperta da uno scienziato ai intomo. 
Quest'uomo vi ipieghari che qui he mito origine tetto: 
m questa zona hanno raccolto le pnme crea tu r e deee 
dimensioni esterne, per non parlare dei corpi maciullati 
della prima squadra d'osservazwne. Lui pensa che gh 
alieni siano nusciti ad arrivare qui grazie a "qualcosa" 
capace di creare per toro drtto falle dimensionali, 
l'unico modo per fermare il loro continuo piiitfjgin 
dalle Zone Esteme a noi è distru gg ili questo 
"in lek ote" 

Armatevi di tutto punto, ricaricate tutte le armi e 
accettate il Modulo da Ipertetto che vi verrà donato per 
usarlo, come spiegato nel training, dovrete acquattarvi 
per un decimo di secondo e poi subito saltare magari 
tate un po' d< pratica pnme di entrare neia porta per il 
varco ckmensmnale. Ah. come mi è stato indicalo da 
qualcuno (vero Gabriele), è potatene che qualche volto 
la vostra cormgurazwne di tasti abbia qualche cadetto 
e non vi permetta l'uso deiripersetto In questo caso vi 
conviene nconftgurerti diversamente. 
Ok, nell'immensa sala, sakte la scaletta rossa in modo 
rfamvare ad una posizione elevato oppure mettetevi al 
di sotto della passerete del dottore: a ttend e te che lo 
scienziato ai controli abbia iniziato il ciclo d'accensione 
e. non appena inizieranno ad arrivare alieni volanti. 
tentate di p iot cggere l'uomo e voi stesti dai toro 
attacchi, cosi che su resa possibile l'acccnswne dola 
macchina La battaglia sari impari ma. non appena il 
varco sari aperto, lasciate stare tutto quanto e 
tuffatevtcì dentro come un Tarzan dei tempi andati 
Qualora non ce la faceste a proteggere il cervellone. 
tutto quanto inizerebbe a crollare e voi diverreste una 
patatina fritto, con molto ketchup! 

Entrando nel tetetrasporto arancio arriverete Mi 
quello verde poco oltre le paratie, prima di entrare 
badato pero che sotto vi «a la piattaforma mobile! 
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lloooo. che bello il mondo degli alleni, e pensare che a motta 
Il gente tutta sta te/ione non piace pet nulla! 
Dunque, spera vi siate alenati col salto speciale, perche ora lo 
dovrete usare parecchio Iniziate a balzare in direzione delle 
piattaforme flottanti, freddate tutto ciò che tenterà di fermarvi, 
poi mirate alle piattaforme che girano intorno ai tre giganteschi 
camini Dovrete passare dall'una all'altra few a raggiungere la 
superficie del pianeta essenzialmente 4 tutto è come un 
grosso panino, ora siete sulla meta superiore, il vostro scopo 
sarà arrivare afta farcitura! Lasciandovi cadere su 
queU'isoletta che di tanto in tanto tocca le guglie laterali, 
non dovreste aver problemi ad arrivate nella parte centrale 
del luogo (l'hamburger!). 

Attenti ai condensate*! organici azzurri e ai soliti 
mostriciattoli sonici, la vostra meta finale sari una 
piccola vasca che. oltre a farvi riprendere le forze 
(stateci dentro un po'), fungerà anche da punto rotta, 
visto che b accanto troverete un palleggio da 
imboccare stando bassi, che vi tara arrivare ala 
stanza principale. 
Saltando e gironzolando, 
attivate tutte e tre le colonnette 
poste ai tre vertici della 



rampicanti che l 
movimenti al tre affari luminosi 
e. non appena questi ultimi si 
saranno posizionati sulle 
suddette colonnette, ecco che 
si accender* un generatore di 
campo. . Entrate nel 
tele trasporto ed eccovi dalle 
parti del capoccia alieno, o 
almeno cosi sembrerebbe 



N tetetrasporto * pronto. 

un piccolo salto e anche 

voi potrete dire "C'ero 

anch'io ala fine dai 




Una bella visuale esterna del'asteroide Big 
Mac. Da notare ■ suoi piccoli abitanti e a 
sinistra la pozza di liquido curativo (se riuscite a 
vederla non avete bisogno di occhiali!). 



15:- L'ANTRO DI GONARCH 



/le battaglia non sarà affatto facile, anche parchi l'arena andrà cambiata 
Ld. volta in volta 
Quel regnacelo di Gonarch avrà essenzialmente tre armi: gli artigli, la 
sostanza acida che sarà in grado di emettere dall'addome e ■ suoi 
microfigliotetti Per prima cosa cercate di fare ptu male possibile ala creatura 
mirando alla flaccida pancia che si porta in giro; non appena vedrete che 
scapperi, lasciatela andare in modo che distrugga i rampicanti e vi permetta 
di giungere ad un altro posticino. 

In questa seconda area, state attenti alle punte tentacolo, lasciatevi cadere 
attra v ers o l'apertura al centro della puzza (quella coperta dai volili 
rampicanti) mirando a una delle tre passerelle di roccia, poi. una volta qui 
date un occhiata in giro sopra di voi ci sari il pancione molto arrabbiato. 
«torno a voi parecchi parassiti, mentre al termine delle spelonche laterali una 
pooa energetica a un trampolino col quale potrete tornare su 
U sa ndo quest'ultimo verrete catapultati in alto, cercate di non ricadere nella 
piazza ma di arrivare sul cornicione del muretto che divide il pozzo dei 
trampolino da quest'ultima Da qui par il mostro sari abbastanza difficile 
colpirvi, se comunque dovesse tentarci con l'acido, a voi basterà s po eta rvi 
l*te« temente cercando di non cadere giù. Dopo qualche bomba a mano, 
qualche razzo o qualche scarica protomea. Gonarch capirà di non poter» far 
nulla e si dirigerà alla terza locazione disintegrando rampicanti come fossero 
fuscelli (in effetti a me e'* voluto un po' per farla decider* ad andar «la. 
tappiate solo che non ci tono altri metodi che non siano il colpirla 
ripetutamene alla pancia). 

Fase tre Le cose qui si complicano non poco: il pavimento * inesistente, visto 
che * composto da piante; cadendo di sotto finirete proprio nella trappola del 
vostro nemico che. continuando a gettare giù ragnetl. vi porteri a una fine 
prematura qualora non fotte abbastanza rapidi Voi non dovrete far altro che 

colpire la creatura come al 
solito e. a furi* di correre qua 
e I*. I* panciona far* crollare 
il soffitto; qualche altro colpo 
ed eccola cadere al tappeto 
priva di vita... 
Il suolo a 'sto punto v 
distrugger* rivelando un 
teletrasporto e una pozza 
energetica, rifocillatevi e 
poi via! 



Ultimo atte. 
Gonarch* 
li sopra, 
qualche razzo 
etra brava 
verr* giù 
a salutarvi! 
Yuppi! 
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16:-XEN (il ritorno) 



f 






La super!*» del pianeta sarà cosi come l 
ter 






ricordate, ora pero tutto uri più vivo: 
S ce nditi al moto e cercate una grotta verso un 
laghetto energetico, da qui. giù attraverso quella 
botata inizialmente chiusa dalle radici (a destra 
del lago, poco prima di entrarci). Continuata Ano 
al termine delle caverne e. dopo qualche colpo 
d'arma da fuoco, eccovi alla base sotterranea di 
una di quelle altissime guglie esteme. 
Distruggete il rampicante che la copre cosi da 
'aria abbassare a mo d'ascensore, armatevi con 
queli'attare alieno che spara gli insetti volanti 
(l'ultima dei gruppo 4) e salite sulla colonnina 
cosi d'arrivare cosi m alto che neanche 
Messner Vabbe! Da questa posizione state 
bassi per non farvi colpire dagli alieni sulla 
superficie, t, guardando giù, non vi sarà difficile 
scorgere H posto che andrà raggiunto un 
generatore di statica posto su una soletta 
votante. Scondendo di piattaforma in 
piattaforma, cercate di portarvi abbastanza in 
basso da poter saltare sulla schiena di una delle 
navicelle che bombardano di fulmini la 
superficie del pianeta; lasciatevi portare 
ad altezza del teletrasporto e poi entrateci... 
Ennesima grotte e, all'uscita, ennesima piana 
aliena condita da mostri e piante distruttrici 
Grazie alla balestra, fate fuori gii alieni 
mantenendovi a distanza ( 1 2 colpi per gli 
sparafukmni. 2-3 all'altezza del ventre per i 
corazzati), entrate prima nella grotta di destra 
cosi da rifocillarvi, poi m quella di sinistra per 
proseguire la missione Non appena l'Alien Lord 
vi verrà incontro fracassando rocce, iniziate a 
fuggir* portando il tapino neta zona con tutte 
quelle piante sensibili ai rumor», certamente non 
morirà sotto ai toro colpi, ma almeno potrebbe 
nmaner bloccato abbastanza a lungo da darvi * 
tempo di tornare laddove era partito. Prendali i 
gadget nel tunnel a destra, saltate sulle rocco a 
sinistra (occhio al burrone) e continuate fino al 
ponticello di roccia circondato dai tentecoloni 
verdi dei s*»; l'obiettivo e superare indenni 
l'impalcatura, fregare un paio di corazzati con la 
balestra e ra gg iungere lo spazzo con il 
teletrasporto senza diventare grovtera. 
Ce l'avete fatta? Bene. Ora la sezione di 
"confezionamento- di una non ben note 
sostanza. Freddate qualche alieno sfruttando le 
armi che prefante (personalmente balestra • 
Pyton). sante al piano intermeoV) grazie 



Quello in cima e il megateletrasporto 

verso il capoccia alieno mentre le 

colonnine laterali sono gli ascensori. Voi 

dovrete prenderti stando attenti a tutto 

ciò che scenderà dal soffitto. 
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Il ponticello da superare e proprio sopra alla ma teste, 
peccato che se tentassi di muovermi i tentacotacct mi 
farebbero "pat pet" sulla spalla 




Il laghetto curativo sotto la superficie. 
A destra ci sarà la botola par le 

gallerie della guglia. 



all'ascensore, rifocillatevi entrando nella 
cabina dalla luce blu e. sempre usando 
l'ascensore, vedete di raggiungere i nastri 
trasportatori (badate bene: dovrete salire 
sullo snodo attaccato alla colonna, non 
sulla piattaforma'), saltate dal primo al 
secondo e tek. eccovi in un'altra sezione! 
Levatevi subito dall'acqua pnma che una 
cassa vi faccia venire il mal di tette; 
visitate il posto imboscando ciò che 
potete, giungete fino alla seconda cabina 
curativa per rimettervi in sesto e poi salite 
sulla piccola pottaforma triangolare della 
stanza pro ce dente cosi da passare ai poni 
superiori. 

Uccidete la valanga di lanciafuirmni e di 
alieni volanti badando bene di non 
distruggere i "barili" in giro, contengono 
alieni corazzati, quindi niente bombe! La 
strada sarà abbastanza lineare, anche se 
in effetti "lineare" non è sinonimo di 
"facile". 

All'altezza della terza cabina di cura. 
dovrete acquattarvi per passare m alcuni 
stretti passaggi illuminati da strane 
fosforescenze rosse simili a lucciole, poi 
sbucherete in una enorme stanza con tre 
ascensori a vite e diversi passaggi sui tati 
(il burrone sotto non lo nomino nean ch e). 
Procedete come più vi Mgrirti. 
ricaricatevi gratta «Ma cabina ad una deie 
estremiti dei cornicioni e. quando vi 
sentite pronti, usate l'ascensore per il 
primo pano, state pero attenti: ogni volta 
che cembwrete pano dell'erto si 
teliti asporteranno tre o quattro alieni 
volanti, magari riparatevi dietro a una 
colonna e sparate toro uscendo al 
momento giusto! Dall'altra parte dei 
pilligli illuminati di rosso, vi saranno 
soto delle munizioni e qualche mid*it, m 
cima al secondo ascensore invece potrete 
trovare alcune passerelle per un terzo 
elevatore che condurrà al teletrasporto per 
la zona finale (è quel campo azzurro 
roteante) una serie di isolotti sospesi nei 
vuoto e un mefitico campo d'inargta 
rosso.. . Se vi state chiedendo dove mai 
potrà portare ... Beh. leggete il prossimo 
capitolo! 



Urp. ma che diavolo è 'sta enormità? E io che pensavo di avere già 
un 



'ucciso l'alieno capo' 



La prima cosa da fare sarà usare il trampolino per raggiungere la sp o r g e n za 
su cui e presente la piscina ngeneratrice. Da qui potrete poi tare tutte le 
mosse successive Le difese di 'sto ammasso di carne sono tre: il 
teletrasporto di mostn nella zona, delle scariche ai plasma e delta altre 
teiet asporta tr>c< Per le ultime due basterà nperersi dietro atta guglia piena di 
fon. nel caso pero che venate ugualmente beccati dal raggio 
teletrasportatore, quello che vi nmarrà da fare sarà "risolvere" la stanza in cui 
siete stati mandati. Eccole in breve: 
Camera 1 Arrampicarsi Imo in cima saltando da una sporgenza all'altra sui 




Ah, ecco allora chi era 'sto tizio. Ora 
posso spegnere il computer, prendermi 
una camomilla e andare a dormire 

tranquillo 1 



Etnia, salve' Quello e il mostrone, i domanti da 
distruggere sono uguali a quello che vedete 
sulla parete di destra e la guglia li davanti e la 
vostra prote zi one contro i colpi del nemico. 
Avanti ri prossimo! 



lati del pozzo. 

Camera 2- Eliminare tutti gli abeni volanti e poi. saltando su una delle sfere. 

lascarsi portare su all'altezza del teletrasporto. 

Camera Se Freddare tutti gli sparafuimim. raggiungere dapprima la sporgenza 

con la pozza curativa e poi. sempre grazie ai trampolini, il teletrasporto sul 

soffitto. 

Camera 4 - Uguale al prec e dente, solo che ora in giro vi sarà un Alien Lord. 

perciò attenzione' 

La camera 4 continuerà a ripetersi lino a quando non ucciderete Nihilentrt. 

quaxli vedete di non prenderci troppo gusto nel venire tetaporteto, te frasi che 

ovata sentito dall'alieno ("Freeman. non siete soli, la venta .. non saprete mai 
te verità Vi state ingannando, ora morite!") non 
dovrebbero lasciar dubbi sulle sue intenzioni, no? 
Urh. quasi dimenticavo non vi ho ancora ipugato ri 
sistema per farlo fuon! Per prima cosa dovrete 
distruggere i tre damanti curativi gtaM suiti 
detta grotta, poi colpite il mostro alte teste | 
parecchie volte (l'arma consigliata à quella nucleare 
alla massima potenza oppure II Cannone Bluonico). 
e per te precisione hno a quando tutte te luci che gli 
g w vt tenu attorno non saranno sparile. Non appena I 
suo cranio si aprirà emettendo te strana 
fosforescenza arancio, voi. s ce ndendo ancora al 
pano terra, sfruttate il trampolino sotto atta 
sporgenza più alta di tutte (a sinistra di quella sulla 

rie siete stati fino adesso) Balzate in direzione 
nemico e colpitalo al cervello con un'arma da 
fuoco (io ho usato te Pyton) Se ce te farete lo 
vedrete tettar a lmente scaricarsi m un mare di fulmini 
e passerete atte fase finale del gioco. . Non c'è che 
dir*. * stato veramente bello, io naturalmente ora 
non vi dico nula, ho voluto solo mettere 
un'immagine... cosi, tanto per solleticarvi te 
fantasia' Si. l'uomo con la cravatta c'entrerà morto' 
Atoha. e incrociamo le dita per il vostro futuro 
impiego 1 
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Davvero innovativo 
questo angolo di 
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Che introduce 

per la prima volta il concetto 

di Palese Autointervista! 



Che fine ha fatto Windows 9 

Che fine ha fatto Linux? 

Che fine hanno fatto 

i Pirati del Ticino? 

Questo angolo di BovaByte 

darà una risposta a questi 

tre inquietanti interrogativi!" 



Dalla Microsoft un sistema operativo tutto nuovo! (o quasi...) 
WINUX... E LUCE SIA! 
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Le famose interviste alla Vodka di BovaByte 
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TGM 



C ONSOLEMANIA CORNER 



/ TITOLI DEL MESE 



Il 'acronimo PC vuol 
A) Porco Ciuffolo. 
B) Personal Computer. 
C) Non so. non conosco 
le nuove parolacce dei 
giovani. 
Questo e un periodo di 
magra per i giochi 
. consotost, infatti, per 
^ PteyStetron ne escono 
pochissimi e quelli beili si 
contano sulla mano di un 
monco; mentre per 
_ Nintendo 64 le cose 
vanno pure peggio, visto 
che questo mese ne sono 
usati due o tre in tutto. 
Questo Ali Star Baseball 
k è uno di quei tre. e 
bisogna ammettere che 
va a situarsi ali 'interno di 
un genere piuttosto poco 
prolifico in fatto di uscite 
Sta di fatto che questo 
titolo non se la cava 
affatto male, grazie a una 

grafica per mente malvagia e a una giocaMita di tutto rispetto. Non è 
un capolavoro, ma senza dubbio piacerà agfi amanti del genere. 




Se Lara Craft vi 
dicesse: "prendimi!" 
rispondereste: 

1) TI do trenta metri di 
vantaggio 

2) Prima levati le 
pistole. 

3) Quanto mi dai in 




Visto che va tanto di moda, anche io. nel mio piccolo e nella 
mia profonda conoscenza della psiche umana ho pensato di fi 
un bel test a misura di lettori di TGM. quindi sulla personalità d« 

e sulle conoscenze videoludiche Proprio perché so con chi ho 

a che fare, vi dico fin da subito che I unica nsposta giusta per tutte 

le domande è la B" dunque buona fortuna e prestate attenzione 

alle domande (e poi fatevela ridare l'attenzione) Questo mese 

per dover di cronaca, abbiamo un gioco che si attendeva 

da parecchio tempo, e mi sto chiaramente riferendo a Final Fai 

Vili, ebbene, a quanto pare attendere tanto 

non è stato tempo sprecato 



Il videogiochi che compro in un anno 
Isono: 
A) Cosa sono i videogiochi? 
B) Pochi ma buoni 
C) Tutti quelli che riesco a rubare al mio 
compagno di banco. 
Incredibile a dirsi, ma per Dreamcast 
stanno uscendo una valanga di titoli; 
certo, non tutti sono belli, ma questo 
Puyo Puyo 4 ci voleva proprio I maligni 
obietteranno che disporre di un 128 bit 
■^ per poi giocare a un puzzle game sia 
quanto meno denaro sprecato 
(effettivamente la grafica è cambiata 
ben poco dai tempi del Mega Dnve). ma 
io credo che ogni console debba 
M possedere dei Moti che soddisfino ogni 
J tipologia di utente, e scegliere Puyo 
Puyo per rappresentare la categoria dei 
puzzle game, mi sembra una scelta 
indovinata. Il titolo merita, il resto 
dipende dalla vostra sete di grafica 
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Gente, preparatovi 

perche senza dubbio 

non avete mai visto un 

pwcchiaduro più 

graficamente 

sbalorditivo di questo. È 

davvero una gioia per gli 

occhi ammirare le 

■WMwe z ioni dei fondali. 

la muditi degli sprrte e 

la Qualità degli stage: il 

gioco, del resto, non 

delude, grazie a una 

gmcabilita raffinata e a 

una longevità più che 

accettabile. I difetti, 

i n vo co , sono di 

ricercarsi nello scarso numero di personaggi (undici in tutto) e 

nafte quantità di mosse che possono eseguire (scarsa) 



Il primo pcchiaduro detta storia è 
stato: 

A) Mi Devi Troppo Scendere Le Mani 
Di Dosso Fighters. 

B) Kung Fu Master. 

C) Tekhen 3 per Mattel Intellrvision. 
Esattamente dopo un mese dalla sua 
comparsa sulla pagine di TGM. ecco 
che ritorna tra noi Populous 3. Il 
gioco è lo stesso di quello per PC. 
certo, graficamente è stato adattato 





alle potenzialità della piattaforma 
Sony e gestire i vari menu e 
operazione non è proprio 
comodissimo col loypad. comunque r) 
gioco "l'è semper chili" (trad e 
sempre quello) Insomma, come 
titolo non e affatto male, anzi, 
sicuramente merita di essere preso in 
considerazione, a meno che gii non 
possediate la versione per picchio. 



Qesident E vii significa: 

A) Mei tu porco levagli le 
mani di dosso 1 

B) Male locale 

C) Stato psicologico che 
implica comportamenti 
irriverenti e poco cordiali 

rTJ verso persone 
_ clinicamente depresse. 
~ É finalmente giusto sugli 
1 scaffali il titolo che 
I avrebbe dovuto prendere 
^ il posto di Resrdent Evil 
1 2 nella classifica di 




miglior gioco spUtter per 
PSX; m realte il 
capolavoro Capcom 
rimane aggrappato alla 
sua posizione di vetta... 
come mai 7 Segreto 
Intendiamoci. Sileni Hill e 
senza dubbio un titolo che 
menta di essere 
acquistato, del resto è 
carattertzaato da una 
storia molto accattivante e 
da una grafica piuttosto 
raffinata. Non e il meglio, 
ma ci va molto vicino. 







I a Odrssey 100 è: 

A) Una lavatrice davvero spaziale 

B) La prima console da casa prodotta dalla Magnovox/Philips. 

C) Il nome di un noto transessuale libanese che opera in Via 

Melchiorre Gioia. 
Possedete ISSPRO "98? 
Possedete FIFA "99? Se la 
risposta e affermativa per 
entrambe le domande, non 
avete bisogno di compravi Viva 
Football, se invece avete 
risposto positivamente a una 
sola delle due, compratevi il 
gioco che vi manca e poi 
potrete tare a meno di Viva 
Football. Tutto questa patetica 
pantomima per dirvi che Viva 
football non rappresenta nulla 
di tanto eclatante che 
giustifichi il suo acquisto al 
posto dei due titoli calcistici 
sopraccitati Se comunque 
proprio volete comprarvi tutti i 
giochi che escono sul calcio. 
Viva Football e uno di queii : 
prendetelo m considera/ione. 




S^uanti bit avrà la nuova 
Vjgconsole Sony chiamata 
Playstation II? 

A) Ma la Sony non fa solo toast, 
pizzette... 
B)128 

C) 128 Giardinetta Abarth. 
Cosa dire quando ci si trova 
davanti a un capolavoro? 
Sinceramente non sono mai 
stato un grande appassionato dei 
genere, e a questo Final Fantasy 
Vili probabilmente ci giocherò 
ben poco, resta il fatto che un 
gioco come questo va al di la dei 
gusti personali, anche chi ha 
sempre e solo giocato a 
simulatori di guida non potrà 
rimanere indifferente alla trama 
perfetta e incredibilmente 
articolata, agli intermezzi 
indescrivibili per la loro qualità e 
ai quattro (!) CD pieni di 
combattimenti, di sagrati e di 




colpi di scena Insomma, FFIIIV è uno di quei titoli che bisogna comprare, 
anche solo per dire: "Quando è uscito, io non sono stato tanto stupido da 
non prenderlo". 




Iwateni Toro è: 

A) Un famoso matador di origine 
filippina 

B) Ideatore di Pac Man 

C) Il figlio segreto della nuora 
della mia portinaia. 

Per tutti gli amanti dei 
picchiaduro in 2D 
(effettivamente non so quanti ce 
ne siano ancora), ecco qui Last 
Biade, un titoluz» onesto che 



potrà tenervi in allenamento m 
attesa di un capolavoro 
annunciato come "Marvei VS 
Capcom - Clash Of Super Heroes" 
detta Capcom. Tornando a Last 
Biade, i personaggi disponibili 
sono abbastanza per far passare 
qualche giorno alle ricerca delle 
loro mosse speciali e la qualità 
grafica e più che discreta. Un 
gioco da prendere in 
consderazione. insomma 




Il vostro detto preferito e: 
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IA) Non c'è più religione, 
usciamo un'ora prima. 
B) Segnati le ossa che mo' te 
le mischio. 
C) Ti offro da bere, o vuoi i 
soldi direttamente? 
Mi pareva strano che per 
questa console dovessero 
usare solo giochi belli, e 
intatti, toc. ecco che ulto 
fuori questo Psychic Force, 
conversione di un vecchio 
gioco per PlayStotion 
H Onestamente graficamente 
>— non mi ha per nulla 
■ . entusiasmato, ma potrebbe 
1 andare a gusti, quello che 
►" invece di sicuro non va a 
"?. gusti e la mostruosa difficoltà 
n di questo prodotto, che 

1 frustrerà anche il più caparbio 
dei giocatori Un prodotto 
scarsmo. in sostanza, che 
potrebbe inizialmente attrarre 
per il concepì apparentemente originale, ma a ben guardare, anche 
quello non rappresenta nulla di eclatante. 



Il vostro redattore 
preterito è: 

A) Davide Corrado. 

B) Raffaele Sogni. 

C) La maga Bagigia. 
In teoria questo gioco 
dovrebbe essere nei 
negozi già da qualche 
tempo, ma la 
recensione è stato fatto 
questo mese, quindi io, 
con gran piacere, lo 
porto iM» vostra 
conoscenza. Dal titolo 
non si capisce un tubo, 
ma scommett o che 
tutti voi avrete capito 
chi saranno i due 
protagonisti di questo 
gioco: HoHy e Ben|i (mi 
sa che non si scrivono 
cosi, comunque 
pazienza). 

A dirla tutto questo 
prodotto non à 
granché, anzi, ma io 
me lo comprerei lo 
stesso, giusto per avere 




la soddisfazione di correre in un campo che va in salito o di riuscire a 
fare .1 mitico tiro della tigre" 
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di risposte "A" 



n 
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Avete comprato questo rivisto 
scambiandola per un giornaletto 
sporcaccione, o siete talmente 
a nnoi a t i dall'ora di italiano che 
l'avete fregata al vostro 
intelligentissimo e bellissimo 
compagno di banco. 
Siete brutti e le ragazze vi schifano 
perché non avete carisma. Tutto però 
può migliorare comprandovi un PC o 
una console; in questo modo, infatti. 
le ragazze continueranno a schifarvi, 
ma almeno potrete dare la colpa ai 
videogiochi. 

Maggioranza di risposte "B*. 
Siete quanto di meglio si possa 
chiedere da una persona: siete 
preparati, interessanti, benestanti e 
molto di rado vi mettete le dito noi 
naso. Guardandovi allo specchio 



dopo esservi truccati da Leone 
Manno dite: "Cavolo, somiglio 
proprio a quel gran figo dei Ratto!" 
Conoscete la storia dei videogiochi 
come soto un redattore mentecatto 
di TGM saprebbe fare (quindi come 
ma). Complimenti, continuate cosi e 
un giorno anche voi potrete d « re lo 
c'ero, tu c'eri, egli c'era, noi 
ceriamo". 

Maggioranza di risposte "C". 
Voi siete dei tipi che non ce la 
tanno. Mi dispiace dirlo, ma é la 
cruda realtà. Siete brutti, soprattutto 
dentro, e quando vi si presento una 
buona opportunità di lavoro o di 
baciare per la prima volto sulla 
guancia una ragazza, voi rovinate 
tutto con un rutto. Le cose per voi 
potrebbero migliorare solo se 
abitaste in mondo abitato 
esclusivamente da trichechi. 
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MITNEY SPEARS 

BABY ONC MORI TIME (EMI) 
l argo * ftinwTi IMI coma In quatto periodo colente 
pi» popolai» Mi travato applicazione naia raalM vitto dia. 

par ri ittoti verte, a troviamo a parlara d una povan m iw 

cantar*» Brano» Speer* 17 anni a da mante, ia nuova regina dal» 
classifica USA ad europee Con ii smonto e"eeerdo. Baby Ona Mora 
Tana-, la bionda toen agar ha intani i popola» nuteendo a lanciare 
anche l'intere album alla conquieta dato vana da»* chart mondiali 
Risultato Britney * U pnma a più pavana artista a raggiunger* 
umuManaammt» quatto notavo!* • am BR Ieu mo traguardo 1 Ot front* a 
un tanomano di tak proporznm. neppure a» dai Music Machina 
potavamo rimanere indderenb a «amo quindi partib aratecelo ddTLp. 
par nuicira a maglio comprandaia i 
mobvi di un tuccaaao planetario coti 
repentino Ebbene, in effetti Bntnay 
Spears ci propone 12 pam ben 
conleaonat. • da MI ottimamente 
■darp reto b. tana che par quatto u 

tf tKD PCO OSI C£pO»a)VOfD 

dneopafteo di Ima nt de n nto ! Ottr* ai 
tratcwanM rtrtjdo. ti dntnguono 
comunque par freschezza • ritmo 
-rvou Dove Ma) Craiy*. TnmUn- 01 
Vou*. una nuova vanwn» di 'The 
Beat Goat On* (un pano propatto 
d recente | 

•vwj'). • I 

duetto con Don Phdp di -| u** SM 
Love iba*. todddto le do» vaca* dM 
aVttoa » quii una Menati Care» m 
erba, torprendentemeot» bradi » di 
una temprtctti disarmante- eh* altro 
de*, i nato una etota..^P 







ROXCTTC - HAVE A WCE OAV (EMI) 

E' raro dia un CO tuacrb rentutiaimo daraitora radanone E' tatment* 
raro che non » w c c aato nemmeno par ruttano lavoro dal duo mini, 
ma. diciamo che è successo etattamenta il contrarlo Scherzi a parla, 
tari che naatuno dal pool * ascoltatori al guato Ho tettopMto M CO i 
mai atoto un panda fan dei Roaetto (e qui ci volava il SOM), ma quatto 
*Hava a Ntoa Day* e ttato accolto omttosto traddamant* 
Onettament*. non ti può dire che ■ due Per a Man* non il nano 
sterzeb: lo canzoni (quattordici) cercano di «viac arare tutti I pi tubai 
tdtogenoii del pop uttralegaire. partendo (cwvtoasaato) dal tipico "pezzo 
Roaen*- CI VVhh I CouM Fte*. variazione in chiave tanta dea* piacevoli 
metodo alla quali ci ha abituato 4 gruppo) arrivando ette dance 
ai eaa n ta m enu atott r orU c a di "Ston". Nettuno dei bram pero (con 
reecaatono dal tacertelo "Vrtsri I CouM tv che e. » entrato m tatto 
grazia anche al video zappo di donnine dnc.nte) tembra pottadara 
quaBa quelito tpeciaie che torve a imprimerti m memona, tieHi a brutti 
che alano, tante che « CO non pare toprawivara a un escolto 
continuato Tutto tommato non m tanto di bquMara coti quatto Ateo a 
aggiungi la toMa poaMU -piacer* a. fan de. Roaett*-. banchi non ala 




nconoteereto al voto -Ve* L*e To Party ' ' 

(quelle della intercity dnco da New Vorh a S.f «ancnco). 

"Boom. boom. boom, boom!' (I Want Vou In My Room .) a 

Ito A Down", dai vari a propri tormento™ deTestato teoria 

Come te e* non h a rta aaa. a raftonar* i ranghi di quatto 

commercial back che tanno motto -Discorso»-, accana albe dal 

tutto nuova a. almeno qui In Rana, madri» "Ve* r* Gomg T Ibua' 

-Parada da Tettai" (che rm ncorde. per delie sban. raponi. M 

mottopko vacanze m Spagna) Tu le mano commerciali 

-Overwhetm VourtarT (progressive'). "Vou And Me* e. 

tutta la teconda meti dal CO: ben più techno banca a 

benvenuta nel m» ttoreo. Imornrna. te tn*a ba qua* che apprezzano ■ 

ritmi etuberanti. che vanno m discoteca la dominici pomeiujpo par 

ballare (tra le altre cote 1 ) e che non v vergognano a sostenere la 

muttea commerciale, alerà quetb Vora ja aoi t potrebbero attere davvero 

i votbt autab par r.mprobeb.le Vengabua con destinazione Ibiza Sono 

motto le compaabon eh* raccolgono i succetv di quetb ragazzi: a 

questo punto, te ne dovete prendere una. non vi co nvieni comprare 

direttamente 4 loro atoum' 

FBS 

OTTMAR LUBERT INNAMORARE • Summer Flamenco tEp«> 

Il pende quesito che mi ai pane tempre più tpetao nega ultimi anni a il 

■-> e .ìti mn tonto a ■ernenco. parchi non provajgad 
ascdtere gas to varo (un untvano demento e affascinante), irtiete di 
ncorrerv tempro a quaab turrogab che e* «gono tuibetcamente fatti 
entrare Bai OPMiiuiii Bai "nuovo flamenco', eh* peraltro «usto anche M 
f n ap», ma « tutu a-rertra enea? va to «Bea unMeken* eh* ti 
Ba» tutti i pomi ^ urta etuto na tUmonca « qumd rtbene d. 
Bagna di un mirano di teda composto da un tei 
durante un i ngp atiMj in Macaria, tuonalo tu una chitarra 
tote Enc Sahfcn con canto americane, con muwcnB tutti 
pi da quatto, tot «tane I sospetto che tiamo un pò 
dea" Andalusia Bar grati u eil di chiamarlo fletaanco. Cote ahi 
(estorto (anccetRanpetuto) non m incaragajfg 
ntehiamo che qualunque caia vanga tuonato con una tMM i eunuca 
murata di golpaador (akat batopanni. qui ibaaeto laaBBjjato) va 
tpaccuju par flamenco, compre» I pezza aeapato a San Ramo 

Hi q u aebona par Leda Battati, cna può ti mentano «aere 
carne rumba catalana VI pesasti voler far* un 



la da 



Qu. 



deMa coppia tvedete e potrebbe banrttimo attere accolto nelle pni 
tvariate maniere. Sappurte comunque che non mi ha entutujtmato. 

MA 

VEMGABOYS THE PARTV ALBUM (Sony) 
Come ha detto una volta il REO "le casa beta detto musica 
commerciato * che tenti le pnme noto e pi tei cantare tutta la 
canzone!-, e m effetti e proprio coti, l'immortala rn è la chiave 
vincente di tu muuca Ebbene. • Vengebovt tono rtuacrb m quatto 
intonto: ttomare quaicote d> molto dance, da battore afa Mata da 
li tipico tound. e anche runico *nt, che pokaato 
—tonda In vacanza natia pennoia iberica, e a nttoBnaaii 
il fatto batto à baratto del CO (datoci un'occhiato la pnma vota 
che andato in un negozio di dracN. non ve ne penbrete _ 
beh, u fa per due') Dette 16 (!) tracce. ■ 



■gan m iid u una vetta nota vita: e iLU l u BJBn 1 Paco De Lude. a nato < 
contapevc* che quano. ti. i flamenco» Se non vi piaceri, almeno J 

teoreta che cote avrete rthutato... 

Crtoaaeij 

OCEJAV PUtoK ROC ■ CM ICKEN EYE (Santi 
rbttno vano a batti Mp-hopnapanto. altre volte pio funky Su tutto 
un -impronta home beat ben marcato che lo tari cartement* piacere aejl 
amar* del genere Deetay Punk-Roc a) ito tocando conoteer* nel 1 
mando per i tue ultimo video *My Baattna" che. ormai da due maai aV 
quaata parto, ito andando m onda a ruoto carrttnua tu ogni rete 
mualcale. Certamente l'avrete «ntto anche voi; ma ti. quano ed tizio 
che. al patto della tetto, ha un enorma rado AMt tue calcagna te 
portila che vuote arrotarlo par I tuo. mortagli el i furti eh batterie. Beh. 
ad opw modo, quetto "CNcaan Eva" ♦ >l pnmo lavoro di Deaury Punk- 
Roc. come lui atotto rha daftrato: "Un calderone m cu. trovano poeto 
tutti i ritmi, i rBT e i tuoni che rm piacciono*, una lama a doppio 
vtoto che tono poche le portone amane tia dei ritmi veloci 
carne 1 Hate Everytody". far OuT. e lo ttoaao "My Beatbo.". che de. 
tound ben più ftommabci modano -Decktated". -*J Vour Ladnjt* (che 
ha un muso dei tutto identico d recente -Windowt Ubar" degk Aphet 
Tvan) o "rtocMn' H' in drtiriNha un drteo abbaaUnza ftiaBaiaillH) che 
parò, proprio ■ cauta del fatto che contiene bram non dd tutto 
cenasene, ba toro, non nasce a dei meerv coma ai dava. Pertonaimens* 
daBa 1 1 bacca ne ho trovato ben poche tf «notanti, se parò U mudca 
hauea-tunky vi piace, provate ad aacottarto. non * detto che non vi 
capto il colpo * rutmine com'è accaduto a quelli daBa Aedo* 
rtocorBb-a> Compkment. p*r ri book m pure stai 'cucina ami 
70-1 

FBS 



MAO S BOX 



HUSH 

-MFFEBENT STACCS 

Un'opera suprema, un matterpnxa 
assoluto darti rnualca. un marutosto dd 
prog che rejpginriin tutti scopiazzano m 
qualche modo sajnon e signor*, ecco a voi « 
pru bd dnco ave di tutb i lampi, un'esperienza 
sonora firmati dal carisma tutto canadese dai 
Ruth -TJntorent Stoges*. pmiapn M badknane 
de. pand album dal vrvo detta band cipttanato 
dao-.mmenso geruo creativo d Gedrty Lea. 
accompagnato come d coneueto da una dd 
chrtarrttb p.u tecrveamento aTavanguerda d 
lutti • tempi (Arai Utoaon) e darti macchina da 
guerra Nat Peart arte battona -OBtorant Stagat' 
i un'-npresa mastodontica tra CO par 
ru m u m Iti bant'anni di camera, con eicurvut tea 



i bram che hanno «ritto la storia Off* il*, anche 
per chi h ha sempre ascoltali, trovare a brano 
rmpiort. il pd meritevole Ma k marnante l* 33 
canaam di questo in pio ave (uno i un ripescaggio 
d un concerto tenuto atCHammennirth Odeon d 
Jmtn nei 1978). soddsleranno anche i palati 
fpiu esajenb. "Tom Sanyar'. "Ctotar lo The 
Heart*. -A FareereH to Kingt". una mcraddta 
vemon* d "2 Ì121M paczo prag P*« eccellenza). 
Fd tette-, nr»? Hasbile 
"Xanadu-. X.nBBtaWMan-. "Cygnut X-l". 

BMbmwI gpijieyBlil hanno cotarurto 

Tf mure dat~rujB#tock e che hanno cornato, a 

progret S/ve 
ENUSPART I 




SKuramanto una delle band pru 
^Bha^B^BJPrama musical* inpesa degli 

Con una camera che k ha visti 
Ppo' a cavano ba il morente punk e i 
brrt pop (che comunque, non 
hiamoio s. riti alle sononti tntbeatontta 
rnutwate da Stonet e Beattot) Vanfand d 
^p nea all'insegna aertanacceitorrraamo più puro 
V. te da un lato ha penalizzato nel far 
| lonoscere b band nd mondo, darartro rha 
coniac rata a varo e proprio lenomeno d e urto 
Sonorità assdutamente non classaVabd. pazzi 
orchestrab * melodi* tipicamente fortionabch*. 
con strizzatine d'occhio ai mostri sacri daBa 
musica britannica Stmg e i Rrmce. BuBit. 
Rdiing Stonet. Dopo sette anm d saenno dovuti 
d litigio con U vaceha ebehetta. Vapn. pi XTC 
tornano aiu ribalta con un album assotutarnent* 
fuon parametro: "Appio Vanut Pari I" La parto 1 
non • etsdutemento casuale, vitto che m 
autunno potremo finab n ant * metter* I* mani 
anche sd secondo capitolo d questa nuova 
nhaecrta dd duo mpaae «aaa tonomi schizoidi, 
paranoiche, caldo, romantiche, eg g ie u ivo. 
paichadd«he. classiche Non etnie marzo 
rmpto-e che ascortare "Apple Venus* per capue 
d quanto eoa* sui effettrvamente pregna la 
muuca dogR XTC. Una ventata d'aria fresca. 




TGM IN DISCOTECA 



Tanti titoli questo attrta, quindi 
pochi co n vana ve* * pronti a dacaBar* con una 
aa d novrti Partiamo con il nuova de. 
r che. dopo avara riportato alto «tanto un 
glorioso cartona ammalo giapponese con "Tbr*» 
presentano ora il toro singolo "Computar Love". Ala to 
mano chi non vorrebbe avere l'orsetto della nuoto) 
c a mpagna pubbbcitana della Levi'» Per adaetoS 
acc antonBai nuu d escoriare "Fiat Bear, brano daBa 
colonna sonora detto spd. firmato da Mr. Oda. minartelo 
team d predutton francesi (voci utd ic rot i saatonggaa che d 
va lo zannano dd Dati Punk) a. se alato rapo", potete 
anche trovar* nei negozi radinone special* a tiratura 
bmrtate con ■ ramai d Mderta A Pha Jay Le cepecrta V 
artrabeha d Mw Morddo e Luca Mansi si conerdu/an» 
m Caorty toat Lana, un progetto drscopafteo chad*" 
raa ato come pnmo estratto "Mamma Mto". brano d 
anrnaotato impatto che ci accompagneri 
atcatanuMito per tutto M prlmavara 



toma anche Noto e stavolta non tato con un n u ewetfmo 
ungolo (Moto purtroppo ancora top secret) ma anche con a 
tuo pnmo atoum "The Game", un ottimo co mprom as ao ha 4 
pop « la dance che consacrerà deftnmvomento rtota anche 
nd resto mondo, dove i motto rchtotto. I siculi TI FI CAL 
tornano con "Music It My Ufo* ad i nuovamente un 
successo a coraermare le toro abitati nd crear* bram sempre 
nuovi ma d pendessimo effetto Dopa "Cotor Insto*" a 
•folto* Vour Heart". questo nuovo pazza sepia intatti una 
lana svolta nelle cantora artistica dd puppo. Sononti morto 
pai Bure caratterizzano "Od 01 The Blu*-. I nuovo singolo 
d System f, che tari comunque apprezzato anche dadi 
aman ti data muuca pw tacila e melodica. Rimanendo pai a 

aawHO SUBla) NSVU HHM # tRaMaVfflO «ataMfJatfetÉM OflV COfl 

•Bnpjaj". brano remuato e m parto raaktzato «a ATB 
Oarmaume Ma» la aBtorti rraawcab con 4 loro "9 p m Td I 
Coma*). Aaon to isando c i dbatonnento dd aaaan» 
pratt a inento commerciale beviamo MBtonJuai con "1999. 
The Lad Vaar..." un ottimo lavoro mede In ttdy che 



pc4reob* trovar* larfhnum, 
consensi anche d paesi coma Germania, 
Batoto a Olanda, dova la muuca pru "brata" e di 
caia. Propano nuoviaurno anche quello d< Wirty N4ty 
che con 4 toro singolo d'esordio 1 Lava The Sunshme" 
daranno sicuramente le scalato ala clanMcta. E' pa 
pronto 4 nuovo d Gaia, ma per 4 momento non sono 
nuocilo a carpirà dire irrtormazioni a riguardo Anche Atotie 
sta lavorando al vngoto. che uso* a Magato, a d nuovo 
atoum che aspettiamo par 4 periodo attivo e d et* 
torneremo a parlare ohi dett a ptot a nujirtt nei proatant 
numen. In dirittura d'arrhn d lagnato quetch» rema 
Itaaano come "Gebdo* d Atei Brttb. "Se una regda ci" d 
Mefc. un tns d rama di Marina Rei e un'ottima -house 
vemon- d -Amor* Disperato- dd toscani Super B Se m 
partenza siamo decedati, adatto po n iamo atterrare 
prodi comunque per ripartire come tempre il 
prossimo mate con tanto artre novrti 

iNuleu 



s 




SPAZIO ITALIA 



PINO DANIELE 
COME UN CELATO 
ALL'EQUATORE (CGO) 
Lo «eoi» 10 mano ai é toma» presso H RoHmg 
Sion* di Milano la p ra ein too o n i ufteuie alla stampe 
di questo disco, eh» ha tatto protagonista un Pino 
Dan»* m mun ur^ugo»** tulio «Ionio ad 
accompeejura con la chitarra alcuni «tralci dolio mw 
ultan» caruoni. attervadab dalla domando rivolto»* dai 
gramolisti dal vottora. Ma. tatto la banaWa m trtn io c o di 
queste intimo, erodo «la magio concentrar» lo nootro 
«Hu m ana «il disco, che vado Damai t alta ricerca di tuoni 
tompro diversi. p.u modomi. phii «uba. parche no ancho pru 
etottroraci il -mariuolo d'amo»', corno ama dotino» io 
stesso. * sempre mo » vegeto e non dimentica lo origini 
rrapotetane. con tutti I treduiorujosmt bpc i dada omo. ma 
con a> urtimi duchi a «oprottutto con quatto u è tatto mollo 
pru -mtamaixmalo- "Como un gMeto al omone" ti ewtona 
moltitvmo ai tuoni africani, la un lonjo uoo dot* porcuiaioni 
a ad auo unite» una Morante prupemmarion» dai computar, 
eh» conferiscono ai" «tato etani un tound morto perticoUre, 
cha molto procie burnente non 
ci tarommo mai atpattati da 
un Pino Domalo tino a quattro 
o cinque ormi la I dodKi 
brant «corrono Ma m modo 
molto piacevole, ancha io qua 
a li ti nota qualcha caduta di 
stile, ma tornerà pmftotio 
chiaro eh» i 
rappratanti l'I 
di un «uff 

verso ima nuova dtetanMOne 
muucala a cui l'autor» corca 
di approdato par poi rtDertJra 
immodiatamanta dopo. 
Sperimentale mi morto bado. 
Paolo Bototr 



SENZA PIETÀ (Sony Music) 
Arma Osa coma Madortna' Orto, il paratori» mi «ombra un 
po' fuori luogo, tuttavia il gusto por 1% ttesgrastion» o lo 
voglia di «tuono con look tempro d M oji accomuna in 

qualche inniftì duo contanti Coai. 
i pertojme dei* Ori 
uoat/d«o ha «colonato le 





ctogk attrattolo «okti 
Ita tc ho ttor u deTuRono minuto. 
il CO ♦ l'enei » « Ima cordorma. 
vemmai e» no touo bisogno. 
della quahti arbtbcho dada 
cantanto. qui a cc o m pag n ata 
da una «quadra di m Meleto» di 
tutto rispetto (da Loto Metani a 
Phjl Poimor. paa n n rtn par Fio 
Zanetti a por M mai troppo 
compianto Paolo "Forar 



Pangede) "Sona pietà" è un album i 
tour», dai dottici tuoni pop ma con unimpottanono 
decitamene» moderna, dova la «eco di Anna «i argo «u una 
mutica che ricorda i rnejhoh dischi di «Un grondi arboti. 
daliam a «ttamon "Sonia Ptet»" è t frutto di quattro lunghi 
anni di rnobcoloto lavoro, a ti tento "Comminando 
Cammmando". propaoto aia in vertane ongtnale tra «pagnoU 
•n duetto con Chayonm. «ara proboMmooto il «uccooto di 
ouetu ettate. mentre la «Uro tracco, baratta» eh» badaceli. 
tono davvero r ideale por un ateotto domi « ti c o me adonto. 
oppure possono estera deb» ottone compagne di viaggio A 



FRANCESCA CHIARA IL PARCO DEI SOGNI (Sony Muta:) 
E" un boi periodo por la 
muwi «ariana, 
anche te tanti. 
troppi pornM-tti dei 




ancora efteaoneti m 
vecchi e toc he che 
pernottavano loro di 
contottar» quohiasi 
cooa. tono tuttora 
convinti del 
contrario In duo 
moti mi tono 
capitate almeno duo 
"nuove precotte" 
veramente interettanb. 

entrambe distribuite da Sony Mone. • te il mot» «cono ira è 
toccato lare i compimenti agi Zeroion. quatto mote * la 
volta di Francate» Onora, "ti porco dei sogni" è una tovoto 
no» metropoMona. i protagonisti tono geme comune • lo 
«tona di tondo è un amor» «pesato dodi droga Smo e Luco, 
due adolescenti come ce ne pottono oaoora mdtoni. non 
potranno viver» * loro sogno perché lui morir* di overdot». ai 
meno ad» soMudu» dodo tuo paura Ventanni più tardi, m 
un mondo pruo j iidaiiient o r a ntolate dolo guerra ma non 
tanto dattorne dai» notti» rooRè. la magra di una buona 
aitano permette.» a tra lagaxra di rivivere tutu b «con». • di 
t n tondo i «ara pottono mo n tanini vera lo 



emoctani eh» ti estinguono Francete» Odora cootrultco 
attorno a questo conovoce» un dtoo» «aj Ma nianto cupo, m 
cui d tuono vtalento dodo chrtorra Motta pochi spezi ad 
apertura più melodiche. * U voce McdOata dola centoni» 
ben «i appara con le tornate he dei tot», tempra crudi e 
set-erti nonottonto I g arrarooo ncono ade metafora Pw chi * 
oH» ncorco r> quaicot» eh» tra tutto, fuorché bottata Solo un 

«vvortonento puO ptacor» o tara I n Jto ndtainto 

ci tono vta di mono. A me é piaciuto da motti. 



ARIANNA - ARIANNA IRTI Music) 

Mettiamole pura co*i: contendo ti pottono davvero dira tante 

cote, ti patta tranqradamento deTimpegno «octat» 




aHartrospa/ion» 
PtKOtoglC*. si può 

pertare di poh-tea e 
anche di amore, si può 
tara innamorare la gerito 
o anche tari* r-dere 
dicendo cavoiate. Ma 
ognuna di questo eoo» 
necessiti bene o mete 
un certo sevo» taira. 

■fnOflWllrJ , w H»>C»W*te»it» 

una corta atmosfera Ciò 
che dmde la cernono 
d'autor» dalla 

canzoncina commerciale é proprio lo capacita di introdurre 
i ascoltatore net brano, tacendogli invera dell» «mononi E 
Arianna, poverina, propno non ce le la * dnco omonimo 
ricorda troppo la Peutmi. * torna dei bram e uno solo 
(remora), e mone vrttuto ed espresso con le tormui» pw 
odotaicannali • bonetoidi potuto*, contornato da una musico 
che era gta vecchia nei prora anni 00 • che non riesce a 
dora la rromma emowme aM'atconatora Oodrci bram piatti, 
m cui lo poche tati ritmato ti oRo m ono a lagno che bontaumo 
starebbero m una colonna tortora di quotata* Mm di Disney 
(e non e ceto la nostra Arianna Mrrve propno di i>. ma che al 
di fuori di essa pottono piacere a pochi. Un disco tace» tool» 
tatto espressamente per venderò- venderà, ma le vera ceruoni 
tono un'eira cooa. e «poro «incMMnonto che un gtamo 
qualcuno creda nelle capacito deTirtajrprato con maggiora 
convm/ion». affidandole dm pou< che tram dei veri bram • 
non dello nonio come questo. Carina, me deertamente fuon 
dal tempo, la cover personel.ueta di "On My Ovm" Arianna 
può cantora di megko 

Poeto Besaer 

DIA - CAMMINO SULLE MANI (WEA) 
Energica, egayottrae. passionale ma anche doto» • 
rrujirncomca: quota» * Ed», contoutrteo di cui avrai» 
e«rt»monto 10» IH Min d tmgoto <f esondo "Poto eh» mt 
ornT. Sodo il tmgoto e botto «neh. rettomi, eh» 'acchtad» 
10 poni noK dona ceatoboraaone con duo grandi dodo 
musica rtoftane Mogol, tempra pronto a sostener» eumeni 
talenb • Marta Laveui. m vana di viver» un'eoporaaia njek 
H rrsultoto é un CD trascurarli», corico di istinti " 
e amor», amora detoto, traeota onto . rifiutato o 

corcato, unvtagtao 1 1 ili erta tagmtajej OMd 

loottol i» i |i and» btmin La tua voce onfftenra ■" 

ti fonda con la chitarra don" amico Angolo Kapon». «trumordo 
eh» domma «contrastato netto nraggwr parto dei brani o. 
ancho « a tratti ricorda un po' troppo rirnpcoto/one vocata 
doti» Nannini, note» tuttavia a nvtntenera una propri» 



di Ed» tono pota quo» "laMe*. • C a nn a ta » tuit» manT » 
-Mara Grotto- con auetto cerasta * Moto emora al 

primo ottetto, gh attn vanno metaboozab con pru 
colma. Comiglujtmtlmo 



VIDEO NOVITÀ' 



FAITH NO MORE 
WHO CARES A LOH (Potygrom VWJeel 
Non ho mai parbceAarmento r**»o lo proposte 
muscoli di Mate Patton • soci, ma dove ammettere 
di essere nmasto affascinato da quoato video cita 
racchiude le migliori camera di dtoci anni di successi deda 
band americana Per la gnu di grandi » preci», sono contenub 
nodo raccolta bram (• non seordujmoeelo, video') del ceebro (k 
-Surpns»' VOur Dead". "Front Out Of Nowttara". -tea» Cettoee". 
•Cpst". "MtaMe Cntn". Itone s Song- e «a dlwnrto IV »• amanti 
dei Forth No Mora » mrjispensobd». gli albi possono sicuremento 
tome • meno 



DREAM THCATER S VEARS IN A LIVETIME (Werner Musici 
Abbiamo parlato il moto «cono dei Dream Thaator e do) toro 
mcredibiio album ire» Or», per tutti i loro stona sostenitori (e 
soprattutto DM queii eh» vogMOno vorrticara con i loro occhi corno 
formo a tuonar» a quatto memora e cha non hanno ira» avuto^ 
l'opportunità ck vederli dai vivo'), ecco amvora «i videocassetta un 
vero e propno potehvmra degli utbm. cinqu» anni detta vita <toi 
Dream Tfteetor Chcch» mcrad**. come le nprese del concorto 
«egrato- di Londra noi 1995 (quote, con . perai dal wvo # "Ctujng» 
Of edooon"). quofl» del concorto unptugged tenuto tota dm é ton 
Club • rtottordam nel 199d e un sacco di «peraon. presi dai tour di 
"Wakmg Up The World" e lounng loto Inttorty" E m più i vtaeo 
di "Lio". "Sitont Man" • "Hobovr Yeen" (crassa perché quelli più 
commerciali ) Un'apporuion» a torprata di un cantoni» 
cha. con • Oroom Theetor. ha ben poco da sporto» 
(gustMeveto perché é una perla) Due ora di mute» 
MeotulMnonto godc.1. compdeto daTinftruto 
Mito) Portnoy! De nmt « tutti i cotti 



CONCERTI a cura di Roberta Zampien 



VASCO ROSSI 
12/6 Perugia 
16*F»*rue 
19r«Caa>an 
21/6 Roma 
27,6 Cotona 
IMI 

i ; Trieste 

6/7 Genova 
10/7 1 



REM 

1 1/7 Bologne - Stedto Ooi'Ar» 
Per mtormaaom Milano Concerti 
(tot. 02/48702726) 

«P1ITCM 

1/4 Roma - d Locata 
9/4 Napoli - Flekabé 
10/4 frukanove (XO - Indhastrta 
16M «noni - lo Serata Club 
Per intormaMooJ: EwoMimri 
(tot 02/720Q»Ml/i 

PtST.ÒN 

224 Meano - tinono Zero 



REEF 

24/4 Milano Binano Zero 

Pto intor mozioni: Virus Ptoroooen 

(M 0434/29001) 

T STREET BANO 

(tributo band che nprapene 

i tuctotta del dost Bruco Spita gt toan) 

304 Rozoto IBS) - Bengodi 

li? Ancona - Berity 

4/5 Sacca d-Ctwo CBS) - Pubbe Mouse 

115 Tore»- Ghtlgomesh 

144 (covm band ttmmmd» rock 

rternownata) 

9/4 Cevnago (RE) - Catomrta 

16/4 Lu Monferrato (AU 

Rock Cara 

MAPTT CHANNU (covm band) 
23/4 Vaprio d Agogna (NO) - Moonlight 
2 4M Chàjnoto Po (PV) - Caboto 
Pm InaM m a tta ni: Zero In Condotta 
(M 02/533130) 



9/4 Milano - C S Looncevado 
Milano Fuon Orano 
PUERTORICO/ SIGMA TIBET 
10/4 Mdaita - C.S. Looncavedo 




AMMtSTIA 
SLANG 

17/4 Mttono - C S 
Laoncovodo 

AVtONTRAVEL 
7/9 MBor» - C S Leoncavaito 
PM trdormaaorii: Pop (tol 
02734537096) oppure C S. 
Leone » vedo (tol 02*7051*5) 

EmoRra 

MAX GAZZE 

8/4 Cittilwi»! (BS) - Fandango 

9/4 Cortornaggni» (PC ) - Fdbnora 

1Q'4 Rote IRE) Spano Aporto 

1674 Roma- Pi In lidi 

19/4 Maar» - rtotong Sten» 

MARtNAREI 
V4 Modena -Voi 

9/4Fora-NMma 
10/4 Francevtaa (Cri) - Orane 
1 1 4 Andna - Pototport 
1274 Catanaro - Petocorvo 
13/4 Cotorua - taotro Garden 
20/4 Napcé - Taobo Augustoo 
23r4 Cortomagtaora (PC) 



rj-^H 



O V 



Mentre il cinema italiano è infervorato dal succes so di Benigni, un altro film nostrani 
è giunto nelle sale cinematografiche; di ben altri intenti e umori, La Fame e la Sete ripro poni 
Antonio Albanese sul grande schermo, dopo lo s carso successo di Uomod^cquaDo lcel 
Questa volta, però, con un film più adatto alla su a person, j 

e con ben altri risultati. 

di Andrea Fattori e Sabrina Rossi 



*> 



Protagonisti di 
una tana 
(•torniva a cartoni ammali famosa 
*M «stato a prabcamanta sconosciuta in 
Italia (tanto par cambiai*) i Rufrats 
Hanno spiccato il grand* tallo a tono 
approdati sul (randa schermo con 
l'omonimo tilrn La pellicola arriverà 
nana sale italiane ad apnle. ma eh 
sono esattamente • Rugrats' Prima di 
spandere i «oidi del biglietto, tono 
sarebbe utile infermarti un po', quindi 
cominciamo deHin.no 
I Rugrats sono un gruppo di bambini 
e he vanno dai 1 5 mesi ai 3 anni, che m 
presenza degh adulti v comportano 
come bimbi detta loro età. mentre 
Quando riescono a eludere la 
sorveglianze dai grandi e questo 
accade spesso cartario di scoprire 
cosa avviene esattamente attorno a toro. 
net uretmente c reando non poca 
contusione Insomma sono dei ven e 
propri eroi m miniatura, cria ci mostrano. 
con dirompente comicità, come sia difficile 
per un bambino intraprendere ri viaggi o eHi scoperta del mondo. 
Vbdajmo m part K otora le carattensnene di queste piccole star 

Tirnrny rVMw ha un anno, ad • ri leader dal* l cotonato banda Coraggioso a leale, suole 
attorniar* eh* "«n bambino deve tare e» che . bar* devano tara", quindi, per rimanere ai 
bnaa con quatto minia » . ogni vota che i genaton - Sto e {Mi - tono distratti, conduco è 



RATS 




gruppo di dispera* afa) ricerca dai «Ettori dada vrU. Vi siete mai chiesti che fine far* mai la 

fece quando il frajorltoio m ctoud*? Be', toro v' 

ì ami pud fondar* nevrotico chiunque, ecco parche Chuclue Fatstor. simpatico 
da* gruppo, è «curamerda il più engosc iato di tutti Timido e terroruzeto dal 



mondo, vede mottn Ovunque e alle geni» i oe* di T .mm, •isponde 
sempre 'Secondo me non t una buona idea' 



A l l 1^J! ' JW/M l Ì l »#:..'J É -|U l'Ìfe> 



mu«*©ne Una .e-a * 
• ma v sa g>> anm non risparmia no nessuno" 
■ Spile eb* eomt tufl a segue con a-ozae devo/ione m 

i..ando questo s butta a capof ttr , piogitti * spesso 

li'» tuon da g^ai la banda di pesti Spme na solo un difetto n©r i«sc* j <ar* i meno d> 

2tnunt .1 

• . ■ • 

a c^eka Oe' P*«>es Infamo- sono •» • «^ 

speciali» j* ied arte dea* te- f, 

'*d iez«ne pi é? * 

purch* posta essere dunentcate 
sotto le* - 

• 

R*ptei a mega jcerteMa 
«♦•e e propria star deaa banda r 

l • Ragti » \j*\v: è E«BM 

■ • ■• • • • ■ ■ r :■ j . r 

camjbato Betonaggi sono 

"itr i 
le ee-a e assettati-.» de 
t e 
apprezza-* ri catone t 
•estavo un • m pe« bamb-u grane 

-ostn gwvani 
stono 



-«£> 
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Dito anm dopo 
■l successo 
ottenuto con Uomo d'Acqua Dolce. Antonio 
Albanese toma dietro la macchina da presa per 
realizzare ri proprio secondo film. La tome e la 
Sito. Oteaj i gejig H to dalla pellicola precedente 
interamente girata a Milano quatta si svolga tra 
un paesino deHa Sicilia, luogo di angui* dei 
genitori di Albanese, e il nord, dove * ntto 
l'attore, in un intreccio di sceneggiature che 
nanno come protagonisti i tre personaggi pw 
divertenti creati dall'attore per i propn spettacoli 
teatrali Nella parte dei tre gemelli, tutti 
naturalmente interpretati dal comico, troviamo 
Atei Drastico. Ivo Perego (Salvatore. eN'enegrefe) 
e Pacavo (una figura surreale dimenticata da 
tutti, madre c ompre s a, e che par una nota di 
■roma abita in via dei Dimarfecab). 
La «caria ti apre nei panino siciliano di Petratta 
Soprana. dove, m occasione del tunerato dai 



A FAME E LASETc 

padre. Aiei un disoccupato, eie preferisce essere 
considerato un Ubero professionista incendo un rancore 

onente d*aa 

Inai* spietato eh* per 
meg o n .to ha det'V oroprto nom* 

<to accento UN i la morte dei geniere. 

• ned percne a causa di u 

» non avrebbe potuto alti men'i p».-. "i-one 

anda-lo a trovare ©»• tutti Ch* 

1.0 P»-«. vsimo Server - --e e decide d> 

* queste i grande serp-ese appa-e su a scena un te-» f- •■ 

jueia «orbai*. Pacifico t venjto a tao»'* 
■ -mmo e a a soertcì de'a mogtiee 
I di 'tu ung» Ho per (vedere Ma'g*>erita a 

mg t a lato » una pellicole che mena e 
» e r» non e riuscito ed apprezza'» fino in fendo le >anese 

sui picco* schermo o nee> tpertecoi - 



■Xeon Cera 



l INF SVISTA AD ANTONIO ALBANES 



i Cerami (e 
pellicola, ndf»? 

Risposto £ stato molto febeo». Ci siamo chiusi par settimane a scrivere e. mentre 
mettevamo giù le battute, w interpretavo i personaggi per vedere se dove v amo cambiare 
qualcosa La coMeborazsone • andata bene, ma e stato duro 
D: Perché eveto scatto dì girar* ri Ito tra nord a sud? 

R La Fama • U Sto* * un htm che corca l'equilibrio Nella nostra società l'equibbno e 
andato perduto, a noi ib b l i rao tornato di ritrovarlo La gente • diventata disumane. ro 
«aggo e vedo un'Italia esasperata, piena di conflitti, l'eqmubno non «arato pili. 
t> lai end* eh* i prabtemi tra nord e sud pattano rtaotoant In tutor*? 



I possano riscriverti In tutor*? 
R So che * un'utopia . ma ro erodo di * £ molto difficile, ma poniamo sempre provarci' 
D: ■ Moto del Mm ha «auriche significalo particolare' 

R II titolo * un vecchio detto contadino siciliano, che enuncia quali tono le due cote che 
nana vrte bisogna sempre evitare tome e tato. 
Canto ti rapporta con la figura di Pacifico' 

R lo amo profondamente la comunicazione gestuale II desiderio di mostrar* cose reali 
utilizzando situazioni surre** * sempre stato un desiderio moto torto. • Pacifico rm ha dato 
la possibilità di espnmer* tutto questo In tondo essere surreali non * altro eh* un modo 
diverso per comunicare 
D Cto n io discorso vaie anche per la pillati? 
R Si. credo di si 
D Perche ha decite di tare un Mm con attori poca famosi' 



TGM 



o Se a-on con attori famosi t , • | 

■ che tu e&o a voluto m qui 
-xxJo tali a !»•* s* ai eoM ' - con 

«cono ecco vuo. ta-r I 

■ ■ 

e lo volevo io. e i he. • 
D Ci sono voluti motti ciak' 
-' .'. ■ i . • 

. -il» m nove- 
f**ddc . • . • • 'ut*' Turo 

rasa) abbiamo 

■ ton con iqua ■, porto 

e no<* ti sono stati ulopp» p , tommato tot ci sono v>ut 

n motivo particolare che l'ha spinta a scegliere questi particolari ambienti' 
t Abbiamo evorato a tene p»- esempi. 

ago esce con il furgone dama i -igg o 

ci dei ned. e abbuim.- 
tura cecondaT pioppi m lo • 

' a a t ne ottobre e e «caiideto dal verde * - 

• iX-o 
Devo amm*- peritato motto a*> spazi 
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NOTTE D' 



O tuia 

V* V'*' * « nostre 

calcagna t a-ic ■ -tcit ad 
verdetto de- :> . a' ■ 

atOgl ■♦■CO «I 

mondo Ecco «"«erte» * 

'prete t cor-torme 

Migfeor» Film 

I eaie n Love 

Com# previsto. >« p>u 
• i itatuette non » 

Be'" gr* . ~ie le il j»iocv in 
o-estc tt»M e-eno davvero 
poche In compente. • 

e Shakesc* • 
Love « ' 

M | " ^'i l 

- - Spielberg 
Salvate I Soldato ; - ■ 
Non e croata bene come 
• . j «i mpi di 
e comunque 
• toUlBrei te propri 
• » come 
me/tor registi un 

aelto 
""■Mivamenie da ur punto 
Ita tecnico niente da 

- d«!0 

.n pre*n< non ceto 

mmettetO 

M.e>er« Atto* 
Roberto Benifn- - ■ 

Mefio del serviste 
Benigni » • jk 10 ad 
accaparrarsi Osca- come 
dei 

più p««fif et m assoluto 
-gemente ne avretìbe 

meritar mo«i atri, ma 
' avevamo p<ev sto un 

■ ;» -f -r ■•mi dai 
tH Pud 

soe*ere m mente ,- 

'tea» 

■ ita vale 
i>ac« 
d. ti- laaa 

emozioni 

Migliore Attrice 

«are in love 

Tia e attrici poi acclamale 
del momento e**-' * 

i a brava Pitto* 
ha ottenuto un CHcai * 
facile prev.tone Speriamo 
'$ 
agii mir - possa portarle 
sempre iiim d- questo 
hve«o 

Mi(lio't Attore 
Non Protaconi\la 

sempre in ruoti di secondo 

■ 
assolutamente m«- 1 

Migliore Attrice 
Non Piotar 

, Lìencn Shakespeare 



in Love 

Anche m queste case li 

|«n»-j - 

ntnt>.nlo I 

questo premo come accade 
mono spesso cor- questa 

■ 
anche .n cretto caso non 

• i aresa 

itamente 

Miglic* 

Sceneggiatu'a Originale 
Love 
■ 

He la 
te -eoo* •«•voée. 

ma Siehetpea'» Hi Love • 

» grand» ope' i 
quanto a ongma ita non n» . 
M Senta dutoo 



UbUAK 



M*a*ore Adattamento 
Gods and Munitoti 
Guitto premio a un Mm 
che, tutto sommalo, ha 
avuto meno riscontro di 
quanto meritasse). 

fthgtort Montacelo 
Servate il Soldato Ryen 
In questo caso non c'è 
molto da <We. se U 
re-aO Sn itii n è 




pieno l'obiettivo di Situato • 
Soldato Ryen (cosa e he non M 
i aaaokitamente dm de La 
Sonde Lmea Rossa, che m questa 
ca teg o rie non avrebbe neppure dovuto 
essere menzionata) 




la Vita E Bella 

Prevedi e» In len t e, questo premio * andato a 
Benigni quasi come compenso par le 
mancate statuette di Mejtor Film e Miglior 
Sceneggi «tura Originale, tema mala voler 
togliere aOa colonna sonora dei Mm. Un 
espediente non nuovo, par riconoscere 4 
valore di una peeacola senta paro sott r a n o i 
premi importanti a pellicole paù meritevoli (o 
solo più "americane"') 



Salvate il Soldato Ryan 
Altro premio par il quale non e** 
dira Tecnicamente Salvato ri 
•neccetMcele, a parto* dada ragia. 



Tecnicamente Selve*» ri Soldato Ryan è 



la Vita l Bella 

obbfcgo Avrei pretento vedere La Vita t 
Bota coma M#or Fam m ass oluto e 
Central do Brasai par ri Migfcor Film 
Straniero. Peccato 

Migliore Ca m o n e Ongtoaaa 
When Vou Befcve - Pnnce o> Egrpt 
Non ira trova asiototjmanto d'accordo 
Sembra un premio ateg iiw della 
Dreemvrorlts nel marcato dede animazioni di 
alto Irvetto. ma personalmente rra ha tatto 
venire in mente lo side che - 
tortunetemente - la Drsney ha abbandonato 
gai da un paio di anni a quarta parte. 

Migliori Mintene 
Shakespeare m Love 
Adeguato, senza dubbio 



' Ci 
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Shakespeare m Love 
Coma spesso accade 
con queste ca l igane 



meritato In realtà. I 
premi più "gusti" 
(anche se e un 
co n ta t t o un pò 
troppo relativo) tono 
sempre quali 
dedicato agri aspetti 
più tecnici, tona 
mano ambiti ma non 
e a co weton parla 
"uscita di un trem 



provato a dare cu 




fum a poi 




che non avaro. 



Migton EBetti Specu* 
Aldi LI de. Sogni 

Un Mm che ha tatto molto discuter» a ha 
dreno l opinione pubbbee Gei effetti sono 
molto boom e indubbiamente abbondanti. 
ma mm il dubbio che quatta statuetta vada 
pw ai Mm che all'aspetto dm amento tecnico 
Alto Mm in lizza Mighty toe Voung. per 
esempio - avrebbero torte meritato di più. 

MegMOfl tlWttl SOOOfl 

Salvate il Soldato Ryan 
Assolutamente vero 

Mtgkor» Trucco 
Elizabeth 

Un premio di consolazione par un bel film. 
che ha avuto la stortone di trovare sulla 
propria strada opere di portate decisamente 
superare Un Oscar al Trucco * comunque 
#■ 



Tirando le Somme 

le cose sono andate bene o male come 
previsto, torse megho di quanto ci 
aspettassimo A Benigni è stato dato uno dai 
gei alti riconoscimenti m eia potesse sperare 
(un Mm non americano non può puntola a 
moto agro): un premio tra i più importanti 
(Migtor» Attor», uno medio (Migliore Film 
B Uo toejo) t li rt eeal c i zolletta di zuc c a » »» 
per addolcire ri tutto IMigtore Cotone» 
Sonora). Giustamente Spwtoarg a «tato 
premiato soltanto dal punto di vista tecnico 
(coti come dove va accadere con ri Tifarne lo 
scorso anno), e toto il premio come M ejtore 
Rapata non co nwn ee Uno m tondo Grande 
successo meritatissimo - di Shakespeare m 
Love, opera di una casa cinematograhea la 
Miramai. che nel panorama amencano 
occupa un porto di secondo piano: davvero 
.«ereditili» Per ri resto, nessun grand» 
rimpianto, nessuna sorpresa inattesa 




QUESTA RETE CI MA UN PO 
SCOCCIATO ... PARLIAMO DI 
COMPILAZIONE INCREMENTALE' 



■ teaemaeno. IMfl tCOCtieturo! IMI 

nette e» Int di pr» ckrkquio wmih ir» ione 
ctnwrtato nata dentala opoi aa o M » di nputeura 
drfafdoaodaicMitcMidlMUchrb 
oppi l arte n o no a rat Bu c ine ho can c naete il 
•Ja (M TecnoT&M che avevo qun «mito' Or* 
dopa aver cercato I Ma anche tu una cartuccia 
Za» eh» ho «trovato dopo mrv tutu 
arperrareto ulto « Mio. m ione dovuto 
— f a mirto att etantd u a nm ivo u tutto 
quanto Cornata non h altana tono ai 
rrUrdrttrmo con ti rratiacrn. covi chi ire iodi 



Kwtmatct 
(tchermo dMaat a pia» by mai («te pacto 
ttrttroruca). ti può poca» 
quattro modi drvert. R primo * « < 
voto tu Internai, quale che «mate i 
protoeoeo TO»*» cui ho datecete toni 



nmenp> «totebo col lavoro non é porche na 
fodo la Mai (coma erette SS) m» parche non 
netco a ceganuzarrm a a trovar* a tempo i U 
annoiai «itone, tote dia non netco a penta» 
ad ateo che effe oracoli da terrete», danadach* 
•» un tate ludo fatto netco a prtvmuzer* 
twBameme te ma quatta dì vate e 1 arduo 
pia t o mi di c ro an o n e data nvtete. I tetto ira 
rende meato pw o mano come la madre dei 

i te St ra mon i far* te rendono al 
I Ce n armi Una. ora che a 



comuni moru* ti davano caaaaare vai 
modem a un peovater che. come abbiamo 
vitto, etaapte laro un ranno «P 
temporaneo wrtuekuenctone U pmanu 
•ola rete per tette te durate data 
corvi ni ion i teteteraca Poi «tene i 
c o lo n ir n in to dirette via madam o cavo 
tariate- a» quatto ceto peto a | 
comuracaflorar a 
rota ir a ta w natura a oc con* pandi che 
queir op ra ini tia p u n ito , dal poco i ten e t 
qjuinte te tnecAco prep a m m a (foco) che 
to rni i eti fju i nda che ti occ upe di etrteurere 
te c orine letoni a cc adanda fj cono eanali o 
cotnpofwnoo MeCoVnwpaat é nunwfo A 
hhhaw dei noterò interlocutore Purtroppo, e 
atea» che ranca a i pra a i rm perché, quarta 
e* cePaao m ii tei tette ad otonorraca 
«tona anpternenUU 




Ufo) tea « tempo di cominciar» 
He pano a conte dei meti che ho armai 
d edi ce te ala «tettarono deh» teowtof» che 
U rate a mette a catpottnon» par tpanmentar* 
i tetvnto deao «contro con atei ewarvan 

•T Mah. te 



che rar t a m e.a u « i 
■mporunii dei retto non u pu» dncutere t 
pot e r i di ih empai i à muro a cotpi ck trwteun 
con fk orfani atterra dei nostn amichete 

i di motto dai comportamento 
i Poppo prevedete» Con quanto mate 
• di chiuder» a dotano 
per un bei pò . anche por ch e aT orinante ti 
patera e vano cuba noi novU meato 
fuatea» come la nuovo eanor aa one di 
pracotaan (Perajum IN e fk anminar* K7) e 
> di tchede franche U»u che ateo 
1 1 TWT 2). Ma di gai eh parteramo 
i ■ tote di m affili, mentre una truca 

i ti accano»»» la ante rota». 




con i caaaajeraanb ite ite via modem e cave 
tenete te Mate tea «no tcheraa, che cou 
avevate cantei' Sono un pana. <f attardo ma 

ne* te» e quatte punte I 

Occorra prima di tetto ter» un drrtevjuo 



temete» La p iop en aiuaione a che da quanto 
rio potete vader t turatone pai che bene 
Incordo ad eterno» Oork Oman, che ho 
fucate «prua via modem proprio con 
OrectPW») • tene modo » tu rate locate 
rho voluto crtare per cemptetezza dato che 
non me ne occuperò In Itene aitare * ancora 
abbattente raro rovere rat tota» men che 
titano te n ete tri cote propria, e et fenorate 
eia lo te non ha brtofno dei m— conio*, 
•rate par al to rwtandete • un 'avertevate 
TetnoTGM Muro (ma non tanto presto) e 
peatore te balte aT utente ni pittata te 
conrantean». che cotMunca un po' il meco di 
quatto TrtnoTGJU S. tratti dH TCP W» tu 
cavo tonate o modem che covi uf i a te a' 
Nula, M irate c el i »! nta che * pouaMe ficcare 
a TUTTI . btok che tupportano rmjrnpUre. uj 
TCP TP tatua bnoano di cotonarti al provider. 
■tette a uno tbe t ent mn ia che vi «te par 
detcrrver» 

Pnma di cortenuare per» urna una 
precivanonr dal n vjn vente eh» «M accrvjo a 
panare tptcdl c «te m e ite db ccetefuranone d) 
War9V9e). te aerate dei piabltntl • pan 
nuacmrte a ter ruranertere la baratta non 
prendetela!» con me Ledetevi le pada ai 
enea, dt c ur n an te te.l In ateo modo e al errate 
chiamate rheten» Orla «tee rotori » non tono 



Oréw***» I lden»c*«K)r« | Cordolo d 



decotto 



i é rate) tono retalo* 
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dOOM« 



A cCf j Il O premano 



iCeartpw.nbMcTOtcrt 
Ogjjj j g t jligJMgiel 

Df/toinone 



"3 



OK 



Annui* 



un centro tin te m i e non poue proprio 
tovagarvi come v natela un pone dì 

• te caia 



non ho ne , 

tarmaknato le tetmea rotte quindi tatteiteto 

che dovrete arrabattarvi un po' anche voi 



et urte Inoltre conhfurai» Vrwdovn 
» e» anserete urtanti con piatele» cova 
tentate atjcroattl a teanpee nacteate. come 
ptoteaatenerter aveate tpiimitiiate 
amaramente tutte voaba patte te qumdi 
temete di ter danno e non vapate o votete 



remoto ovvero Oua Up rtetvrortonf . come ho 
rvideruvito neila tote prete dal rmo 
Parateaane di Controao 
Un dtetorto pab art anta erujtoao a qunto tate 
anche per « raaajawente «tt modem qui 
paro te cena m la un po' pw teota t a, dato che 
occorrerà ot rt elere ti» PC un ul te ne ri 
co Titponetrte un pò pm eteheo. * Otetup 
Servar (Otte up ita pw o meno por 
r ilo aiw i n te tetetera c o) Se utate VVateovn 
9S tari meeho eatteaaatj teaaoatjdjte | 



SERVER (indnzzo 
IP noto ♦ porta) 



aivlutettiun 
chent/»er\'er 




giocaton (con diversi indinzzt IP. 
disposizione geografica, r*ng ) 



etotenci Vi ho avverta» 

Tornando a punte, i 

è t entea c e n tante ejuoat di i 

coloramento ka . due PC rat diente i 

meteanruno nativo di ratea te ot 9&rM, 




una i t ut liii , «teaadkh* i due computer u 
-.ete a raw* r«n ratea e. a patte «a poti 
MÈI » protecoao TCfr» tu auata che 
Wai9i crmama "tcheda di accetto remoto 
tetto runaonore carne te w a tette datv t i o 
e ol ie n t i a trrternet Cornine ujmo del cava 
tariate: quatte » te pai «arnpftc» (e totalmente 
fraturte . > data due modate* Cenai a teawd» 
batte andare et Menu Avvio - • ejej aa a nat j 
— > I cc eillil par bavere un cena 

i «te cave" te non ce. 
«aanorteaaj 



pacchetto di Dui Up rtehtoitei n ala vartetne 
li to trovate tul tao takroaaft. anche te vi 
contajba magan di ter» una rtearca con 
htlp TtpMerch rvcot com H nenie dal te», 
comunque «MSOUN13CXE Ancora una 
vaate a «ratte te ewjteaar» i componenti 
viar» ■ tervor tu un PC e 
■ I t eeaaeji M i tej . Del «tenente, ette a» 
I c omput i i ebani darri r te antaa) I 
ratea wa rete anaJomca. * i 
une nuova conni tirare da rtteana del 
Computer dei rutto anatoge a queaa che 
««amo par r ilo aju i al or» itati Una «ante 
che tutte « canhfurate par ben», eh» te 
cornruanr viene itetlneli e eh» i «te» 
computer *ti vadano'. « poliate aittaurar» 
normatevente U «etenn» di poca So di attor» 
Hate un po' teemo nto» tpaaanrati. ma dal 



dal CO di Wntovrt 9VS8 e per far 
beate recarvi net Paratala te Carrageo» 
tcaahrre biaalimn» Applcanon — > 
•aaaaaeal Setup t teaptete * menu 
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di une dei due carne 
tervet » dea; ateo com» etani Vi rico r date 
rarchrtettera ceenttarve. ? Ne abbiamo panate 
I meta «carta, «oramai npiardateri la tato, 
tappiate comunque che te «naia che operate 
ara Iquete «te «te» è I PC ebani e quote I 
torva») non e onere nata con I poco che pai 
onerate a lene ara I "terver - «tela 
cormetuone dvetta può bem v amo twert 
chent dot» tttetene di poca e vt c evo m i 
Netui tem i d» | no c e itane atea» 
prototolo TCP tP tuia -«chteo * 



parta" Gabum 

PS Ah. darambeavo. una nate caca fk 
atcteteB r ei fenerate potete tetttent che 
vervjarw attaptab. ovvero tea» a cote dal 



ma te k volete eueptan a mano » 
me t to che «cottiti due eictetui appartener* 
ale ami cuna» C (adato quatto * un 

rtelLdt) -Stette 

tr. 



ugual l'ultimo drhrrente Ad llimpll. 
rbioMai 131.175 20 130 a un 
e 1)1.17*20 ISO *fl atea 
dei u bbi runraater» 
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CPU e MEMORIE 



INTEL Pwrburn 2 350 MHZ 439.000 

INTEL Pentium 2 400 MHZ 715 000 

INTEL Pentium 3 450 MHZ 1 230 000 

INTEL Pentium 3 500 MHZ 1 089 000 

INTEL Ceieron 300A MHZ 109 000 

INTEL Celeron 400 MHZ 339 000 

AMD K6-2 30 300 MHZ 1 55 000 

AMO K6-2 30 350 MHZ 215000 

AMO K6-2 30 360 MHZ 299 000 

AMD K0-2 30 400 MHZ 31 5 000 

DIMM 32 MB 100 MHZ 87 000 

DIMM 64 MB 100 MHZ 165 000 

DIMM 128 MB 100 MHZ 375 000 




« aaata» ratto*) « JMl n i 

I KIT PER AGGIORNARE IL 
PROCESSO** SENZA CAMBIARE LA 
SCHEDA MADRE 




IL CD ROM NON GRADISCE I CO* 
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HARD DISK 



Semeung 4.3 GB UDMA 252 000 

Semtung 6.4 GB UDMA 200.000 

Sameung 8.4 GB UDMA 339 000 

Quantum 6.4 GB FBEX 349 000 

IBM 10,1 GB AT 389 000 



SCHEDE VIDEO 



Millennium G200 8 MB AGP 1 65 000 

Marvel G200 8 MB AGP TV 559 000 

Creative RIVA TNT 1 6 MB 279 000 

Creative Bartthee 16 MB PCI 258 000 

Creative Voodoo 2 12 MB 289 000 

3DFX Voodoo 2 1 2 MB 249 000 

Mmedia Intel 740 8 MB AGP 07.000 

S3 Trio AGP 4 MB 52 000 



Disponibili film in formalo DVD 



COMPONENTI VARI 



Lettore CD 32X CyberOnve 83 500 

Lettore CD 40X CyberOnve 99 000 

Master Risa HP 6x2x2x 549 000 

Modem 56K Esterno 131000 

Modem USRobotics 56K est 225 000 

Monitor 15-0 28 1280x1024 324 000 

Monitor 17- 28 1260x1024 541000 

Monitor NEC 15-0 28 V500 389 000 

Sound Blaster Live' Basic 145 000 

Casse Creative 4 Pomt Surr 174 000 

MB Soyo 5EHM Socket 7 159 000 

MB Soyo 440 BX Slot 1 229000 
Disponibile tutto per il tuo PC" 



GIOCHI PER PC 



ANNO 1602 (ita) 04000 

BALDUR S GATE (ita) 84 900 

BLOOD 2 (ita) 75 900 

DIABLO 2 (Ha) Telefonare 

F-16 AGGRESSOR (ita) 92 900 

FALCON 4 (Ha) TeMtonare 

HALF UFE (Ha) 92 900 

KING GUEST 8 (ita) 92 900 
RAIL ROAD TYCOON 2 (Ita) 92 900 

RESIDENT EVIL 2 92 900 

SCU DETTO 3 (Ita) 92 900 

SIDM ALPHA CENTAURI 117 000 

SIM CITY 3000 (ita) 114 900 

SUPERBIKE (ita) 96 900 

TOCA TOURING CAR 2 Telefonare 

TONIC TROUBLE (Ha) 93 900 

TUROK 2 (ita) 76 900 

WWW 2 FKSHTERS (ita) 114 900 



per Info su prodotti non m elenco! 
DOC 77\ Pr?> IHCLU8AI 



telefona pcm i titoli nom in 
elenco! Disponibili anche 

QIDCHI MCM PLAYSTATION! 



>Listini aggiornati >Novita' 



Http://www.cdsoft. it '££%T^'ZZ 



( I 






ff 



G M MAI L 



^ 



tgmmail.xol <» gaiactu 



Le lette» dt LA* e di Gennaro, 
appare mpettivamente sui numeri di | 
•ebbra» e di mar/o di TGM. hanno 
scatenato una vera ridda di potermene 
■MiN argomento "pirateria ". tanto che 
abbiamo preterito "congelare" 
momentaneamente la suddetta 
tematica e preparare qualcosa di più 
corposo nei mesi a venire La pirateria. | 
mi Italia, non può essere più 
considerata nemmeno un "proble ma ". 
hi quanto negli ultimi tempi si è 
configurata come una reale emergenza, 
che rischia di mettere a repentaglio 
tutto il giovane mercato italiano, ù 
preme pero invitare Gennaro, se sta 
leggendo questi righe, di mettersi 
deettamentc in contatto con noi tramite 
l'indeiuo di posta elettronica 
paotone<<i>besser rt sono intatti giunte 
diverse email tra le quali anche qualche 
iitfjw'Winm legale, che tuttavia è 
materiale troppo tecnico e delicato per 
essere pubblicato tra queste pagine 



2» Quel e un progr a mma che t> coniente 

una magane potenziati* di 

maei —nomatici maona date tono» Veto» e 



MIDI, come un Dockefc pai complesso e 
speedeo ad una magane quantità di 
affetti a fiitn da applicare ale tracce 
Auto? 

31 C* un elaboratore di Modufc Ww 32. 
con almeno le istruzioni m Italiano? 
4) Esista un programma di 
masterizzazione che nasce a tranaie i Me 
Veto» campoieb a 48 Khz vivace che i 
norma» 44 1 Khz> Ir queiao modo potrei 
bruttare il campionamento ad atossan* 
quatta óe*a mia Uve? 
Con questo e lutto Cotto anche 
roccasrone par mgrazstrvi di avare 
pubMcato to mia tortora ulto 
SpectrumnU arrabbialo (non rre avete 
preso sul sena vero?). 



ie|^ rtom taetofck (Ul 

PS. V vero, rre ero scordato della 
velocita di dock dal 64. che aototoittura 
non r a ej p unea v a il Mhz mancanooto per 
pocrmtera ce*. Inoltie ce persino un 
«mie sul* vetocrta detto Z.W» Z80 
montato sueto Spectrum. ancha sa solo * 
battana, non andava, «ita», a 3.51 
Mhz. ma a 3.57! 



•tollerai 



COtaTVTEI E MVSJCA ATTO SECONDO 

Ovwscente redanone di TOM Ho notato 
con enorme piacere che. sul numero di 
marzo, «vele risposto a dalla otonundr 
ncuardanti ri campo museale, e volevo a 
me volta approtetare della vostra 
competenza Ho da poto acquistalo un 
lame CO ROM Ptoneer 32X SCSI, con 
naMtortoatore Yamaha 4X 4X 12X 
tempi*» SCSI a reiebvo corstroaer Adaptec 
PCI II rrao computar e basato su di un 
Pentium II 350 Mhz. con 64 MB 
SORAM. HO a 5200 Rpm da 4.3 GB 
liOMA Come scheda audio ho scelto una 
Creative Sound «aste» Uva- Vatoe 
Ldmon. sistema operatovo Veevjows 9S. 
U tutto mi serve par crearmi date tracce 
nurse** cempcnenoto ed el a bo ra n d o 



Pramesso che te rnasfemjzaaone di eacce 
juAo non e «cattamente -J rrao torte quanto 
a conoacaaue tacrache. par quel che ne so 
a * poetiate ottonare a mnsagge. detto 
tracce solo kamrto ruso data modalità 
"Deh at once" che. purtroppo, non e 
pre s ento ai tutti i mastonzuton Ho anche 
letto di quache parte che m certe urei» 
CD R U modalità DAO sia stata and 
sonante a parare da una certa revuone dH 
firmware ai su. per cui e passatole che due 
esemplan dato stosao anodaao di 



come audrocessetto. rraradisc. f rie Amp. 
Moduk (lasciato che vi facci* > 
rampamene per la sartorie dedKata sui 
voctn CO!) e vu dicendo, con ptentozwne 
par a New Afe e to Musca Class** 
(aiesto genere di musca. paro, ha come 
peculiarità che spesso i bram sono 
legati- lun con rateo come se tollero un 
unica trace >a. come spesso accade nate 
beatesene Stato di Ma* Okftekl o di 
Vangato.. Il Problema e che. quando le 
masterizzo, tra una traccia e l'altra, v 
varaVa un arrendo edotto moto serale a 
quatto che si venate quando salti U 
puntone su di un casco ai virale Ho 
p rovato con rotinone "De* at once" sia 
del NERO 4 che de» Adaptec Easy CO 
Croator 2.0 Pro. I p rogr a mmi d 
masterizzazione che uso teanqua*. sono 
oreanaii. uno era ai dotazione con ri 
Vernarsi, l'aero col ino vacche, datonto 
Weytec Ho provata ad oBmzzare Ir 
tracce su HO. regolare con il NERO k> 
spazio tra una traccia e ratea a zete, 
tentato tutte e vetocrta d scnOura. ma 
i «fletto saighe*» ce sempre Ho provato 
anche a tare le cena otoette da SCSI a 
SCSI, m» mento da tare Per avere una 
riproduzione omogenea date tracce, ho 
dovuto crearmi una traccia cornposAe con 
rteey CO. ma con va parsa 
BTOweMmento rindcizzazn» So che 
con un Power Mac e ri toast e poi v*a> 
tare a missaggio dete tracce partetto. con 
un mastenzzatore usuato al rrao. Ne sono 
scuro perche lo adopera un rrao arraco 
Orsa Jockey per mone i pazzi (ha un 
Power Mac 604 con HO ODE), e quatto 
che vogko sapere de voi e 
1) E' possetole tarlo col m* PC senza 
cambiare attrezzatura (che so. magan 
sbaglio quale ova ) 



(d etronde. tutto le appare cch iali ve 
vengono venduto con to clausola che "certe 
carattenjbche contenute sta manuale 
possono vanare senza preavviso* mea per 
nave»), ma fr a n c amente ducato che sia 
questo dovresti et tal santo sperare 
un'email al servizio di supporto dada 
Yamaha per creeotore (Vet ta manto a toro 
tutte te delucidarne del caro Una voga 
configurato * software a puntato, e regolate 
anche le pause tra una traccia e ratea. 
l'urica cosa che può «npecarti di muere i 
orar* e propno r assenza data erodaMi 
DAO In pai. sei davvero sicuro che ri tuo 
arreco DJ tttfczzi un mastenzzatore HDL 
con a- suo Mac? I «stoma data mete e da 
sempre orientato alo SCSI, e rra sembra un 
po' awerosarate vederci attaccate una 
pentenca EOE aera presente che densi 
ma-aenzzaton escono con lo stesso mottetto 
sia ai versione EIDE suj at SCSI, e che la 



urtarmene» date modalità di eia tanto 
abbiamo parlalo... Vaniamo quandi ate 
quattro domandate 

1 1 se e U moda** DAO a mancare del 
tutto, credo dovrai cambiar» attrezzatura 
I - aMStonzzatore). e passare 
necessariamente atto SCSI. 
2) e> ttrurnonti. come sempre caprta a chi 
deve fare lento cose per ottonere un unco 
multato, sono pai dune, e questo 
raxessanarnente: come net campo franco 
non esiste un progr a mma capace ot tare 
tutto Ieratica vettonal». brtmap. 30. 
renderete, aia j a-anaza-n» e piestampe). atto 
stesso modo scrivere un brano nacessala 
deà'«etorvento di pai progr a mmi. Dentro 
che una vola ottenuti gk strumenti ade» e i 
camper» con un buon gestore di weve 
(prova CootEoto, retta Ira I rragaon). puoi 
usare prodotti onantat. al musent* come 
quo* di Stee-berg e Ca te we fc . tenendo 
p»ro presente che si tratta di software 
astra marnante sacraci e spetto erotto 
onerou Adesso, io non so quel» sta ri tuo 
kveato di preperanone kaone*, tuttavia per ri 
a m are di musca che vuoi tare te esatto un 
prodotto detta Maga che. se al "muscnu 
vero" pud sembrare un gecattotone, per 
moti "arnaton* può p* essere un buon 



corrvprornesso tra prezzo e prostazna il 

Muse Stud«. usceto i 

versarne v2000" 

orientarti suU'otteno logc Audro Pro. che 

gestisce m manna motto protessmate 

bacca wave e ma*. Con esso si pub davvero 

tare musica con la M maiuscola 

3) Non ne ho rm sentoto parlare Tieni pero 
pr es ento che per muoversi a certi ève» 
bisogna attrezzarsi di tanta pu#wa. <k un 
buon hardware, e basare tutto I proono 
lavoro sotto standard ma* 

4) Quatto de. 44.1 Khz e un kmrte Irsco dar 
CODA, per cui oubrto che tu possa 
masterizzare a 48Khz e preterater» eh» un 
nomi** lettore di CO tao» quanto hai 
senfto. A due a vero a" dock del DSP rissato 
a 48Khz e proprio uno dei amiti dea* Lear!. 
visto che per ottener» * *ftre frequenze 
deve necessariamente e-torpotare < suoni. 
con l'abbarontento quaMativo che ne 
consegue. Per questo a era deve tare musca 
consajao sempre a pparec ch ia».»-» magan 
pai costose, ma un patrio paj versatili 
Questo, senza vrJer ai alcun modo smatmre 
le potenziate! detto scheda Creative, che per 
a mutomedu nmene sempre una dette 



pea zz o/p» esi a i ami. 



IMITltoMMrMII 
CHE NON T0*tte»» PHT 



sarà puboh e ata. me sparo almeno che 
qualcuno la aajga. Chi w seme e un 
vostro ateznsat-ssano ei lettore, nel 
sento che ormai aajgo TGM solo 
occanjru^rn-to. Ma non fr a ettende te : * 
motvo e che ho sempre meno tempo da 
dedeere ai videogame*, e comunque se 
rra caprta ha le mera non ctodeeno di 
darvi un'occhiata. Avrei voluto scrivervi 
motto tempo to. e magar anche speda» 
Quafcos* al vostro Tatent Scout, ma poi 
l'Alan ST e morto e e- con ha ... Si. can 
amci. sono un ei AtansU' ma veniamo ti 
dunque. So che questa potrà sembrarvi la 
ctossca tetterà da vateognatore 
noslatoco-detuso. • torse m ertetb e cost 
Ho cornexiato a leggere TOM dal numero 
40 (Marzo 1992) e ne oro (e sono) 
entusiasta Adesso studio informate* e da 
attor* ne e passata eh acqua sotto i 
porro iru to passione data 
progr *rTtmanone « nmeate de attor* 
(assieme a quella per to musca e le 
moto). Ho aiutato nel lontano 1990 a 
programma* sui m» ST («gh!) e non ho 
ohi smesso. Il punto e che sono 
AMAREGGIATO dal mondo dei 
«atoitjtnn i Non so. sarà perche 
appartengo a quelli generazione che 
ancora si esaltava con quegs 
"schatosrssara gaxNra tampaci" Se 
penso a> progressi che ratdustn* 
.ntomvatca ha tatto da attore, rra renoto 
conto che ormai il mercato ha preso una 
deezrone e non to m otore mai paj. Non 
vogic- dwe che non esistano pai 
progrommeton compelenb o software 
house degne del toro nome, ma ogni 
vola che vedo g» utomi videogame* 
uscib per PC ho la sensazione che . 
gecaton ca oggi non sapranno mai cosa 
vuol dee veramente divertirsi con un 
computer 

Ci sono tonnelato di grafica splendete 
30. mosche & eftetti da urto, e et effetti 
alcuni prodotti sono ancora convwcenh 
ma to maggior parte dei gcctn ne da 
soltanto una sensazione di "testo", di 
"commerciale", di un programma scritto 
per essere venduto e non per diverta». 
Capisco comunque che per un pocetore 
che si aitacela ai questo momento sub 
scena tede* questo seriazione 
rappresenta to normalità, voglio (tee: 
magan un nuovo utente v diverte, e 
anche tanto, a gexare a Quake III o 
Uneaal o a Nead Por Spaed III o Pria -99. 
etc. etto Quatto che m dispiace è che 
questi ragazzi non sapranno mai quello 
che si sono persi Ogni vola che vedo un 
adventure appena uscito che risiede su 6 
CO con tanto di tracce audax npenso a 
quanto rra sono arpegrwrto (e divertito) 
giocando sul mio ST a Indiarvi Jones and 



the Las! Crusede della Luca», che 
occupava! 3 FLOPPY! Comunque, e 
giusto cosi ai nuovi utenti la gna del 30 
e della Sound Biester 64. e a me to 
riosUigi* per i bei tempi Non che non 
abbia pai acquistato narrato dal "94. 
benmteso per me que* della lucasArts 
sono veramente I MIGLIORI IN 
ASSOLUTO e suite toro produzioni sono 
rimasto abturstanz* aggiornato, peto 
quando vogko VERAMENTE divertami 
premo a tatto ON del ma» vacche. Aten e 
etneo un floppy a ceto, uno dei tei* che 
ira hanno tatto sogna» tino ai 15 ara». 
Quanto oro ho perso otetro al 
emendassimo The Secret Ot Monkey 
Wend' E quanto volto ho giocato * 
PacMeni*. Golden Aro. Chuck Rock. 
Shedow Denoti. Loom. Robocod. Lotus 
III... Non mi sono mai esalato tanto 
come quando ho fatto gene tuli 'ST ri 
rrao primo gioco tanto (era una schttozza 
ai realtà, ma comunque esalante). 
Beh. è to legge detto sele zi one naturale 
era non si evolve si estingue Per qualche 
tempo non ho pnj seguito TGM. e 
quando l'ho rivisto (dopo 4 arra circa!) 
ino trovato molo cambiato. Lodevok da 
parte vostra alcune iniziative come quatto 
di recar**» gechi per emulatevi e di 
nmarne sempre attormatJ anche sulla 
scena Ameja Per * resto, voi 
trasmettete ancora qualcosa detto 
"vecchia guardia*, anche se proprio netta 
poste ti nota rk pai r) cambiamento dove 
sono tirate le ertala» rnuscet. dove 
Retry, dove sono i reportage doti di EJo 
& Shm> Anche i tottort sono sempre più 
lecnci" (non me ne voga ito a mate!) e 
meno "eatevi". A q u elle punto avanzo 
una propoeta: partivi non morve r* 2 
pagvtette suda meta, oppure sul sto 
Internet, ala recensione dei gechi 
veramente mtoci. quali che hanno tatto 
sognare la "generazione Arroga e ST" dei 
gecaton? Qualcosa tipo un "museo 
vsrtuato" del vetoogeco Non sarebbe 
mate, no? Scusatemi se rno tenute 
lunga. O tenevo a tarmi sentire 
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Caro Manu, purtroppo il mondo attorrnetco 
è quatto che. rnegtto di ogni altro, accelera 
ed estrar-uzza il concetto di "evoluzione- e. 
come dei tu. chi si torma e perduto. Bene 
o mate oggi le software house possono 
realizzare e* che ne» atto tote dogi arra 
'80 nemmeno ci sognavamo, e questo a 
me sembra solente un bene. Poi è chiaro 
che. di fronte a potenza*!* tocrache 
e s t r em a mente diverse da quatto a 
disposizione "ai earnpT. anche ri software 
ne esc* rett xa ts-ento diverso Una vola 
dovevamo compiere storn Birmani con to 
fantasia, per poterà calare "nel geco", oggi 
chi vuoto puntare tutto sul reafcsmo non 
deve tare altro che quache lunga rnesa 
con le telecamere, o efbttere uno studc- 
cinematografeo. tento I nsulato potrà 
essere cornodarnento piazzato su un smgoto 
DVD No. eravamo sempkeemento ebrtuet» 
* qualcosa di motto diverso, e era ha 
preterito non segua» I mercato, bah... tene 
non teei MnuT>*fno ulto to wnipo *m 
abituarsi atto nuove «tee. to comunque 
resto deTidea che siamo noi ad eoiere 
cresciuti, ad aw fatto mate esperienze che 
esulano dal mondo dei vctoogc ch i. e che 
quindi non nusoamo pw a "catara nei 
perai, detferoe" come un tempo i giochi. 
msomme. hanno perso la toro magi* M* 
"per noi", non at senso assoluto. Chi awece 
si aweaterà oggi con gk occhi di un 
bambino a Quake III o a Fatai Pantesy VII. 
scuramente si divert i rà con questi utenti 
esattamente quanto ci siamo drvertrti m 
con Galega e Pac Mania. E non si sarà 
perso nula solo dei gcefara banak con 
una grane*, un sonoro, uno schematismo e 
una povertà di concetti che oggi k rende del 
tutto impresentabili A noi sembrano 
beliissani. ma « solo to potenza dei nostn 
neon* Par quanto nguarda ri iato. . cavoli. 
su Xeni* On Une c'è n n riamano che IENA, 
il pro famoso veto itakano dedicato 
all'emulazione, e se non b basta quetto 
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Cera ftedazrjne. vi dico tuMo et» uno 
dei mm top» Inter** é seme» (Mo 
questo et mm un redattore eh TGM. ma 
niwMi mi Mio eh» brsogna m» a 
tu* . co* mrlaneu par poter» chverw» 
ad « non lo tono affatto (anzi 1 ) 
Bando ala cianca, i aejasnmarij. che 
vorrai darvi Mno me*, alcuni banali. 



Inoanrtulto. perche natia valutazoni 
reietrv» a ranca, sonoro. kmaaviU. acc a 
vota? non ■ capace «a 1 1 — t i Ha 
efteftrvamen» puro o mano? (esempo 
recensione di Superba» a pagina 105 dal 
numaro 1 1 7) Poi. perche non tenta» di 
dar» al pomate una veste pw attinente 
aHa statistica a al confronto dai van tao* 
Qualche etarnpM? VI ri co rda » i risoci 
-paramani- dato rawsrwui? (si trattava 
di rndo» I miglior poco di opti p— a 
di apjornaro quaa» ctotuhch» 
meritamente) Dopo Quatto et» potramo 
chiamare praludro voti» cantra» r) motivo 
principe» p» il qua» vi ho e t to p al tato 
Bah. m pratica vorrai rtnajarmi «ili 
npatrtrviU dai voeopochi dagh uMmi 
Hmp a. a) particolare. Ha numaroaraaimi 
sequel cui uamo sottoposti i 



E' rmpc ru gu e et» non vi uà» accorti 
ci», armano da due anm a quatta par». 
» vane tottware house non tanno atro 
rtii ifnmsn iar|iral rtai portii it ma—in 
— — Qualcha esempo? Meglio di no 
«amò w MtJÉ— I i van Tomb Ftuoer 3. 
Fria 99. Carmaajddon 2. San Ctty 3000. 
Upnsmg 2. loca 2 a adchnttura Kjrw/s 
8 e Ultima 9 Vi lembrj putto 
I non» di un poco di successo 
per tara serie» nel sempre pru rntneato 
marcalo vidroiudco? Owiamen». U 
colpa di tutto ero non è solamente dette 
SH, ma toevattutto * nutra. Si proprio 
coti, rn ettetti uamo propno noi pi 
acquirenti tru* di quatti prode* ad * » 
rostro mancata verghe di noni* che 



consapevole et» ogp con» oep il prozio 
dei videopoc hi * arto, quando ii deve 
compra» un nuovo Molo si pondera 
atte nta ti»! de racqurcto putto e tonto ti 
va uri scuro (lapj pure un taquel di un 
poco che ha avuto successo). Quatta la 
conudaro coma "ennesima anatrane 
contro noi acquirenti, a crea) i pam. a Ctr 
poco esorbitanti, dei pochi. Parche « 
mercato rukano non può atta» come 
quarto americano, dova un CO (va poco. 
uà muMcatt. uà quahieii cota) coita 5 
voi» mano? tonando, comunque, al 
gufa vorrei appuntare i 
Ho notato che tonto w U 

i poco naia tata di 
I equmdi ancora non 




Poi. quando la prapammanone u 
camolata b u pubbhca quando tono 
ine* 3 o 4 pradacaMon. Non crede» 
che questo uà H caso eh tono Ratder o 
loca, tanto per tare due aaampi. tono 

3 te ben ci penta» * un poco che 
iacee benttumo tra anni ta (oot 
usci lombi) ad è. anche par 
uno dei poeta poeta propan aneti 
varamente bene (non per rMen» I tuo 
sviluppo a durato ben tre anni) a pertanto 
non scatti nemmeno tu computer poco 
potenti (a eoa qua» et» arano di punta 
quando uaci ri pnmo eprtodro) Stesto 
dtt t e n c par loca, et» -s» prima 
pubbhcaoone sembrava un po ch ino, ora 
è un varo a propno capolavoro. A cota 
possiamo ncondurre quatto? Bah. et» 
ogp con» ogp i tempi dì 
prop a mmaoona di un poco tono 
cretcruti etponaruialmente e che 
prob a bil m ente non u potranno ave» pru i 
pochi rmmediab di un tempo Per tutto 
quarto attendo con perbcotere amia due 
pochi Driver (aaa tace» vostra me lo 
aodro col mio panda Memori 
Soewmder Force Feedback VVheal) a 
ravvananlico Ctnrkron. 
Vaco», credo di non avara pru ment'eltro 
da eh» (finalmante dante voO. ma e 
tarvrto par itojarmi a par *aa— <fcp/ 



un momento di ainagabae enei nel nostro 
mondo. Per concluda» vorrei pana» 
anche dei noesi p a dro ni: eoa» non 
tape» era tono? Ovviamente Muratori e 
Intel; tono toro et» hanno decito la 
nostra «danza aaormebca e vOeotuchca 
Rer quanto riguarda Intel a sarebbe da 
tare un discorso san*» a quello tua 
indeopo ch t La casa americana ira 
sembra, adatti, decisa a pubblica» nuovi 
processevi con cadenza pragrarnmeta a. 
par date tutta, credo ebbu pò pronto r) 

i (non U Pentium 3. barai 
» verna chiamato 
McGmteyl a che stia aspettando che tutti 
compriamo il P3 a che poi. una volta 
uscito ri nuovo pro ces sore, dovre m o 
sborsare nuovamente dei quattrini. Per 
Microsoft invece il discorso * coverto. 
Me* la accusano per avare un certo 
monopoho sul marcato e par 
raiefftdabriru di Windows 95/96 Non 
drmentrhiamoci pero che Bri Catet * 
stato colui che per pnmo ha creduto rada 
delusione daga home computer e se è 
i uomo pru reco dal ntondo. erodo et» sa 
lo sa meritato Untole devo proprio 
chiudo» sa no i vostn redattori prete nb 
(7!?) mi escluderanno da queste pepni e 
qu att o non lo vogoono né toro né io, 

m 
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Bah. purtroppo rorajrnaMé cosbtuaca 
sempre un rrachto par una casa eh terftwere. 
rn quanto produrre un vOeopo co non cotta 
due tee. ma ma»reh. a ti dava tempre 
conudera» che spasao i soie* piadapv* 
con un tatto che -vende* servono anche a 
coprire le spese dagk rmwtjrrtenti sbaghab 
(ovv e ro qua* che "non vendono") t quaa 
laranno mai i trina che ucuramente 
rrOrpandentemen» 



daTeusterua rj enasrutna più onpnah? 
Ovv u jmen» i sapatj dai pochi eh magpor 
successo, and» se r questa banale 
equazione va dovaro sa r n ante rnsanta la 
varata» -puatena" et» spesso a votante»! 
nasce a segar le gambe anche a trtoh molto 
attesi a biasonatj (vi stiamo preparando un 
bel d ot s tar a riguardo, comunque, che vedrà 
la luca su uno dai prossimi TGM) La 
mancerua di onpnalrU. tiritevu. non può 
essere conuderata un peccato, m quanto ero 
et» canta aaa tei fine e che un poco té* 
drvertente E te lo è può chumaru anche 
Qualcosa 19. et» otterrà un buon voto lo 
Stesso. Più che altro, io non apprezzo 
particolarmente i topati che non 
introducono nula di nuovo (provate a 
cordrontar» i prora due Quale), e i prer» due 
tolto Fterter. vi accorgi rete ce un cario 
scarto ). e nemmeno to straordmana 
tendenza dea» software house a buttarsi *a 
pesce' su un detem - ai a t o Mona. E' uscito 
Ooom? Tutti a ta» ■ ctoni eh Ooom! E' uscito 
Warcraft? Tuta a toro i esorti dì Warcraft 
ewamma. troppo taci» Teovaro rdae nuove, 
tuttavia, é tempre pru dsfhcr». a come m 
rnuuca non puoi pai invant a» un rat et» 
sguarnente m an u piiil a i 



pai 

mutuerà lo schema di poco da qualcota 
visto pnme. magen addrnttura nei pnmi 
anm "80. Par quanto npjarda la quattone 
Intel/Mrcrosoft preterisco non pronunciarmi. 
visto che tanto ri mercato va laddove lo 
portiamo noi consumatori E con questo ho 
detto tutto. 



i mimo àtomtonuB 

M VoefMOCaa. . 

r- La mia uftana tetterà ma» ad un bai po' 
dì tempo fa. e. a eh» la vanta, non 
trattavo poi eh cose cosi interessanti 
(o to pevo -Peruan Cui interno" su Arrapi, 
a questo non mi ta onore a ben 
rasentarci!) *te ajtejga svanate mstuve. 
tra cu chvarse totoneri. (-Faeesrsratou* é 
querta che ncordo senza tare troppi 
flora), eomptenenb a detei vanamente 
assortrti Questa con cu mi ntacco varo 
non è una lettera eh cornptenarrti, meno 
et» mai un attestaznne eh soma vano 
quateuro^suas -o sa. e prebabanonte non 




* che le terriatrche che vogho trattare 
abbiano psu spasso» dea» precedenti 
V^rorieriamante. tratta» pru eh un 
OGjmO, dettato forse prò darrpwanza 
(mtesa come mancanza dì nozioni 
cogmtrva) dea» regole et» muovono un 
mercato che daHa frequerrtazior» pru o 
meno assidua detto stesso (leggasi 
"acounto-) E' probaba» (sa non scuro) 
et» sta sviscerando un tema oramai trtto 
e ntnto. ma come da un po' eh tempo a 
questa parte ira accade, non posso 
esrmermi dal provare un torte senso eh 
"NOtGNAZIONE lenza comunicarlo a eh. 
magi» dì eftn può rtsoorrdenra. Natia 
tet tis pec » . voi. E' da pror r »tla» et» 
stop» con particola» a tten z ione la vostra 
rwttta. che slurpo (naotopsrno*) a et» « 
lese» sajrparo p uce votossn». dal 
momento che egra singolo redatto» te uve 
ero che penta eh un prodotto senza 
remora alcuna, rn rrujnMra obiettiva, 
cefrondo un quadro d'insieme pu 
compteto trarrete boa dì commento e 
percentuali Ora, ad amvo al punto (che 
rn rea** non e uno solo), senza 
scomoda» Mrmstn derEconorraa et» 
senz'astro avranno cose pru importanti da 
faro (a lo u vada rte aTntap sl t e co nomi c a 



(n termini top») et» un propamma 
come Tomb Ftstder 3 venga venduto a 
prezzi sostariziatnwnte drvaru a seconda 
dele catena eh» lo dntrrbunce (erto 
-Perpoco- a -MasterMa-)? Non autte 
una toga» che nrponga un prezzo fato a 
chiunque sul territorio ria/tona», o unno 
forte punti al famoso -bbansmo 
economico- da più park e fanoni potasti» 
a us p- c ato a vanamente invocato ' te paj 
non sarebbe corretto (ma dì ucuro tjmt» 
è un'utop») nbnare una sorta di I 
preposto ala valutazione del software 
prima del suo ingresso sul mercato * 
Osua. porro un certo »ntst (pa w nstéw 
aE docet) al eh sotto del qua» non uà 
pcrssrbé- eornmrwuuzzar» cjualcosa se 
non ad un prezzo pai basso? Trovo 
decisamente indegno fissare per Mani TT 
(erto uro scandalo fra e> eftn) lo stesso 
prezzo eh Tomb Ftaoar 3 l 
«usto YA VI sensore _ 
quasa et», coma me, possiedono al 
massimo il 20% dei trte* ongru*' Mo 
a c quistato ■'orajsru*". ma solo prodotti da 
me ntenub e stron sanajirte i n e n tev u h (e 
sono certo fai d'ora et» vi agpappraejte a 
queste ma chctiuvazorw teétewa i do i 
produtton da respomabrati ed 
attrpuando asTestera ef^a wbo na un 
caratte» eh sogprttivrta di pudiz») e 
credo et» la cosa rra tace» onoro, 
vivando ai una ctta come Napoli dove 
anche I panctuere come secondo 
mastra» ta ri peata, ai questo modo 
sparo eh n i o ape» "rasen to et penalizzar» 
copro et» ea wa aa a* B* a *a *l* j preo ctu pe ti pru 
dette scadenze e dal loro ttjpendro. u 
propalano prodotti di dubba eazaatt et» 
barino pru bug che pah uri petto Lucro 
Daaa' Una sorta dì "pirateria ariasha a ii u " 
lamnsesao et» al naturate lo sia), da cui 
tengo a prende» kt Chstaru» ma et» non 
posso tderreécerc sa non coma runa» 
matjo a cteposszone daa> a cqu aent . per 
evrta» efeseer sU-eapasati. pagar lo uno 
scotto di certo pru atto , 



deTe fsi tsive vakdrU rfun | 
non tono torse pi tsesai produ tto n a 
dovermi da» queste certezze, questa 
fiducia' E 
catenerta. non : 
tneti iiitpfr\-j- di tiriti: abbassare le 
pretese' Con qua» coscienze e con qua» 
speranza d'ottener» eredrijrirt* questi 
"ugnon- stornano prodotti cosi rnesctara' 
Fona sto vanagp tri n i ) , rrm erodo et» cosi 
facendo si laiia a ie bbi notevearnen» » 
paatena (al pan cteaa tega» tutu 
e*u*zzazone dea» droghe tepjsra) e eh 
certo u cr rorebbero nuovi posti eh lavoro, 
escludendo eoo» che. par scassi o par 
wnrti personali, non nascano ad asse» 
af atterzi d'un marcato pé dì par té 
meOOc» Sarai ri pnmo (dal momento 
et» nel mo piccolo lo tacco pé) ad 
accMture et* piacere un prodotto 



profumo particoUr» deaa scatola deHa 
co nfa z one (pacare et» non provo dai 
temo) di "Biade Ftunrwr'*), e r acquisto ai 
se avrebbe un duphte sq-niftteto ri prono 
è che ri lavoro- ira ha «nprasaronato 
proaiie m an » . ri secondo sarebbe una 
sorto tf avtoragpamento da parte ma, 
una sorta rfinvrto a cordsnua» a far bar». 
Oiarrateto aitrtamento (Riamate» 
premo VWo e viv o no « un periodo eh 
medocnt* vOacriudca da cu é CI 
fondamenta» rroortanza uste», a 



protesuoroata a dal saper lavora» Un 
measagpo: imrataaerote dimprovvi s ararta, 
non e pru ri caso e non ♦ neppure 
conuderata pù un'art» Sa non siate (a 
sapete a età rra nvcrigo) ai grado «J 
lavorare non é un problema d» pvati 
Non vend e r es te comunque. Siate 
modesti, atea» a» » pretese prodotto 
modesto, modesto prezzo Non adoriate » 
prratena come abbi depi tcarsi protriti 
Pnmo. panerei tfrnrquté dei -servizi rosi*, 
secando, c'è parte et» avrebbe psu cbntto 
eh ve* a lamentare perdite Abbate 
almeno la capute di tacere, o di far 
pud-care ad atto (I famoso satdeceto) ri 
vasaro dai vostn prodotti. E soprattutt o a 
concludo, eh tornare a ttuduv» i 
tondansentl chela propammazvana Come 
lare? Dovrai ama da qualche parte 
rrnehruzo d'un certo Peter Mcriyneu» 
Graz» e sanate par » ma re/pranza m 
tconorma dei Mercati- e par te stogo 



La tentataci» ice». a» dato musiva eh 



imi rtendo motta 
■ aro burocratiche 
che actompaajvano la puttoa c a zi one eh un 
prodotto software (e di quastsau ateo 
prodotto) A naso de», pero che rr. pare 
arrbcou^uziona» et» un orpsnajmo aaterna 
(un sa-dacato o età par ateo) possa statato» 
ri prezzo dal software, cosi come nessuno va 
a da» ala Fenan. tanto per ta» un esempio 
cornprerrubae a tutti, et» » sue automobra 
sono troppo coatote. chi se a? può 
permettere é obero di acquistar» ta sono dì 
suo gusto, eh certo non u reca da un 
c a nr jzz tare o da un meccaraco per farsene 
raahzzara una 'abu u ve rnante*. paptndoU 
magari la meta La stessa cosa dovrebbe 
poteru eh» del software, con » tote 
déterenza che starno partendo di un bene 
"non turco*, a m quanto ta» tacamen» 
erupa c abae con strumenti ala portata eh 
tutta, hi cwhrwwe quatte che pento e che le 
seriTware house sono probebrirrrente boero dì 
stabilire i prezzi dn toro prodotti, con come 
i van dafnbuton nazionali possono cedaro 
cruarrotatM eh un dele n in n ato software a 
prezzi déwiwrl i (ai sondo é sempre posatoi» 
la» ri prò" da drvaru negozi prona eh 
attenuar» un quahieu acquisto) teo/ed 

CaMO nOÌ awéVTeQ éVXTÌaT KMV I (% fìOP 

compraro. o ca ne slama scorciati' A e» può 
cornunque essere tgpnrén che ri prezzo 
macho ita brhto per ri poco X posta ai 
qualche modo rncOare sul fatto» eh 
"peatizzazone* ma. ancora una vota, é 
la software house a decOero. quindi Sta a 
lei deodare! Fatemi sape» et» cota ne 
pensate 



ktSI LO SIMa-MIt) ML FITeTaO 

f O onniscienti Bovas. non so se la posta eh 
TGM su ta rubnea paj adatta a 
risponde» a queste m» parpte méi . ma 
sono certo che saprete dar» una 
corrctuuona a questo mo tormento Ma 
questo USB tunzona o no? P arava essa» 
rinnovazione del 2000 e ovaca non se 
ne sante pai parla». E' una tecroopa 
cantigp-ai o una mazza serutezza? Il 
r h élbo mi si e parteotarrnen» ntmuato 
nel cranozzo quando ho tetto » 
spaeaect» eh un computer targato 
Cre a tiva, et» a rmovar a v a tra la u uéaii cz » 
anche un bai pad USB. Dato et» sono 
•*» ncerce eh un buon pad senza 
spander» uno strego d> soldi - con 8 o pru 
tasti (ormai FIFA 9i ti nda ai tace» sa 




p*d poma* eucre un* loàjmn* Sul 
bvMvruiD <fc cui sopra non ho poro 
trovalo vounvutfww Alcun*), nonvnono 
presso ri Mio dete Creabv* stessa, quato. 
non so dove -batto*» U toste; cornine w « 
pensare et» w o uria bufata o un 
La mi* cunowli er a anche 

» eh» ■ un pad USB w nt 
i altri tara* 
parbcotan problemi, tara* ae-jung-r* 
fjamaport o inamto cavi doppi eh» 
poueno dai» qualche probtern* <* 
comurv-u* non più di 2 pad) Spaio eh» 
vappvete eterni qualche co** anch» ai 
torm* pnvat* Arai, vitto eh» a tono, 
vorrei anch» ch iedervi un aiuto ho 
acquatalo un pad X trame Naon * 8 tasti 
• lo cont-guro tram* dai driver delta 
Sari*. Com» mai quando avvio Fri* 99 ri 
computar non m vede rottavo tasto 
(quaito *i basso a dastta par mandarci (ri 
pad * atonico a qua» standard par 
PUystabon (sa apro un'atra par a nte t i 
potrai non nprend»m> pai)))? C la cosa 
bari* « eh* ri pad toma a runzs-aiere 
contamente net momanto ai cui asco 
dal gioco, antro nal pann i So di controllo 
Ora. prntonctw d. gaxo. i 
idn 
> che I -atei 
eh» di personal* nal man contanti Mah! 
Grana ai ant-apo a *■* prosaana 



Partendo data hne posso dati eh* 
purtroppo non sono m grado di tornirti 
aitormazajni ut* su com» risolver» ri tuo 
problema con rottavo tasto. In agni caso, 
seguendo te nota Notoria dal PteHona". 
pereti» preoccuparsi di un problema 



dover detta pantorca? OH. non è I 
massano dea* comodrta. rna per k> mano 
funziona Sa «vaca, com» me. sai una 
persona pe-nota, b consa>o di. 1) recarti 



presso ri sito dal* Serie* per scaricare i 

drive» psù recenti a par ricercar* supporto 
tecnico. Nei caso tu non trovasti nula, non 
temere di disturbar* ri supporto tecroeo del 
trio stesso t dMturbato! 2) Contro»* anetw 
eh* non siano easpomo* dei pater 
aggi u n t ivi per ri poco che possano nsorvere 
ri problema, rrvajan arsito ai FIFA stosso e 
non nel driver. 3) ut-ma speranza a voto) il 
rapstry di Windows 9X * davvero 
b-n cr ano... Pensa eh» a ma. una vola, 
Windows non riproduceva pu dei suor* di 
sistema in determiriate condmom 
(messerazza • riduci ad icona) a non c'è 
stato verso e* nsorvere la cosa te non 
rwnsUMando tutto (dopo row» 
torrnattone*) Parkamo ora di USB 
fortun*tamente non mi * capitato eh usarto 
paj di tonto... Da» -lorturietemerite" al 
quanto, per lo meno stando ala mia 
espenaru». non * eh» » supporto sia, por 
ora, mente di accennate alcuni pad USB 
da me utilizzati hanno turuioneto alla 
pertemne (arano peto data Mrrotort e 
non dea* Creative), cosi corna i mouse 
USB, non ho neppure riscontrato problemi 
con telecamere da-ta». ma sono comunque 
letteralmente impazzito con Ul tor e USB 
(non considerate dai sistema durante li 
tao» di boot) a con stampati USB In 
dehnrbva ratea di un BUS una» per 
quahiaii pentenc* ira sembra un'idea 
in te tojin te . ma ri supporto dava essere 
ancora rragtexato. Utome consideratone 
del caso Vrtto che Microsoft e Intel 
vorrebbero efcmaiere paratele e vena* dalle 
nostre schede medn ai un Muro moto 
prossimo, mi domando che Ito» terarwo Ir 
nostre stampanti, modem a scannar, magari 
a cq u isi ab da poco ternpo Rottamaznne 
anticipata' venderanno ancora schedai* 
aggiuntive con sarta» e paratole per 
"gabbai!* quatta decisione > Ancora pegaso 
usciranno cavi di cortve-uon» par 
frastorniate uno spawtto USB ai sanate e/o 
paratela? 



LA USTTatta, CMC COSA aWuteKUB* 

(si f» ria (MtE) 

r Camaana -adanon* di TGM. questa « la 
seconda vota che vi scovo e sempre per 
rspnmrr» un ma» parer* meo stesso 
argomento, ovvero I canate IRC di TGM 
Questa vota sono stato spailo data 
risposta al* tettar* di Lazarou» * 
darespeneraa vissuta noi canate #tarn 
Quato che da» Laiarout nata sua maarva 
* tutto gusto, ano davo da» eh» ha 
traiate iato ri tatto che ri 90% dea» gante 
che bestemmia nel canale * cosMuri* 
daa> apereton, che vi teona ooviebbaro 
alipede* et* air» parsone di torto. 
Comunque si sa che gk -Tiare* asotano 
dappertutto, ma non so perche ai IRC c'è 
una concentra/ione cosi ala Passiamo al 
decorso pnTcapate eh» rra ha ridotto a 
Sti raaia ntponctendo a Lazarout avete 
detto che U responsabrita non è vostra. 
dato eh* ri canate è stato tardato da tatton 
eh» n» gestneono ruterv* Il discorso può 
anch» mari gusto, ma vorrai esporre un 
problema quando un nuovo utente si 
eotega ai IRC ed entra nel canate * TGM 
a si beva davant ad un canate prono di 
gante stupate cosa pensa* MI è captato 
pai voto nata ima lunga trequar tan one 
dal canate et vedere persone disgustate do 
certi utenti che se ne vanno anpracando ai 
maio modo Secondo ma questo 
dinnagfj* da un certo punto e» vari* 
anche TGM, dato che i nuovi utenti o 
quali che non conoscono la situazione 
credono che ri canate #tem sia gestito 
del* rivista, e dato che alcune vote a si 
■ ««tatton ri pensano * 
so s» sia prillili- di 
■ l 
(o te ne avete la vogha). ma 1 
favor* a mote prrson* come me a cm la 
situazione; attuai* non puce moto 



PS: A tesbmoniarua dato) stupidita di 
carte persone nporto un tocac eh» c'ara 
uno di questi gwmi (sparo eh» tal 
scherzoso dato che Acat era uno dei 
pochi intatoj- ntl dal canate): < Aca» > 

Otf^'OfO 40 nOl bOMOfTVrHaVTIO CatMeT tfì 

puduioUXera* 



InuM» npetere (ma intanto lo tecoo lo 
stosso) eh» ri canate #tem è gestito dai 
teflon del* nvrst* e non da noi megao, 
o ci avevo anche provato a lanitar» i danni 
par e t ch -a lampo ta (penso che moli u 
ncorderanno di "Pastora*, ri boi dai 
sottoscritto che avrebbe dovuto tarata-, i 
danm del canate) H tutto * ara moto con 
te mte d-pertrta da *te-n par d-rono 
lampo t' da un po' che non aco paj con 
p aiii n ni (non ne ho ri tornea purtroppo), 
ma r» tono r-c a ntornanto ha ce ssato al 



! ai questione trovandolo motto 
i da com» ma lo ricordavo, parsone 
amente phj intaeaa-n ti E' vero 
eh» te baate n wai a voto) nco mpara. ma 
questo è un probtem* 4 educazione 
aidn-duete che ai nessun modo qualcun 
atro perirebbe nsorvere Se a cto si 
agf-»asi che la risposta da m» data alcuni 
masi ta proprio ad una mm-aa sul» 
bestemmie è stata enbeata da moti utenti 
dal canate... Bah. scusa, ma propno non 
saprei cos'altro i 



GrOCMtf M K TI ST.IMCOIK' 

Sarve grand* TGM. v seguo dai tempi e» 
/zap 1 (non nco-do sa si senv» cosi) vor-ei 
tarvi notare ri vostro drseite r e t i e per i 

wdeog-aceton che ai primi passi nata 
grande rate non sanno d* dove 
cominciar* lo personaenente non sono 
ancora nuscto a giocar» a Quato I ai 
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MASTER PIX 

Via Zappellini 4 

21052 BUSTO ARSIZIO 

FAX 0331-322841 



NUMEROSE OFFERTE 

SU TITOLI CD-ROM 

E PLAYSTATION 

PREZZI IMBATTIBILI 
PER PC ASSEMBLATI 

SONY PLAYSTATION 

L. 249. 000 



VENOITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 

SPESE POSTALI L. 12.000 

PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 

PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL 

POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 

TELEFONARE 

PER CONFERMA 

TEL. 0331-620430 

E-MAIL : MASTERPX@TIN.IT 



/^TITOLO CO ROM 




TITOLO CO ROM 


TITOLO CO ROM 


N 


Alien Ir*c4kgent 


85 000 


Alpha Centauri 


95 000 Abo'a E-oddus 


85 000^ 


Aarwar 


95 000 


Art cri Magic 


95 000 Apoto 18 


75 000 


Amo 1602 


85 000 


Asgrvan 


95000 A'orrac Bornbarman 


85 000 


Biosys 


wooo 


Broheaks 


85000 Ans&AlaMis 


105 000 


Black Dahka 


115000 


Carrnageddon 2 


95 000 BaldufsGat* 


85 000 


Oiscworld Note (ITA) 


95 000 


Chess Master 6000 


85 000 Battaglia Navate 


65 000 


Ortver 


85 000 


Crvri war2 


•5000 Biajahvars 


85 000 


Duke Nuken Forever 


85 000 


Cotto Me Rea R-a*y 


85000 Btood2 


75 000 


European Aav/ar 


95 000 


OiaMo2 


Tei CAC Tibarian Sun 


Tot 


F-ICAggressor 


95 000 


Dungaon Keeper H 


Tel Caesar 3 


95 000 


F22T-*» 


95 000 


Earth Worm Jim 30 


85000 Conbpode 


95 000 


Fila Soccer Manga* 90 


95 000 


EjdramaG2 


75000 Casa 


116000 


Faghter Squadre*) 


95 000 


Faloutl 


85 000 Clvilization Cai Power 


Tal 


Furor Cop 


105 000 


F ria 99 


99 000 Ouodo2 


65 000 


Grand Pru l egend 


95 000 


Froggar30 


85 000 CnrwKritor 


89 000 


Gran Fandango 


105 000 


Gaz 2 30 


85 000 OarkRa-gn2 


TU. 


Gudgetlt* 


85 000 


HAB12 


Tel Dune 2000 


105 000 


Israeli Air Firce 


95 000 


HaNUfa 


95000 Falcon40ITA 


95000 


Kjng Questa 


95 000 


Ftoan Of Oarknett 


76000 Fightor Priol 


115000 


KKND2 


95 000 


Industriy Goni 


•5000 Galapagos 


105 000 


Lrath 


65 000 


Links 99 


115 000 Grand lounng 


95 000 


Luftwafle Comnsander 


95000 


Mortai Kornbat A 


85000 rt-rdano 


HlCM 


Machines 


85 000 


Motoraoarll 


105 000 HaavyGear2 


Tal 


Medden93 


95 000 


Mountain Baung 


65000 rtod- 


105 000 


Madtrax 


85 000 


Na-nttong 


85 000 H»retic2 


95000 


Man King 


105000 


Plana Crazy 


95 000 Joi Frghter Fui Bum 


95000 


Majht And Macaco 


85 000 


Pteyor Manager 96V99 


75 000 Larry Casaio' 


a:- ooo 


Monaco GP 2 


95000 


Pokc»Swal2 


95000 Lodo R-jmcr II 


75 000 


Motor Maah 


85 000 


Power Chess 2 


85000 IAg29«F16 


125 000 


Nascer Raclng 99 


105 000 


Povrorsbcte 


85000 Myth2 


75 000 


NN99 


10 500 


Pramror Manager 98/99 


85 000 Nbativ»99 


95 000 


No Foar Ooirt* Oaung 


85 000 


ProFtot 


105000 Nowman itots Indy Car 


95 000 


Poarer FMay Hockey 98 


95 000 


FUiboad Tyccon 2 


95 000 PopuIus3 


115000 


Furari 


75000 


Raimbow Sii 


95000 Resident Evi! I 


95 000 


Rocori 


105 000 


RodLino 


105 000 S Parig Coleuon 


95 000 


RadBaron30 


75000 


Return Krondor 


95000 SansAte soccer Club Ed 


85 000 


Fong 


105 000 


RrvorVVorM 


95 000 SatOar»3 


«000 


ScottJar d Yard 


105 000 


Rocfcy Morror Show 


05000 SànSafan 


95 000 


Scudetto 3 


95 000 


S.CA.R.S. 


85 000 Spldati di Guerra 


95 000 


San City 3000 


105 000 


ShacJow Master 


85 000 Startreck Kkngon Itonor 


106 000 


SmaBSold-ar 


85 000 


Shogo 


8S000 Stoal Panthars 2 


65 000 


Tenka 


95 000 


SpaartMMd 


95 000 Tanquska 


95 000 


ThaSEtemant 


95 000 


Spoad Master 


95000 Test drive <«4 


95 000 


Tigar Woods 99 


105 000 


Supartnka World Champ 


95000 TastddveS 


95 000 


T«aiAr«v*iUatic»iK-TCtom» 


05 000 


Syn 


95 000 Toc» Tounng Recar Car 1 


95 000 


Turofcl 


95000 


Vangars 


105000 TombRaiderS 


MOT» 


Unreal Tc-^riament Cd.tajn 


■un 


VcrarRacung 


75000 Tonie Troubbto 


Tal 


UrbanCtoa 


Tel 


Wargasm 


95000 Trans^m Raong tia 72 


Tal 


Wargames 


mmoo 


Warhammar 40000 


95000 Trespasser 


105 000 


WWFighterZ 


115000 


Warzono 2100 


95 000 Viva Football 


•6000 


X-Com Inter copie» 

V 


95000 


Worm» Armagaddon 


85000 X-Flle» Arcade 


85 000 



CT 
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versarne mulhplaver. nonostante abbu 
seguito tutti gk aggramementi ncfaesti a* 
van servar (ed ogm tortebvo * 
(mHoMtmifAuwnpnuiiinat 
del pwt ti mance b mappa... non è 
(mente) Spero rarib mira bontà d 
rannera pai tacite te connessione con i 
ver poeta, inieganrlnri m esiste un silo 
dove potei» chiedere intorni** ioni al 
nguardo omo po t e tte ututrua» dia 
vostra granite nviste. por ipMJtJOici (poche 
credo che ouesto probteme non v aote 
mo). pouo dopo paaao, coro ii dot* 
tara por poca» ai muMpteyor. 
nericandoci proprio tulio, dai momento ai 
cui m prame I puteante por a tte ndai» il 
PC fina., al «ogno di potere sAdare altri 



eftettuano dei baili «pazra temporak e* 
scaricare « tee da una «aita icancato I 
tlte potete «ocara ci modaMa CTI Tutto 
trenquen, lo sconchi ma b pondi conto 
erte atee quei Me ne hai bisogno un atro 
e io che duveto ne tot! Quatto probtema 



tu» gk utenb uguak. presumendo che 
tu» abbiano lo stesto bagagho tecnico In 
conclusone awtateci dai pnrm patti telo 
ai grandi bau) temporali 

Malsano Ptvuo 

(wkno derarw «ti dedicati al gioco ai 
muftajtoyt», marni tento di convgkarb di 
tare rstemramto ornatamente M sto dette IO 
Software (httpv/vrww ihoftwara.com). che 
batta ai un apposito sazron» propno dai 
probtem. nterte a Quote) 2 ai rate. In ogni 
caio seppi che i server che ubkuano 
mappe penjonekzzete nchradorra che te 
«test* «ano preteriti fu) drteo huo di ogni 
giocatore (per ovvi motivi), te te «teste sono 
di pKCOte danensaau tostamente i server 
enpternantano 4 download duetto, ma 
«empie pai spesto questa opzione viene 
onabaiteta per ndurre lo spreco di banda 
Quando ncevi erron del bpo "manca questa 
mappa" b u ajg a n irn estera di cercare te 
pagina web dai server (soMamante 
presente), ei cui magan vengono ofterti 
propno i Me necessari Un arbcoto su come 
■ * mutop te ye» nei pochi e 



L'IMO ZitO NON ISISTt DATORO"" 

Etera redatton. patto suMo al sodo: 

nonostante sia stato molto chiaro, non 
avete creduto al lettore che vi ha scritto la 
VERITÀ sur»»» de* rnraennra lo sto 
conefccondo uno Mttflpu» contro chi 
vuote Ni t najt n i è mno nwtjiw m un 
anno pnma Ma sembrano tufo dun come 
voi Procediamo con calma 

1) TANNO /ERO NON ESISTE. % pomo 
gramo del pnmo materni»} é stato quatto: 
OlADMX»! NON OLOIXXXW! Perche 
dura filiteli un anno uro e non un 
GIORNO ZERO e un MESE ZERO' Ve lo 
swk mai ctaesto? Avete pra l ina 4 
concetto di ZERO? Zero vuol dira 
ir rai raten te . nula, vuoto. Mante, nada de 
nada. 

2) un mitannio * tetto di irato anni Un 
mi termo temane dopo che sono pastab 
1000 ANNI Due nate ni » sono composti 
d duem** anm. Due ggg gg g l termin a no 
dopo 2000 ANNI E ALLORA PERCHE IL 
TREMILA D0VREB8E COMINCIARE 
QUANOO ANCORA L'ULTIMO ANNO DEL 
SECONOO MILLENNIO DEVE 
COMINCIARE» FATE PASSARE 
DUEMILA ANM E POI COMINCIAMO UN 
TERZO MILLENNIO!! Il PROSSIMO 
PRIMO GENNAIO SARA 11 
DUEMILLESIMO PRIMO GENNAIO 
DOPO CRISTO» 

3) l'anno aero non * mai esistito Tanno 
pnma daranno 1 e l'anno 1 . detto 
anche 1 avanti Cnsto Lo raro ♦ un 
ternphce after» tra questi due anm. 

4) avete risposto aite lettera con ritemp ra 
di un benho che nate*. Gusto Tetempra. 
errate te condusram. Il bimbo nate* e 
dopo un pomo ha vissuto un gramo del 
suo pnmo anno. Non del suo amo raro' 



Pw cui passata DUCI anm -u lemaneto 4 
suo PRIMO DECENNIO Estendete il 
ragwnamento afea terra e ai suoi 2000 
anni dopo Cnsto e I conti tornano. 

5) i casa* nascono dal tatto che 4 
contatore dea» date non funzione come 
gk arai contatori. Prandstmo ad etempra li 
tachimetro dette automobte (o dette moto, 
di cui sono un pende appessraneto) se I 
votilo tacramebo segna 023405 6. (con 

■ 6 che segna gk ettometri) sswvtca che 
avete percorso 23404 chtomem. putto? 
li avete GIÀ PERCORSI, e state 
completando a km 23406. ma non lo 
avete ancora completato, srate a 600 
metn Se i tacnenetn contatterò come noi 
conbamo k> date, IL VOSTRO 
SEGNEREBBE 0234067. Qgp • I 12 
Marzo 1999. ma par un tachimetro e 
1998. FEBBRAIO. 11 Mi tono sprageto' 

6) altro tnrapra Quando tasteggiate M 
co m pteanno. suda torta m irate, per 
etempn. 23 anm. E a m et te te su 23 
carraekne. Quel 23 sta a «eowhcara GLI 
ANNI GIÀ VISSUTI A capodanno, enee», 
ci dilettiamo TUTTI a tettegpi.ii Tanno 
che sta COMINCIANDO, creando una 
conluttiorìv RTTVTteini? 

Ravtogo PRIMO GIORNO DOPO 
CRISTO 01/01,0001 ULTIMO GIORNO 
DEL SECONDO MILLENNIO 
31712/2000 

Al di la di questo, a capodanno ra 
tasteggerò 4 2000 come anno 
e stetic amente selvatico, e tasteggerò te 
scoppuie dì moti sistemi InJormatcì Ma 
* terzo millennio. queNo comincerà tra un 
armo e 9 mesi ceca. Nessuno, e 
tantomeno ra. vi vieta di tasteggiato 
anche a 



Sono ten/a parole, rm hai davvero basito, 
ma propno basito basito' Ossido perdono a 
tutti rapnocchuto sui ceti, ero offuscato da 
classa cosa quando n> ero apprestato a 
nspondera ala pnma nastrai 
tur argomento Ora U venti rm e claara e 
nseneetta! Ma et tondo, ma propno ai 
tondo, mi viene da agpun gt r t «chi tene 
frega' Non che non abbia apprezzato la 
tanca da te latta per spiare a tutti te cosa. 
ma « 4 2000 lo Ni legga i l'i come gli afln 
f a nort a n m. ovvero non tasteggiandolo. 



I GRANDI MISTERI DEH MftTJtSO 

r Brutototamekce redazione di TGM. era 
una catta mattana d'eivemo (o torse era 
(Testata ... BOM!) e atavo andando con te 
bKKtetta verso te stazione quando mi 
teimra. «ceti e and* m edeota va» Ira te 
eira pacnccote nvttte una che si 
dntragueva per la bruttezza dola pnrru 
papna il protagonista di FeveJ Fantasy 7 
wvo «n mezzo afe fiamme, e decisi di 
comprarla. Inule* dee che era a numero 
di Lugfra Agosto dì TGM Stoghandota 
nota subito che era te pw stupita che » 
avessi mai tetto, quindi adatta a me Da 
attore vi «apra tempre e tegpaiilii del 
dottor Keud ( che si dee KoW) ho capto 
che * l'urne* persona al mondo capace di 
rtsoNo n i mta problemi e quote a un mra 
anaco. Mo capilo che non avremmo 



domande erraonranente pai pandi di noi 
I ► Perche rm esistiamo' Parche siamo 
cosi stupidi' Serviamo a ojiiaicota oppure 



2) Moriremo tu»? 

3) l'attua sorragka tanto al mondo dei vrvi 
che noi siamo tutti morti ma pensiamo o> 
estera invi? E se è coti, è vero che i van 
vivi a guardano daraNo e ridono dette 
notti» barbagpanate? Estete rak*ta> E 
l'aetqu*' E Tatoìadesba? E TeMenetro? 

4) Starno pazzi noi o sono pazzi i 
nnchusi? E varo che i pazzi neNa toro 
pazzia credono di estera norma»? Stimo 
normali? 

5) L'onera umano ha due teste • noi 
siamo mutazioni ozara toc lra oppure e 4 
contrario? Quatt. se * con. » vero che 
nel medraevo I rrwdnevefc hanno ucciso 
tutta gk uorram con due tetta? I ven. 
allora, siamo noi o quei* con due knte' 



6) La pecora su*» spala del Pastora e te 
tua seconda tasta? Se ti. quaxk. * 
Pastora • un mostro o no' Ed e vero che 
la testa di Pecora non * te subordinata? 

7) Starno tok neTumverso? Esistono gk 
UfO? E 'posse** che su Marte esista una 
canta evoluta, che noi non riusciamo a 
vedere e p»rotpa» perche e eivrseiae? Se 
«. perche * eanutate? E atora. sono 
mvrutab loro e no. siamo matenak o 4 



RMTEerMfT TUTT MIRO CNC MTtÉlE 
r Baraondoti Bovas. potrai da» di essera un 



8) Perche noi veduti» i coton «i questo 

mOOO : InpfCfet 01 ÈMtlmk VKIOfX) W\ UT 

atro modo? Come vedono gk abem? E' 
vero che il modo di vedere le cote 
•rauenza te pira none a arato 
me ta fc i KO-cotcranziate? Ch» cos'è 4 Nveto 
rnttaA^KO-cotcranzate? Come mai ci 
vengono ai mente queste ca.. ehm. 
sprtata? 

9) Perche gk aaen. secondo gk utotop 
devono estera per tona sanai a noi? 

10) Esiste un universo parallelo? E se si. 
i parateto e 4 nostro o quell'atro' 

Con questo ho finito (potrai continuar* 
«Tastatilo ma non vorrai annotarvi), 
quanti ringrazio 4 dottor Keud se mai rra 
nspondera Ma. chi sarta? Oh no. gk 
uomaa rJHta NASA no» La camoa di 
(orza no" No. per lavora, non late mi 
« c o rdare tutto 1 Noooooooooooooo!!! 



A quanto vedo il successo dei Or KeurJ (ti 
legge Koaf) (Maga anche nea* rubrica 
eontotare. tante che rm para che questo sia 
pa 4 suo secondo int e rvent o a» risposta di 

una mrtt<va Su chiaro che noi Bovas 
siamo moto getoti dei nottn spazi, ma per 
una vota (• «neh* per due) si può tara 
un'accezione- Ed ecco adatta compara* ale 
mr* spale rena tele e scienziato, pronto 
colmare ogni vostro dubba con te sua 



1 ) In eftatti non serviamo a nula dì utile, 
che e appunto 4 nostro co mpito Se non 
esistessimo non pot rena n o non serva» a 
nula d ut», e quaxk dobbiamo eintera 
per terza ("NdD> 

2) In teona tutti dov re n a n o moni», ma 
spero che per me si poeta tara 



3) l'ale 

ho mai BKontrato qualcuno che ci è stato 
E non nasco d a vvero a tarmen» una 
ragran». In ogni caso pento che non abbia 
importanza che u tratta di AMttesfra o 
Aldrtairstre. in quanto questi concetti sono 
squisKamenta retatavi (• anche soggettivi) 

4) Come vi ho dato carta cote tono 
retato* . . Probabamenie «rate tutta pesi, 
tranne me ovvi a" auto. 

5) Una teona motto ito unente la vostra. 
anche te rra sembra di e-ture che vi sa 
stata suggenta (taT assunzione di sottanz» 
ttupetacent. In ogni caso mote persone ce 
ne hanno ancora due d tette, e la seconda 
non e posizionate tu) cotto. In casi sporartcì 
e aneli» poatJbH» c o ra o n d w e una con Taira 

6) I Pastora non ha testa, e ouaxfc non ha 
neppure i cervelo (attivisti sta non ti 
co mport e rebbe coti) Queste che sembra 
una testa * slate potizamata k solo per pur 
motivi estetici 

7) P u treiiei ra anche esser» tutta e due 
aivrutak. ma l'importante e essera 
kjrrracamerrt» contraiti di non esserlo. E' per 
questo motivo eh» riusciamo a percepir» te 
nostra immepn» nello tpecctao 

8) Gk UfO p o ta ebbero essere gk abitanti dì 
Marie «opra menzionati, oppure un'atea 
tao» aivis4>iie ut ai terrastn che ai 
marziani. Gk aneneh vedono m modo 
diverso d» noi perché eftnmenti potrebbero 
vedere come noi 

9) l'animo umano tende a («mgurar* 

r arato utilizzando te c onos c enza nota. . m 
domando peztotto perche gli efcem non 
postano estere r nme pnat) come dee» 
stangone 90^090 Sarebbe moto megko 
per tutta 

10) MKiosoft e Intera vorrebbero eh» 
esistesse tote un universo USB. Per noterà 
fortuna esistono anche un universo sanale e 
uno p a r a t i lo, lo propendo pai che ateo per 
queto paratelo perche è pw verace di queko 
servite, il pa r itateario. attera, è una 
propneU stmnrato c a » qumdi non ha senso 
«t atui»» chi sia p al a tolo a eh» cosa, e 
neppura il contrano 



senruMmenta aumentale le probatekte * 
pubblica/rane di questa ossi missiva ma. 
seppur vero, non lo dati perche oda te 
palesi vanterie. Sono un frequentatore 
atatuale di alcuni canali Ck IRC (tra i qua» 
spcca. per * sortotene» è ow». 
Irctaacctaera) e spesto, tei troppo spesto 
purtroppo, sento panare alcune persone 
sui mondi presenta nata arte ubhzzando 
l'appellativo "virtuale- . odo questa parata, 
non nasco davv e ro a sopportane e 
nonottante lutti gk sterzi da me prolusi. 
non so ter ateo che aborrala con tutto me 
s tetto M a perche dco questo' Per i 
tempke» motivo che vetueto può estera 
tette ora che noi eiaingaaniai e ohe non 
Dottiamo toccai» davvero con mano. 
magan visuekzzandora su un morato? per 
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rtprodurto ai raata. ma I» comuraU 
pra rant i tuta rate non tono valuto, non lo 
sonoatatto Non metto vi dubora che per 
alcuni utenb poetano e t e rn o, per coloro 
che. («^ a l ta mente o per mancanza di 
adeguati stamok. ne tacciano parta tote 
«uptsteseknente tana atavje/e lutto ca) 
che tali carnuraU otror»; «, dal m» 
canto, non rra sento un misantropo, un 
dis a d a tt ato o uno che tabe» ad awenoi 
nette sonata, solo che trovo «lunatamente 
ndutovo non a vv a tom dee» posstowta ch» 
te grand» rate rane par ampkara i propn 
contea, alargar * i nostn orizzonti Col 
tempo fc? vicende che ho vissuto rm hanno 
dato rapone ed ora posso da» con 
certezza che. senza internet, sarai una 
persona drversa. Ione uegpijii senza 
nutra» pai « tote* e con narrar voghe di 
vraor t. ma questa e un'atra stona 
Saluti 



ItterteCraa 



P S "l'anacizia e amora senza 

le sue to' 



Caro AJbttto. "virtuale" e una e* qurto 
parole che, come "muibn radute* e 
"interattivo" stanno te» troppo spetto a 
sproposito sute bocche della paste, ma, 
latta "abRudatr. si può anche sopportare II 
punto é che et» guarda una chat deTestemo 
non può fare a meno d notate solo una gran 
ndda oì pseudonani tutti ai Ma. ed avara te 
«en ta zas n» che al ck la del propno montar 
tutto su vero e nH contempo Mkzn. un 
concetto astino e di a tt u t i statura, ma ch» 
tota da ha una tenga espenenza ra tatto di 
"consunta vanito- può c omprandera Vate, 
dar altra parta del cavetto a san sempre un 
« i l tre umano vero, che prova «e n t ra va a i v*n 
e che spesso può provare armetna o amore 
per un atro vtrJMduo e teto tan ta varo « reale, 
che magan sta a nageau di ctvtometn dì 
drstariza. ma questa, non dtisoa a- h u nrai u . 
ratta una forzatura, un amora ptotoraco, 
un estensione dei nottn top» che 4 pai detr 
vote u ratrange dotarotamente due nanuta 
dopo essersi c onot cadi d persona. E', 
daziamo. Turaca vera grande risata dea» 
moderne teter ontaac tirai ». I tetto é oh» tei 
troppe persone trovano nela rat» un modo 
per ote»patl«H te propria brradtzza. la 
propria convavnon» «andata o meno d 
non avere un bet aspetto, le propn» paura • 
vu Discorrendo, puzzando le propne anima 
ai un rwctasame che non e nemmeno il 
nostro nome o I nostro cognom» vara. 
Chunqur . mommi, può davvero essera se 
stetto o meta atra persone nel contempo. 
ecco perche "virtuale" nman» . a mra avviso, 
un aggettivo az zecc a trss ano Bnogru 
solanto tener presento, quando lo si usa, 
che * mondo vatuate e pur «empi» tatto d 
persone mah. e non race verta. 
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E con questo è lutto, ci nteg g t a rno 
puntuali a maggjo 



Hit M***n 






